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E.M.”BAIRRO MANUEL CLEMENTE”.
IBIUNA, 19 DE ABRIL DE 2021.

NOME:

PRFESSORA: ANTONIA SERIE; 12 ANO A

LINGUA PORTUGUESA

“DIA DO INDIO”
(Musica A Canoa Virou)
(Rosa Mana Stabile - Livro Expressao Artfstica na pré-escofa - FAE)

ELE MORA NUMA TRIBO
CONTENTE E FELIZ
CACANDO E PESCANDO
E COMENDO RAIZ

O SOL E O GUARACI
A LUA E JACI

E A LINGUA QUE ELE FALA
E O TUPI-GUARANI

FOI ELE O PRIMEIRO

~ HABITANTE DO BRASIL
~ SALVE O DIA DONDIO
- 19 DE ABRIL. NS
- Marcar com um X: REETRE e
~a) Onde o indio mora?
‘ cidade tribo campo
- b) O que ele faz?
pesca queima a floresta caga
- ¢) O que ele come?
< | pizza peixe raiz
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VAMOS ACHAR AS PALAVRAS?
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E.M.”BAIRRO MANUEL CLEMENTE”.
IBIUNA, 19 DE ABRIL DE 2021.

NOME:

PRFESSORA: ANTONIA SERIE: 12 ANO A
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2 O ALFABETO

O CONJUNTO DE LETRAS QUE USAMOS PARA ESCREVER PALAVRAS
CHAMA-SE ALFABETO.

OBSERVE NO QUADRQ: O ALFABETO MAIUSCULO E O ALFABETO
MINUSCULO EM DIFERENTES FORMATOS.
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E.M.”BAIRRO MANUEL CLEMENTE".

IBIUNA, 22 DE ABRIL DE 2021.

NOME:
PRFESSORA: ANTONIA SERIE: 12 ANO A
HISTORIA
N
DESCOBRIMENTO DO BRASIL
22 DE ABRIL

7 pedro Alvares Cabrol, durante uma expedicdo pora as Indias,
| descobriu, em 22 de abril de 1500, o Brasii, terra conhecida
primeiramente como Yera Cruz, depois Terra de Santa Cruz e,
finclmente, Brasil.
O nome Brasil & origindrio de uma drvore conhecida como
"pou-brasil®, que existia em grande guantidade nessa época.

> Complete as frases conforme o texto.

descobriv o

durante uma expedi¢do para as indias.

foi o primeiro nome dado co Brasi,

| drvore que existic em grande

i

no Brasil deu origem co nome do nosso Pais.
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p) PARA INICIAR )4

BIA GOSTA DE HISTORIAS EM QUADRINHOS.

O QUE SERA QUE E PRECISO PARA ENTENDER
ESSAS HISTORIAS?

COM A PROFESSORA, LEIAM A HISTORIA EM
QUADRINHOS QUE BIA TROUXE.

«® LEITURA: HISTORIA EM QUADRINHOS

Gmtw' M@M@MT@ VieEE
w—— [y eee

a Lida

io da Sousa/Maurncio de

" @ Mauric

» HISTORIA EM GUADRINHOS (1) @
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TIVE A
IMPRESSAO DE
TER VISTO
O BuGU!

DEVO TER
SONHADO !

Silvana Randa/
Arquivo da editora

MAURICIO DE SOUSA. REVISTA CEBOLINHA.
SAO PAULO: MAURICIO DE SOUSA EDITORA, N. 75, P. 15-17, MAR. 2013.

P HISTORIA EM QUADRINHOS (1) @ ‘

PENTT, . A
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«® INTERPRETACAO DO TEXTO

ATIVIDADE ORAL E ESCRITA

&) NO QUADRINHO, OS OLHOS FECHADOS DO CACHORRO INDICAM QUE
ELE DORME. VEJA.

uricio de Sousa/Maunicio de Sousa Editora Lica.

© Ma

CIRCULE NO QUADRINHO:
© O NOME DESSE CACHORRO.
@ |ETRAS QUE MOSTRAM QUE ELE ESTA DORMINDO.

@) COPIE O NOME DO CACHORRO.

€9 O OUTRO PERSONAGEM CHAMA-SE BUGU.
~ ENCONTRE E CIRCULE O NOME DELE NO QUADRINHO A SEGUIR.

TIVE A
A IMPRESSAO DE
; TER VISTO
O Busu'!

" & Maurnicio de SousaMauricio de Seusa Editora Ltda

@} ORDA, BIDU PENSA QUE SONHOU. POR QUE BIDU PENSA
-RSEM PARA RESPONDER.
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6\6 LEIAM ESTES QUADRINHOS E, DEPOIS, RESPONDAM.

Iy [T
(e st |

A) BUGU PULA, DANCA E FAZ BARULHO. QUAL SERA O MOTIVO?

B) PARA QUEM BUGU FAZ SUA APRESENTACAQ?

&) PINTE A RESPOSTA CORRETA.
BUGU FOI EMBORA PORQUE:

BIDU ACORDOU. BIDU DORMIU. BIDU FICOU BRAVO.

@Q CONVERSEM: PARA ENTENDER A HISTORIA EM QUADRINHOS, O QUE
FOI PRECISO OBSERVAR?

«® PRATICA DE ORALIDADE

CONVERSA EM JOGO

HISTORIA EM QUADRINHOS

@ BIA SE DIVERTE AO LER AS HISTORIAS EM QUADRINHOS.
e DEPOIS DE LER ESSA HISTORIA DO BIDU, VOCE CONCORDA COM BIA?

e QUAIS SAO AS HISTORIAS EM QUADRINHOS DE QUE VOCE MAIS GOSTA?
e QuAIs SAO seus PERSONAGENS PREFERIDOS?

RECONTAR A HISTORIA

@ CONTE PARA OS COLEGAS A HISTORIA DE BIDU E DE BUGU,
- PARA QUE A ATIVIDADE ACONTECA DE FORMA ORGANIZADA, OUCA

- COM ATENCAO A PROFESSORA PARA SABER O QUE DEVE SER
COMBINADO ENTRE OS COLEGAS.

D HISTORIA EM QUADRINHOS (1) 0
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«® PALAVRAS EM JOGO B b

&) PINTE O NOME DO CACHORRO.

BUDI |IDUB DUIB

k]

UBID BIDU IBUD

© Mounioo 0o SousayMaunoe de Sousa Eatars U

GUBU UBUG BGUU UGBU BUGU

&) VEJA COMO A LETRA B PODE SER TRAGADA.

&) LEIAETRACENO

=
B orioim escoreca,. 1Y B
- MAS NAO CAI.

- NASCE UMA ASA,

- NASCE OUTRA ASA E SAI.

U~L

€ CIRCULE A LETRA B NAS PALAVRAS A SEGUIR

~ [BELEZA| cabelo | Bruma | [ oka |
@ oo
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ATIVIDADES

€D ENCONTRE AS 3 PALAVRAS ESCONDIDAS NA TOALHA DE MESA E
CIRCULE CADA UMA DELAS.

BANANA | 7
BOLO
!-i-“'
BULE 1

BUGU

UE TEM MAIS PEDACOS OU SiLABAS.

(A|B|U|L|E B|[L[N|AY
U/ I |E/B|U/B AINANA)
NB|z| B|lOo|L O|B|F A4}
\3
? . §
4:\ Py 4 ,a‘ o 2

i & o J;‘ ol

{ i R0 I

BIA

ALINE

BIA

ALINE

ESSES PEDACOS QUE VOCE FALOU E UMASILABA.

i
7
1

8

» HISTORIA EM QUADRINHOS (1) @
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&) FALE AS PALAVRAS EMVOZ ALTAE PINTE OS| | DE ACORDO COM O
NUMERO DE SILABAS (PEDACOS) DE CADA PALAVRA.

BATATA

BOCA

BALA

&) OBSERVE OS NOMES DESTAS CRIANGAS.

BIA ALICE BEATRIZ BARBARA

~A) PINTE O NOME DA MENINA EM QUE A LETRA B APARECE MAIS VEZES.
~ B) CIRCULE O NOME QUE NAO TEM A LETRA B.
- €) COPIE O NOME DE QUE VOCE MAIS GOSTOU.
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&) PARA INICIARDS
F

CAIO TROUXE PARA OS AMIGOS UMA ‘e
HISTORIA CHAMADA O CARACOL.

ESSA E A HISTORIA DE UM CARACOL QUE NAO
ESTAVA MUITO SATISFEITO. POR QUE SERA?

OPWL/AIQUIVO da Baitora

- A
Ay S
!Dn

«® LEITURA: HISTORIA EM VERSOS

O CARACOL

O CARACOL VIU UMA JOANINHA.
A JOANINHA PASSOU VOANDO.
O CARACOL FALOU:

— AH!... EU NAO POSSO VOAR.

Arquivo da edilora

llusuagoes: Silvana Randof

-
-~

0 CARACOL VIU UM GRILO.
- 0 GRILO PASSOU PULANDO.
O CARACOL FALOU:
~ —AHL.. EU NAO POSSO PULAR.
: - = == N //

/ \/

{ \
l !

0 CARACOL VIU UMA CIGARRA.
CIGARRA PASSOU CANTANDO.
'O.CARACOL FALOU:

HI....EU NAO POSSO CANTAR.

» HISTORIA EM VERSOS @

L
L, AR
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MAS... VEJAM SO! — FALOU O CARACOL,
— EU TENHO CASA PARA MORAR!

MARY FRANCA E ELIARDO FRANGA. O CARACOL
SAO PAULO: ATICA, 2008.

«® INTERPRETACAO DO TEXTO

ATIVIDADE ORAL E ESCRITA

€D O CARACOL VIU 3 BICHOS,
NUMERE-OS DE ACORDO COM A ORDEM EM QUE CADA UM DELES
APARECEU NO TEXTO.

GRILO

CIGARRA

JOANINHA
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&) POR QUE O CARACOL NAO ESTAVA SATISFEITO?

& ReLEIA;

MAS... VEJAM SO! — FALOU O CARACOL.
— EU TENHO CASA PARA MORAR!

A) PINTE A PALAVRA QUE INDICA QUE MUDOU O QUE O CARACOL
ESTAVA SENTINDO.

B) O QUE O CARACOL TINHA QUE OS OUTROS BICHOS NAO TINHAM?
ESCREVA.

9@ COMO O CARACOL SE SENTIU NO FINAL DA HISTORIA? CONVERSEM E
FACAM JUNTOS UMA RESPOSTA.

@o COM A PROFESSORA, RESPONDAM: O QUE E DIFERENTE NO JEITO DE
~ CONTAR A HISTORIA DO CARACOL?

€D EssA HISTORIA FOI ESCRITA COM A INTENGAO DE:

INFORMAR, DAR INSTRUCOES.

| EMOCIONAR. DIVERTIR.

O NA HISTORIA, CADA BICHO PODIA FAZER UMA ACAO DIFERENTE.
- EVOCE? O QUE GOSTARIA DE FAZER? REGISTRE ABAIXO.

» HISTORIA EM VERSOS @ ‘
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«® PRATICA DE ORALIDADE

CONVERSA EM JOGO
O JEITO DE CADA UM

®@ OUCAM NOVAMENTE A LEITURA DOS VERSOS DO FINAL DA HISTORIA,

MAS... VEJAM SO! — FALOU O CARACOL.
— EU TENHO CASA PARA MORAR!

O ASSUNTO DESTA HISTORIA E UM CARACOL QUE NAO ESTAVA
SATISFEITO COM SUA VIDA, MAS QUE DEPQIS PERCEBEU QUE TINHA
ALGO QUE OS OUTROS ANIMAIS NAO TINHAM.

CADA UM TEM UM JEITO DE SER QUE NOS FAZ DIFERENTES UNS DOS

OUTROS. VAMOS CONVERSAR SOBRE O JEITO DE SER DE CADA UM E
NOS CONHECER MELHOR?

«® Al VEM... HISTORIA EM VERSOS

@) VAMOS CONHECER OUTRA HISTORIA EM VERSOS, DE UM PORCO QUE
TAMBEM QUERIA ALGO DIFERENTE: PULAR. SERA QUE ELE VAI CONSEGUIR?
ACOMPANHE A HISTORIA QUE SUA PROFESSORA VAI LER NA PAGINA 276,

‘ ®Q VOCES GOSTARAM DA HISTORIA EM VERSOS “PORCODRAMA"? POR QUE?
~ CONVERSEM SOBRE O QUE ACHARAM.
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«® PRODUCAO DE TEXTO

AMPLIACAO DE HISTORIA EM VERSOS
PREPARACAO

@. COM A TURMA TODA. IMAGINEM QUE EM SEU CAMINHO O CARACOL
TENHA ENCONTRADO OUTROS ANIMAIS.

llustragoes: Sivana Rando/
Arquivo da edit

PEIXE CAO COELHO

O QUE SERA QUE ELE PODE TER DESEJADO AO ENCONTRAR ESSES
BICHINHOS?

ESCRITA

@. VAMOS AUMENTAR A HISTORIA ACRESCENTANDO ESSES NOVOS

ANIMAIS?
PRODUZAM OS VERSOS COM A AJUDA DA PROFESSORA, QUE

~ VAIREGISTRAR O QUE VOCES PRODUZIREM.

'O CARACOL VIU

~ O CARACOL FALOU:

| —AH!..
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| ocaracoLvu e
| O CARACOL FALOU:
* — AH! ...
O CARACOL VIU
|
O CARACOL FALOU:
— AHL ...
i
REVISAO

@ 1. RELEIAM O QUE FOI REGISTRADO E FACAM AS MUDANGAS QUE
ACHAREM NECESSARIAS PARA MELHORAR A HISTORIA.

2. LEIAM JUNTOS A HISTORIA QUE PRODUZIRAM E DIVIRTAM-SE COM O
RESULTADO. DEPQIS, CONTEM A HISTORIA PARA QUTRAS PESSOAS.

@ UNIDADE 0B s
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«® PALAVRAS EM JOGO C C

ATIVIDADE ORAL E ESCRITA

@D VEJA AS FIGURAS E LEIA OS NOMES.

DnepwufArquivo da editora

CAIO CARACOL

A) PINTE O NOME DO BICHO NO QUADRO TODA VEZ QUE
O ENCONTRAR.

CUCO CAIO JOANINHA CARACOL
CARACOL CIGARRA | ESCOLA JOANINHA
GRILO CARACOL CASA GRILO

B) CIRCULE, NO QUADRO ACIMA, A PALAVRA QUE INDICA O QUE
SO O CARACOL TEM.

C) ENCONTRE O NOME DO MENINO NO QUADRO E ESCREVA AQUI.

| e COMPLETE A ORDEM ALFABETICA E FALE EM VOZ ALTA O NOME
~ DASLETRAS.

SRR D G H |

O P QR STUVWXYZ

» HISTORIA EM VERSOS @
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«® MESMA LETRA, OUTRO SOM

ATIVIDADE ORAL E ESCRITA

J:;-» FALEM EM VOZ ALTA O NOME DAS FIGURAS.

A) PINTE DE AZUL OS NOMES QUE COMECAM COM A LETRA C
COM O MESMO SOM DE CASA.

B) PINTE DE VERDE OS NOMES QUE COMECAM COM A LETRAC
COM O MESMO SOM DE CIGARRA.

llustegd Ca oy
Tompua/ AIquive 38 Gioia

CARACOL CIDADE CEBOLA CUTIA COBRA

@) COPIENOS | | APRIMEIRA SILABA DE CADA UMA DAS PALAVRAS.

CARACOL CiDADE CEBOLA CUTIA COBRA

€D 0 QUE SE PODE OBSERVAR EM RELAGAO AO SOM DA LETRA C NAS
PALAVRAS? CONVERSE COM OS COLEGAS. JUNTOS, ELABOREM
UMA RESPOSTA PARA A PROFESSORA REGISTRAR.

@) DITADO DE PALMAS: SIGA AS ORIENTACOES DA PROFESSORA.

» HISTORIA EM VERSOS @
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AN
4 ~Epd&inid By

DANIELA SABE VARIAS BRINCADEIRAS COM AS MAOS!
VEJA OS DESENHOS QUE ELA FEZ.

Drepwnd/AGurm da edtors

@ AGORAE A SUAVEZ COM A AJUDA DE UM ADULTO, PASSE TINTA ESCOLAR
i NA PALMA DA MAO E CARIMBE UMA FOLHA. DEPOIS, £ SO CRIAR OS
SENHOS. .

E SEUS DESENHOS AOS COLEGAS,

- @
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g PARA'INICIAR,

VAMOS CONHECER OUTRO JEITO DE BRINCAR COM AS
MAOS.
UMA BRINCADEIRA NOVA FICA MAIS FACIL QUANDO
TEMOS AS INSTRUCOES PARA SEGUIR.
VOCE SABE O QUE E UM DEDOCHE? < G
VAMOS DESCOBRIR SEGUINDO AS INSTRUCOES
QUE DANIELA TROUXE.
OBSERVE NO TEXTO AS IMAGENS E AS PALAVRAS.
TENTE IMAGINAR: PARA QUE ESSE TEXTO FOI ESCRITO?

€D LEITURA: TEXTO INSTRUCIONAL

DEDOCHES
MATERIAL ,A‘

© TESOURA COM PONTAS ARREDONDADAS ~ F=—
e e B e
o COLA BRANCA N -
MODO DE FAZER [ SR v C L___r_ﬁ_J
1. RECORTE AS TIRAS DE PAPEL DA PAGINA 301. ‘

S L

KT Sk

2. DESENHE CARINHAS DE ANIMAIS NAS TIRAS.

D TEXTO INSTRUCIONAL (1) Q
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3. PINTE E RECORTE CADA TIRA.

o Guony Tenssy
Arquavo O e

4. ENROLE UMA TIRA EM CADA DEDO.

5. COLE UMA PONTA NA OUTRA.

6. DIVIRTA-SE COM SEUS DEDOCHES.

€D INTERPRETACAO DO TEXTO

ATIVIDADE ORAL E ESCRITA

€D CoPIE O TITULO DO TEXTO INSTRUCIONAL.

- Q PARA QUE ESSE TEXTO FOI ESCRITO? CONVERSE COM OS$ COLEGAS.

0 QUANTOS MATERIAIS FORAM UTILIZADOS PARA FAZER ESSE

~ BRINQUEDO? ESCREVA O NUMERO AQUI:
@- UN[DADE 6B .
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UNIDADE 6

LEITURA: TEXTO INSTRUCIONAL

DEDOCHES USE ESSES DEDOCHES PARA FAZER O
DESENHD £ RECORTAR-

..........................

............................................

...............................................

.........................................................

.............................................
............

....................................................

.........................

...............................

» RECORTES
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&) PARA FAZER ESSE BRINQUEDO HA UMA SEQUENCIA DE ACOES.
NUMERE CADA AGAO DE 1 A 5, DE ACORDO COM A ORDEM EM QUE

APARECEM NO TEXTO.

DESENHE RECORTE

ENROLE COLE

PINTE E RECORTE

&) VOCE CONSEGUIU FAZER OS DEDOCHES? MARQUE COMO FOI FAZER
OS DEDOCHES SEGUINDO INSTRUGOES. DEPOIS, CONVERSE COM OS
COLEGAS E OUCA A OPINIAO DELES.

FACIL MUITO FACIL

DIFICIL MUITO DIFICIL

@o CONVERSEM: VOCES JA TINHAM SEGUIDO INSTRUCOES PARA FAZER
ALGO? O QUE?

«®PRATICA DE ORALIDADE
INSTRUCOES
'BRINCANDO COM AS MAOS

% HA OUTRAS BRINCADEIRAS QUE PODEM SER REALIZADAS APENAS COM
AS MAOS. VOCE CONHECE ALGUMA?
. QUEM CONHECER, DEVERA EXPLICAR AOS COLEGAS COMO E.
. DURANTE A EXPLICAGAO, QUEM TIVER DUVIDA DEVE LEVANTAR A MAO,
- PEDIRLICENGA E FAZER SUA PERGUNTA SOBRE O QUE NAO FICOU CLARO.
' - EIMPORTANTE OUVIR COM ATENGAO OS COLEGAS QUE ESTIVEREM
. FALANDO, ASSIM COMO AS DUVIDAS DE TODOS.

» TEXTO INSTRUCIONAL (1)
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€® PALAVRAS EM JOGO D d
@ rewen, |

Ao 48 821003

(O—0)
%

h 4

Camila o8 Godoy Tereira/

CnepwwArquivo da editera

DEDOCHE DANIELA

PINTE A PALAVRA EM QUE A LETRA D APARECE MAIS VEZES.

9 CIRCULE A LETRA D NAS INSTRUCOES A SEGUIR.
4. ENROLE UMA TIRA EM CADA DEDO.
5. COLE UMA PONTA NA OUTRA.
6. DIVIRTA-SE COM SEUS DEDOCHES.

PINTE A INSTRUCAO EM QUE A LETRA D NAO APARECE NAS PALAVRAS.

&) VEJA DIFERENTES TRACADOS DA LETRA D.

@) LEIAETRACENO

- O LAPIS DESCE E SOBE,
 VOLTA AO PONTO DE PARTIDA
" E DESENHA UMA CURVA
~NA OUTRA DESCIDA.

@' UNIDADE 6 ®
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ATIVIDADES

O NUMERO DE LETRAS DE CADA

@D LEIA AS PALAVRAS E ESCREVA NO
UMA.,

DEDO DEDOCHE

DANILO

€) LIGUE AS PALAVRAS E AS FIGURAS PARA FORMAR OS PARES.

DAMAS

DEDO

DINHEIRO

'DADO

| Dpoce

ALAVRAS FICOU SEM PAR,
O QUADRO A FIGURA QUE FAZ PAR COM ESSA PALAVRA E LIGUE.

» TEXTO INSTRUCIONAL (1) @
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4 EM DUPLA. RECORTEM O SILABARIO QUE ESTA NAS PAGINAS 303 A 305.

A) DO SILABARIO, PEGUEM AS SILABAS ESCRITAS NOS QUADROS ABAIXO.
JUNTEM AS SILABAS E DESCUBRAM O NOME DE CADA FIGURA.
DEPOIS, ESCREVAM O NOME QUE DESCOBRIRAM.

Sévana Pandal

Arqueso Ca ecnora

DA BO DE CA
DO DA

CAEMASToNS D PROPORCEO.)
B) AINDA COM O SILABARIO, PEGUEM AS SILABAS QUE APARECEM NO
QUADRO A SEGUIR E FORMEM NOVAS PALAVRAS.

DE DI DU GU FA Vi
PE PO DO DA GA BO

ESCREVAM AS PALAVRAS FORMADAS.

_ e®Ai VEM... PARLENDA

. NA PAGINA 273 HA UMA PARLENDA. SE QUISER, VOCE PODE UTILIZA-LA
. PARABRINCAR COM OS DEDOCHES. ACOMPANHE A LEITURA DA
. PROFESSORAE TENTE LER AS PALAVRAS QUE VOCE JA CONHECE.

UNDADE 6 B

)
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g, PARA INICIAR 24

TATIANA TROUXE UM PATO MONTADO COM
AS PECAS DE UM JOGO CHAMADO TANGRAM.
ESSE E UM JOGO BASTANTE ANTIGO.

VAMOS SEGUIR ALGUMAS INSTRUCOES PARA
BRINCAR COM O TANGRAM.

SERA QUE VAI SER FACIL? e\

ACOMPANHE A LEITURA COM A PROFESSORA. \ \

Dnepwu/Arquivo da editora

€® LEITURA: TEXTO INSTRUCIONAL

TANGRAM

| MATERIAL

® PECAS PARA SEREM RECORTADAS (VEJA NA PAGINA 307)
© TESOURA COM PONTAS ARREDONDADAS. '

MODO DE FAZER
1. RECORTE CADA UMA DAS PARTES DO TANGRAM.
’ _2.0BS‘_ER‘VE COMO AS PECAS FORMARAM A FIGURA DO PATO.

3 MONTE UMA FIGURA IGUAL COM AS PECAS QUE VOCE RECORTOU.
» 4 | USE TODAS AS; 7, PECAS

» TEXTO INSTRUCIONAL (2) Q
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«® INTERPRETACAO DO TEXTO

ATIVIDADE ORAL E ESCRITA
&) UMA REGRA IMPORTANTE PARA BRINCAR COM O TANGRAM E:

USE TODAS AS 7 PECAS.

A) PINTE ESSA REGRA NO TEXTO.

&) B) CONVERSE COM OS COLEGAS: POR QUE ESSA E UMA REGRA
IMPORTANTE PARA A BRINCADEIRA?

&) LIGUE A FRASE A FIGURA QUE INDICA O QUE DEVE SER FEITO.

OBSERVE COMO AS PECAS
FORMARAM A FIGURA DO PATO.

RECORTE CADA UMA DAS
PARTES DO TANGRAM.

@Q CONVERSE COM OS COLEGAS.
A) AS FRASES DESSAS INSTRUCOES SAO CURTAS. QUAL SERA A RAZAO?

B) COMO FOI SEGUIR ESSAS INSTRUCOES: FACIL OU DIFICIL? POR QUE?

eo EM DUPLA. QUEM TERMINA PRIMEIRO? SIGAM AS REGRAS DO JOGO.
A) ESCOLHAM UMA DAS FIGURAS A SEGUIR.

Ny & L
2 B A \

B) MONTEM UMA FIGURA IGUAL COM AS 7 PEGAS DO TANGRAM.
€) GANHA O JOGO A DUPLA QUE TERMINAR PRIMEIRO.
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UNIDADE 7

LEITURA: TEXTO INSTRUCIONAL
TANGRAM

RECORTE PARAR USAR.
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3 RECORTES
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