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NOME:________________________________________________19/04 

 

DIA 19 – DIA DO ÍNDIO 
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NOME:________________________________________________19/04 
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NOME:________________________________________________20/04 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



5 

 

 

NOME:________________________________________________20/04 

 

DEZ INDIOZINHOS 

 

 

 

 

 

 

 

1. PINTE O BOTE DE MARROM E O RIO DE AZUL COM GIZ DE CERA OU LÁPIS DE 

COR. 

2. PEÇA PARA A MAMÃE RECORTAR OS INDIOZINHOS DE ACORDO COM A 

SEQUÊNCIA NUMÉRICA. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

UM, DOIS, TRÊS INDIOZINHOS 

QUATRO, CINCO, SEIS 

INDIOZINHOS,  

SETE, OITO, NOVE INDIOZINHOS 

DEZ NO PEQUENO BOTE 

IAM NAVEGANDO RIO ABAIXO, 

QUANDO UM JACARÉ SE 

APROXIMOU... E O PEQUENO BOTE 

DOS INDIOZINHOS QUASE, QUASE 

VIROU. 
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NOME:________________________________________________22/04 
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NOME:________________________________________________22/04 

PASSE POR CIMA DAS LETRAS DAS VOGAIS. 
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NOME:________________________________________________23/04 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2- PINTE OS DESENHOS DOS QUADROS QUE CONTEM UM OBJETO: 
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NOME:________________________________________________23/04 

QUERIDA FAMÍLIA VAMOS BRINCAR UM POUCO? 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

CABO DE GUERRA 
 MATERIAIS UTILIZADOS: CORDA LONGA E REFORÇADA; GIZ PARA RISCAR O CHÃO. 
 NÚMERO DE PARTICIPANTES: 2, NO MÍNIMO 
 OBJETIVO: PUXAR A CORDA COM FORÇA PARA O LADO QUE ESTÁ 

MUITO POPULAR ENTRE AS CRIANÇAS, PARA BRINCAR DE CABO DE GUERRA É 
NECESSÁRIO DIVIDIR DE MANEIRA IGUAL O NÚMERO DE PARTICIPANTES. FAZ-SE UM 
RISCO NO CHÃO E CADA GRUPO SEGURA A CORDA DE UM LADO. 

QUANDO COMEÇAR, A IDEIA É FAZER COM QUE OS ADVERSÁRIOS ULTRAPASSEM A 
LINHA DO CHÃO. PARA ISSO, UTILIZA-SE BASTANTE FORÇA PARA PUXAR A CORDA. O 
GRUPO VENCEDOR É AQUELE QUE CONSEGUIU PUXAR COM MAIOR FORÇA E TRAZER 
O GRUPO DE ADVERSÁRIOS PARA PERTO. 

CRIANÇA DESENHE ABAIXO COMO FOI A BRINCADEIRA. 
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NOME:________________________________________________26/04 

1. QUERIDA CRIANÇA PEÇA PARA QUE UM ADULTO LEIA A POESIA E 

DEPOIS PINTE COM SUA COR PREFERIDA AS LETRAS “F” QUE TEM NA 

PARLENDA. 

A FOCA 

 

QUER VER A FOCA 

FICAR FELIZ? 

É POR A BOLA 

EM SEU NARIZ! 

QUER VER A FOCA 

BATER PALMINHAS? 

É DAR A ELA 

UMA SARDINHA! 

QUER VER A FOCA 

COMPRAR UMA BRIGA? 

É ESPETAR ELA 

BEM NA BARRIGA! 

 

(VINICIUS DE MORAES) 
 

2. QUAL ANIMAL É CITADO NA PARLENDA? 
 

 

 

 

 

 

 

 

3. PASSE POR CIMA DO TRACEJADO DA LETRA F 
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NOME:________________________________________________26/04 

NÚMERO 2 

1. PASSE POR CIMA DO TRACEJADO DO NÚMERO 2 E 

PINTE ONDE HÁ 2 OBJETOS.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. PASSE LÁPIS DE COR VERDE POR CIMA DOS NÚMEROS 2 

 

 

 

 

 

2- PINTE O QUADRADO QUE CONTEM DUAS FRUTAS. 
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NOME:________________________________________________27/04 
 

PASSE POR CIMA DO TRACEJADO DAS LETRAS DAS 

CONSOANTES.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

CACHORRO 

 

BOLA 

 

DADO 

 

FOCA 
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NOME:________________________________________________27/04 

NÚMERO 3 

1. PASSE POR CIMA DO TRACEJADO DO NÚMERO 3 E PINTE 

ONDE AS FOCAS DE AZUL, AMARELO E VERMELHO.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. PINTE O QUADRADO ONDE HÁ TRÊS PIRULITOS. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. PASSE POR CIMA DO TRACEJADO DO NÚMERO 3.  
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NOME:________________________________________________28/04 

1. CANTE A MÚSICA E PINTE AS LETRAS “G” QUE ESTÁ NA MÚSICA: 

 

NÃO ATIRE O PAU NO GATO (TO-TO) 

PORQUE ISSO (ISSO-ISSO) 

NÃO SE FAZ (FAZ-FAZ) 

O GATINHO (NHO-NHO)  

É NOSSO AMIGO (GO-GO) 

NÃO PODEMOS MALTRATAR OS ANIMAIS. 

 

2. COLOQUE A LETRA INICIAL DE CADA ANIMALZINHO E PINTE 

O QUE É CITADO NA MÚSICA.  

 

 

 

 

 

 

 

 

3. PASSE POR CIMA DO TRACEJADO DA LETRA G 
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NOME:________________________________________________28/04 

NÚMERO 4 

1. PINTE O TRACEJADO DO NÚMERO 4 E PINTE AS MAÇÃS COM AS 

CORES: VERMELHA, VERDE, AMARELA E UMA COM A COR 

PREFERIDA. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. PINTE O QUADRADINHO ONTE TEM 4 MAÇÃS.  

 

 

 

 

 

 

3. PASSE POR CIMA DO TRACEJADO DO NÚMERO 4. 
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NOME:________________________________________________29/04 

1. QUERIDA CRIANÇA, VAMOS PINTAR TODAS AS LETRINHAS “H” QUE 

TEM NO TEXTO.  
 

       O HIPOPÓTAMO 
 

O HIPOPÓTAMO HORÁCIO 

UMA HORTA FOI ROUBAR 

LÁ HAVIA UM HOMENZINHO 

QUE COM ELE QUIS BRIGAR. 

CORREU DA HORTA 

O HIPOPÓTAMO FUJÃO 

ACABOU NO HOSPITAL  

COM UMA GRANDE INDIGESTÃO. 
 

2. COLOQUE A LETRA INICIAL DE CADA FIGURA E DEPOIS PINTE O 

ANIMAL QUE FOI ROUBAR A HORTA DO HOMENZINHO. 

 

 

 

 

 

 

 

3. PASSE POR CIMA DO TRACEJADO DA LETRA “H” 
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NOME:________________________________________________29/04 

NÚMERO 5 

1. PASSE O LÁPIS DE COR AZUL NO TRACEJADO DO NÚMERO 5 E 

COLOQUE EM CADA BALÃO NUMERAIS DE 1 AO 5.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

2. PINTE O QUADRADO ONDE HÁ 5 OBJETOS. 

 

 

 

 

 

 

 

3. PASSE OLÁPIS NO TRACEJADO DO NÚMERO 5. 
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NOME:________________________________________________30/04 

PINTE O DESENHO DE ACORDO COM A COR INDICADA. 

 

 

AZUL   VERDE   VERMELHO    AMARELO 
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NOME:________________________________________________30/04 

      VAMOS BRINCAR COM A LETRA D “ DANÇA DAS CADEIRAS” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    FAMÍLIA, EXPLIQUE A CRIANÇA COMO FUNCIONA, CONVIDE TODA FAMÍLIA E 

COLOQUE SEMPRE UMA CADEIRA OU BANCO A MENOS QUE A QUANTIDADE DE 

PARTICIPANTES, LIGUEM A MUSICA E TODOS ANDAM EM VOLTA COM AS MÃOS PARA 

TRÁS, QUANDO A MÚSICA PARAR TODOS SENTAM E QUEM FICAR EM PÉ SAI DA 

BRINCADEIRA. GANHA QUEM FICAR POR ÚLTIMO SENTADO. SE DIVIRTAM. 

 

CRIANÇA DESENHE ABAIXO COMO FOI A BRINCADEIRA. 
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NOME:________________________________________________03/05 
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NOME:________________________________________________03/05 
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NOME:________________________________________________04/05 

 

- SEGUIR OS NÚMEROS NA ORDEM CRESCENTE E LEVAR A 

ANINHA ATÉ A SUA MÃE. 

- FAZER O CAMINHO COM GIZ DE CERA. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



23 

 

 

NOME:________________________________________________04/05 

 

1. PINTAR AS  PALAVRAS DE TUDO AQUILO QUE VOCÊ DESEJA 

PARA A MAMÃE. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. QUAL O NOME DA SUA MAMÃE? 

- ESCREVER NO QUADRO O NOME DA MAMÃE 

 

 

 

 

- RISCAR A LETRA INICIAL E CIRCULAR A FINAL 

 

- QUAL A LETRA INICIAL DO NOME DA MÃMÃE 

 

- QUAL A LETRA FINAL DO NOME DA MAMÃE 

TRISTEZA 

AMOR 

LÁGRIMA 

CARINHO

BEIJOS 

FELICI-

DADE 
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NOME:________________________________________________05/05 
 

1. PINTE A LETRA M DE ROSA, AL LETRAS A DE VERDE E LETRA 

E DE AZUL. 

 

 

 

 

 

LETRA INICIAL                  LETRA FINAL 

QUANTAS LETRAS 

2. COLOQUE AS QUANTIDADES DOS PRODUTOS QUE A MAMÃE 

USA: 
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NOME:________________________________________________05/05 

 

1. PINTE E AS CONSOANTES DE AZUL  E AS VOGAIS DE 

AMARELO  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. RECORTE DE REVISTAS OU JORNAIS AS LETRAS E FORME O 

NOME DA MAMÃE 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



26 

 

 

NOME:________________________________________________06/05 

 
 

1. VAMOS COLORIR O DESENHO PENSANDO NAS 

CARACTERÍSTICAS DA MAMÃE, COMO A COR DOS OLHOS, DA 

PELE E DO CABELO: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. DESENHE OU COLE ALGUNS PRESENTES QUE VOCÊ 

GOSTARIA DE DAR À SUA MÃE. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MINHA MAMÃE É ASSIM... 
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NOME:________________________________________________06/05 

 

PINTE O DESENHO BEM BONITO E RECORTE UMA FOTO DA 

MAMAE E COLE NO PERSONAGEM 
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NOME:________________________________________________07/05 
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NOME:________________________________________________07/05 
 

1. QUERIDA CRIANÇA, VAMOS CANTAR A MÚSICA E PINTAR TODAS AS 

LETRAS “I” QUE TEM NO TEXTO. ESCREVA ABAIXO DA FIGURA A 

PALAVRA IGREJA 

 

ESTA É A VOGAL I,  

MUITO FÁCIL DE APRENDER. 

ESTÁ NO ÍNDIO E NA IGREJA,  

NA ILHA E NO IOIÔ! 

 

 

2. COLOQUE AS LETRAS FALTOSAS NOS ITENS QUE TEM NO TEXTO. 

 

 

 

 

 

 

 

3. PASSE POR CIMA DO TRACEJADO DA LETRA I 

4.  
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NOME:________________________________________________10/05 

 

1. PASSE POR CIMA DO TRACEJADO COM O LÁPIS DE COR 

VERMELHO. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

2. ASSE OLÁPIS NO TRACEJADO DO NÚMERO 5.  
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NOME:________________________________________________10/05 
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ANEXO DAS ATIVIDADES DA PÁGINA 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ANEXO DA ATIVIDADE DA PÁGINA 27 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    ANEXO DA PÁGINA 26    ANEXO DA PÁGINA 30   

FOTO 

3X4 

DA 

MAMÃE 

FOTO 

3X4 

DA 

CRIANÇA 


