
NOME DO ALUNO: 
FASE I/II A

5º APOSTILA
PROFESSORA: ROSEMEIRE WENCESLAU 

 
 11, 12,13,14,17,18,19,20,21,24,25,26,27,28 e 31 DE MAIO

 
TOTAL: 15 DIAS

ATIVIDADES /BRINCADEIRAS
PERÍODO DE DISTANCIAMENTO SOCIAL (QUARENTENA) COVID -19

CONFORME ORIENTAÇÕES PEDAGÓGICAS DA SECRETARIA 
MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO DE IBIÚNA.

https://www.csmaria.org.br/produto/educacao-infantil/



DATA: 11/05/2021NOME:

LEIA ABAIXO COM A MAMÃE OU RESPONSÁVEL E EM SEGUIDA, ESCREVA
SEU NOME 

FONTE:GRUPO WHATSAPP



DATA: 11/05/2021NOME:

FONTE:GRUPO WHATSAPP



DATA: 12/05/2021NOME:

FONTE:GRUPO WHATSAPP



DATA: 12/05/2021NOME:

FONTE:GRUPO WHATSAPP



DATA: 13/05/2021NOME:

FONTE:GRUPO WHATSAPP



DATA: 13/05/2021NOME:

FONTE:GRUPO WHATSAPP



DATA: 14/05/2021NOME:

FONTE:GRUPO WHATSAPP



DATA: 14/05/2021NOME:

COM A MAMÃE OU RESPONSÁVEL, COMPLETE AS DATAS QUE ESTÃO
FALTANDO NO CALENDÁRIO 

1
8
15
22
29

2
9
16
23
30



DATA: 17/05/2021NOME:

FONTE:GRUPO WHATSAPP



DATA: 17/05/2021NOME:

FONTE:GRUPO WHATSAPP



DATA: 18/05/2021NOME:



DATA: 18/05/2021NOME:

PINTE O DESENHO MAIOR E CIRCULE O MENOR

FONTE:GRUPO WHATSAPP



DATA: 19/05/2021NOME:

FONTE:GRUPO WHATSAPP



DATA: 19/05/2021NOME:

FONTE:GRUPO WHATSAPP



DATA: 20/05/2021NOME:

FONTE:GRUPO WHATSAPP



DATA: 20/05/2021NOME:

FONTE:GRUPO WHATSAPP



DATA: 21/05/2021NOME:

FONTE:GRUPO WHATSAPP



DATA: 21/05/2021NOME:



DATA: 24/05/2021NOME:

FONTE:PINTEREST



DATA: 24/05/2021NOME:

FONTE::PINTEREST



DATA: 25/05/2021NOME:

FONTE:FACEBOOK.COM/ATIVARTE



DATA: 25/05/2021NOME:

FONTE:FACEBOOK.COM/ATIVARTE



DATA: 26/05/2021NOME:

FONTE:FACEBOOK.COM/ATIVARTE



DATA: 26/05/2021NOME:

FONTE:FACEBOOK.COM/ATIVARTE



DATA: 27/05/2021NOME:

PINTE O CORONAVÍRUS



DATA: 27/05/2021NOME:



DATA: 28/05/2021NOME:



DATA: 28/05/2021NOME:



DATA: 31/05/2021

A BRINCADEIRA É A DANÇA DA CADEIRA: VAMOS BRINCAR
JUNTOS COM OS FAMILIARES E DEPOIS PINTE O

DESENHO!
 
 

COMO BRINCAR: DISPONHA AS CADEIRAS EM CÍRCULO,
SENDO QUE O NÚMERO DE ASSENTOS SEJA UM A MENOS

DO QUE O DE PARTICIPANTES.
COLOQUE UMA MÚSICA PARA TOCAR. ENQUANTO A
MÚSICA TOCA, TODOS OS JOGADORES DANÇAM EM

VOLTA DAS CADEIRAS. QUANDO A MÚSICA PARAR, CADA
UM DEVE TENTAR OCUPAR UM LUGAR. A CRIANÇA QUE

NÃO CONSEGUIR LUGAR SAI DO JOGO LEVANDO
CONSIGO UMA CADEIRA.

O VENCEDOR SERÁ AQUELE QUE CONSEGUIR SENTAR NA
ÚLTIMA CADEIRA

NOME:

FONTE:APLICATIVO PINTEREST



DATA: 31/05/2021NOME:

FONTE:APLICATIVO PINTEREST


