EM. JOAO CARDOSO DE MORAES
ATIVIDADES DA SALA DE RECURSOS

PROFESSORA: MARIA APARECIDA
5° ANO A




ORIGEM DA FESTA JUNINA

Existem duas explicagdes para o termo festa junina. A primeira
explica que surgiu em fungdo das festividades ocorrem durante o
més de junho. Outra versdo diz que esta festa tem origem em
paises catdlicos da Europa e, portanto, seriam em homenagem a
Sao Jodo. No principio, a festa gra chamada de Joanina.

De acordo com historiadores, esta festividade foi trazida para o
Brasil pelos portugueses, ainda durante o periodo colonial (época

em que o Brasil foi colonizado e governado por Portugal).

Nesta época, havia uma grande influéncia de elementos
culturais portugueses, chineses, espanhéis e franceses. Da Franca
veio a danga marcada, caracteristica tipica das dangas nobres e
que, no Brasil, influenciou muito as.tipicas quadrilhas. Ja a tradicao
de soltar fogos de artificio veio da China, regido de onde teria
surgido a manipulag@o da pélvora para a fabricagdo de fogos. Da
peninsula |bérica teria vindo a danga de fitas, muito comum em
Portugal e na Espanha.

Todos estes elementos culturais foram, com o passar do
tempo, misturando-se aos aspectos culturais dos brasileiros
(indigenas, afro-brasileiros e jmigrantes europeus) nas diversas
regides do pals, tomando caracteristicas particulares em cada uma
delas.




Data

Interpretando o texto

a) Porque a festividade FESTA JUNINA recebeu este nome?

b) Esta festividade foi trazida para o Brasil por qual pais?

¢) De qual pais veio a danga marcada, atualmente conhecida
como a “Quadrilha”, para o nosso pais?

d) Os tradicionais fogos de artificio originaram-se de qual pais?

e) O texto que vocé leu é:

() Literario ( )"I_nfonnativo () Jornalistico

f) Explique por que vocé selecionou este género textual, acima.

g) De onde foi retirado este texto?

Ligue de acordo com texto:

Pariodo Colonial A manipulagdo da pélvora.
: Muito comum em Portugal e na
Quadrilha Espanha.
Originou-se da Epoca em que o Brasil foi
China colonizado e governado por
Portugal.
Danca marcada, caracteristica
Dangaide 1% tipica das dancas nobres.

Prof. Irineu Lopes




Multiplicacdo divertida

Faca os cdlculos. Depois pinte seguindo a legenda abaixo

0 até 9 = verde claro ‘ 10 até 29 = azul claro

30 até 59 = vermelho ‘ 60 até 150 = amarelo

10x10 11xﬂ35141 ox0 |7x15| 5x0 |18x7| 9x1

13x2 | 9%x9 |15x1| 7x10 | 3x0 |13x10| 2x1 |75x2

7x11 | 5x2 | 3x2 | 10x2 |8x10| 7x0 15x6| 3Ix1

6x2 | 3x3 | 5x5 | 15x0 | 5x4 |10x12|13x3|11x4

19%x3 | 4x4 | 2x2 | 7x3 |10x0| 12x2 [30x4| 4x2

4xd YJl3m4 1x3 _G}Iﬂ 7x4 | 7x10 | 7x2 |13x4
6x5 | 8x9 |11x3| 25x4 | 8x1 | 6x4 |14x5| 3x9

19x4 | 6x6 |48x2| 11x4 |13x5| 3x10 | 5x3 |18x6

18x2 | 20x3| 5x7 |15x10|12x4| 9x10 | 7x6 | 6x3

24x3 (20x4|20x4| 7x7 {16x0]| 17X3 |20x1|17x3

Sx11 |13x7|25x2| 30x3 | 6x8 | 12x5 |13x5|11x6

8x8 [11x2|25x3| 17x2 |12x6| 9x6 | Tx9 |15x2

12x6 |8x10| 6x1 | 15x4 | 7x0 | 12x8 | 8x7 |21x4

Os jogos configuram wma Stima alternativa para estimular a
aprendizagenm. desenvolvendo habilidades como a autocon lanca. a
orgamzagio, A4 concentragio, a alengdo. o raciocinio logico-
dedutive ¢ 0 senso cooperativo .

Patricia Moreno Pataro
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