
    

 

 

 

 

E.M. RECANTO FELIZ – PROFª SANDRA RODRIGUES DA SILVA 

 

FASE II-A 

 

PROFESSORA LUCIANA 

 

NOME: ____________________________________________________ 

 

6ª APOSTILA – 07 A 19/06 
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NOME: _______________________________________________________ 07/06 

 

QUERIDA FAMÍLIA TODOS SABEMOS O QUE É O CORONAVÍRUS, POIS TODOS OS MEIOS 

DE COMUNICAÇÃO TÊM FALADO SOBRE O ASSUNTO DIARIAMENTE.  

ENQUANTO A VACINA NÃO CHEGA PARA TODOS, O ÚNICO MODO DE SE PROTEGER É O 

USO DE MÁSCARA, ALCOOL EM GEL E SABÃO. 

E PARA ISSO FOI FEITO COM MUITO CARINHO UM JOGO DA VELHA COM OS PRINCIPAIS 

PERSONAGENS DO CORONAVÍRUS: O VIRUS E O USO DE MÁSCARA.  

 

 

 

 

 

 

 

FAMILIA RELATE ABAIXO COMO FOI O JOGO. NÃO ESQUEÇA DE REGISTRAR COM FOTOS. 

O JOGO ESTÁ DISPONÍVEL NO ANEXO DA PÁGINA 25.  

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 
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NOME: _______________________________________________________ 07/06 

 

05 DE JUNHO – DIA INTERNACIONAL DO MEIO AMBIENTE 

 

1. PINTE O DESENHO BEM BONITO. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. DESENHE ÁRVORES DE ACORDO COM O NÚMERO INDICADO. 
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https://images.app.goo.gl/yFU4CmQeMnzuJiqR7 
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NOME: _______________________________________________________ 08/06 

 

1. PINTE  A ÁRVORE DE VERDE E O RESTANTE COMO QUISER 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. ESCREVA A PALAVRA NO DIAGRAMA.  

 

 

 

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fbr.pinterest.com%2Fpin%2F859554278853158274%

2F&psig=AOvVaw3vBteLk0_TumFsqYiSvFG7&ust=1621138986539000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjR

xqFwoTCPD_8cjryvACFQAAAAAdAAAAABA7 
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NOME: _______________________________________________________ 08/06 
 

1. PINTE AS LIXEIRAS DE ACORDO COM A LEGENDA. 

2. LIGUE OS OBJETOS A CADA LIXEIRA CERTA.  

 

A B C D E 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. CIRCULE A IMAGEM CORRETA COM GIZ DE CERA OU LÁPIS DE COR VERDE E A 

INCORRETA DE VERMELHO. 
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NOME: _______________________________________________________ 09/06 

JOGO DA MEMÓRIA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

FAMÍLIA BRINQUE COM A CRIANÇA SEGUINDO AS INSTRUÇÕES ACIMA E DEPOIS 

DESCREVA COMO FOI O MOMENTO DO JOGO E QUAIS AS DIFICULDADES QUE A CRIANÇA 

TEVE AO REALIZÁ-LO. NÃO ESQUEÇA DE REGISTRAR COM FOTOS E VÍDEOS E ENVIAR A 

PROFESSORA. 

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________ 
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NOME: _______________________________________________________ 09/06 

 

ESSE É O PLANETA TERRA. PINTE-O BEM BONITO. 

1. ESCREVA NO DIAGRAMA A PALAVRA TERRA 

 

 

 

 

 

 

 

2. LIGUE AS QUANTIDADES AO NÚMERO CORRESPONDENTE. 
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NOME: _______________________________________________________ 10/06 

 

1. QUERIDA CRIANÇA IDENTIFIQUE A LETRA P NO TEXTO E PINTE DE AZUL. PINTE O 

PATO DE COLORIDO. 

 

LÁ VEM O PATO 

PATA AQUI, PATA ACOLÁ 

LÁ VEM O PATO 

PARA VER O QUE É QUE HÁ... 

[...] 

Vinicius De Moraes / Sergio Bardotti / Antonio Pecci Filho  

 

2. LOCALIZE E PINTE A FIGURA QUE COMEÇA COM A LETRA P E COLOQUE A LETRA 

INICIAL DE CADA FIGURA NO QUADRINHO ABAIXO. 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. PASSE POR CIMA DO TRACEJADO DA LETRA P COM GIZ DE CERA OU LÁPIS DE COR 

DE SUA PREFERÊNCIA 
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NOME: _______________________________________________________ 10/06 
 

VAMOS CANTAR? 

COLOQUE O NUMERAL DE ACORDO COM A MÚSICA 

5 PATINHOS FORAM PASSEAR ALÉM DA MONTANHA PARA BRINCAR 

 

 

 

 

A MAMÃE GRITOU QUÁ, QUÁ, QUÁ... MAS SÓ 4 PATINHOS VOLTARAM DE LÁ 

 

 

 

 

QUATRO PATINHOS FORAM PASSEAR ALEM DA MONTANHA PARA BRINCAR. A MAMÃE 

GRITOU QUÁ, QUÁ, QUÁ, MAS SÓ 3 PATINHOS VOLTARAM DE LÁ. 

 

 

 

 

TRÊS PATINHOS FORAM PASSEAR ALEM DA MONTANHA PARA BRINCAR. A MAMÃE 

GRITOU QUÁ, QUÁ, QUÁ, MAS SÓ 2 PATINHOS VOLTARAM DE LÁ. 

 

 

 

 

DOIS PATINHOS FORAM PASSEAR ALEM DA MONTANHA PARA BRINCAR. A MAMÃE 

GRITOU QUÁ, QUÁ, QUÁ, MAS SÓ 1 PATINHO VOLTOU DE LÁ. 
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NOME: _______________________________________________________ 11/06 
 

1. OS CINCO PATINHOS FORAM PASSEAR E QUANDO A MAMÃE GRITOU SOMENTE UM 

VOLTOU. PINTE O PATINHO QUE ESTÁ NO SENTIDO CONTRARIO DOS OUTROS. 

 

 

 

 

 

 

2. PINTE O PATO MAIOR E CIRCULE O MENOR. 

 

 

 

 

 

 

 

CURIOSIDADES  

FAMILIA LEIA O TEXTO INFORMATIVO PARA A CRIANÇA 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://bicharadaencantada.com.br/2018/09/28/curiosidades-sobre-o-pato/ 
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NOME: _______________________________________________________ 11/06 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

➢ FAMÍLIA JUNTAMENTE COM A CRIANÇA CANTE A MÚSICA E FAÇA OS MOVIMENTOS. 

➢ NÃO ESQUEÇA DE REGISTRAR COM FOTOS E VÍDEOS PARA QUE POSSA CONSTAR 

A REALIZAÇÃO DA ATIVIDADE. 

➢ RELATE COMO FOI A ATIVIDADE NO ANEXO DA PÁGINA 22. 

https://www.youtube.com  



 
 
 

12 
 

 

NOME: _______________________________________________________ 14/06 

 

MINHA CRIANÇA VAMOS DAR INICIO AS ATIVIDADES JUNINAS E PARA ISSO PINTE BEM 

BONITO O DESENHO. 

(FAMILIA ESSE É O MOMENTO DA CRIANÇA, POR FAVOR DEIXE-A PINTAR DA MANEIRA DELA, DO 

JEITO QUE ELA SABE). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://cdn1.mundodastribos.com/2015/03/Figuras-Festa-Junina-para-Colorir-04.png 
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NOME: _______________________________________________________ 14/06 

 

1. VAMOS COMPLETAR OS NOMES DAS FIGURAS COM AS VOGAIS QUE ESTÃO FALTANDO: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. CONTE E REGISTRE:  

QUANTOS ITENS JUNINOS TEM NA ATIVIDADE ACIMA? 

 

 

https://www.mestredosaber.com.br/wp-content/uploads/Atividades-festa-junina-complete-vogais.jpg 
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NOME: _______________________________________________________ 15/06 

 

1. LOCALIZE AS LETRAS QUE FORMAM SEU NOME E PINTE DE AZUL E DEPOIS PINTE 

O SACO DE PIPOCA VERMELHO E A PIPOCA AMARELA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. CIRCULE E PINTE O MENOR. 

 

 

 

 

3. PINTE O MAIOR 

 

 

 

https://i.pinimg.com/736x/4c/1b/7e/4c1b7ebe85832e6fb9e4b1aa825ac28b.jpg  

 https://oespacoeducar.com.br/wp-content/uploads/2020/05/7-3.jpg 
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NOME: _______________________________________________________ 15/06 

1. COLOQUE A LETRA INICIAL DE CADA FIGURA E DESCUBRA O QUE COMEMORAMOS 

NO MÊS DE JUNHO. 

 

 

 

 

 

 

2. CONTE E PINTE O NUMERAL DE ACORDO COM AS QUANTIDADES 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://oespacoeducar.com.br/wp-content/uploads/2020/05/3-

10.jpg 
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NOME: _______________________________________________________ 16/06 

 

 

 

 

 

 

 

1. DE ACORDO COM A MÚSICA, PINTE O ALIMENTO QUE FAZ PARTE DA FESTA 

JUNINA E COLOQUE AS LETRAS FALTOSAS 

 

 

 

 

 

 

 I P O C A    I C O L É   U D I M 
 

 

2. COLOQUE OS NUMERAIS FALTOSOS DENTRO DA PIPOCA SEGUINDO A SEQUÊNCIA. 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=MgG13r2fVOw 

3. FAMILIA DANCE A MÚSICA COM A CRIANÇA E NÃO ESQUEÇA DE REGISTRAR 

COM FOTOS OU VÍDEOS. 
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NOME: _______________________________________________________ 17/06 
 

1. PINTE SOMENTE AS BANDEIRINHAS QUE CONTEM AS VOGAIS. PINTE O DESENHO 

BEM BONITO. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. COLOQUE NAS BANDEIRINHAS OS NÚMEROS SEGUINDO A SEQUÊNCIA NUMÉRICA. 

 

NOME: _______________________________________________________ 17/06 

https://i.pinimg.com/474x/df/d3/ef/dfd3ef5e51b566c0add9845642c12422.jpg 
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NOME: _______________________________________________________ 17/06 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

FAMILIA FAÇA O JOGO COM A CRIANÇA. NÃO ESQUEÇA DE REGISTRAR COM 

FOTOS. RELATE COMO FOI O JOGO NA PÁGINA 22. 
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NOME: _______________________________________________________ 18/06 

1. VAMOS DESCOBRIR A DANÇA JUNINA COLOCANDO NOS QUADRINHOS AS INICIAIS 

DE CADA FIGURA 

 

 

 

 

 

 

2. CONTE E REGISTRE 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A) QUANTAS ESTRELAS? 

B) QUANTAS PIPOCAS? 

C) QUANTAS FOGUEIRAS? 

D) QUANTAS CAIPIRINHAS? 

E) QUANTAS BANDEIROLAS? 

F) QUANTAS MESAS? 



 

NOME: _______________________________________________________ 18/06 

 

1. PINTE DE ACORDO COM  A SEQUÊNCIA DE CORES INDICADAS: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.CANTE A MÚSICA “CAI, CAI BALÃO” E PINTE AS FIGURAS QUE CONTEM NA          

MÚSICA 
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NOME: _______________________________________________________ 19/06 

 

1. LEVE O CASAL ATÉ A BARRACA DE PIPOCA COLOCANDO OS NUMEROS DE ACORDO 

COM A SEQUENCIA NUMÉRICA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. RECORTE DE REVISTAS E JORNAIS PALAVRAS E FORME O NOME DA FESTA QUE 

COMEMORAMOS NO MÊS DE JUNHO. 
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NOME: _______________________________________________________ 19/06 

 

                                                   OVO NA COLHER  

        MATERIAIS: 

• GIZ, 

• COLHERES DE SOPA 

• OVOS COZIDOS. 

 

1. COM UM GIZ, DESENHE NO CHÃO UMA MINIPISTA, DETERMINANDO O LOCAL DE 

PARTIDA E DE CHEGADA. 

2. CADA ALUNO DEVE SEGURAR COM UMA DAS MÃOS (OU A BOCA) UMA COLHER COM 

UM OVO COZIDA EM CIMA. 

3. VENCE QUEM CRUZAR A LINHA DE CHEGADA SEM DERRUBAR O OVO. 

ATENÇÃO:  

• SE QUISER VARIAR, SUBSTITUA O OVO POR BATATA OU LIMÃO. 

• NÃO ESQUEÇA DE REGISTRAR ESSE MOMENTO COM FOTOS/VÍDEO. 

 

FAMÍLIA DESCREVA COMO FOI O MOMENTO DA BRINCADEIRA E QUAIS AS DIFICULDADES 

QUE A CRIANÇA TEVE AO REALIZÁ-LA. 

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________  

https://www.facebook.com/114236856892810/posts/154164532900042/ 
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ATIVIDADE DA PÁGINA 10 

FAMÍLIA DESCREVA COMO FOI O MOMENTO DA BRINCADEIRA E QUAIS AS DIFICULDADES 

QUE A CRIANÇA TEVE AO REALIZÁ-LA. 

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 

ATIVIDADE DA PÁGINA 17 

FAMÍLIA DESCREVA COMO FOI O MOMENTO DO JOGO E QUAIS AS DIFICULDADES QUE A 

CRIANÇA TEVE AO REALIZÁ-LO. 

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 
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JOGO DA MEMÓRIA 

COLE EM UM PAPEL DURO OU PAPELÃO E RECORTE 
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ANEXO DA ATIVIDADE DA PÁGINA 02 

COLE EM UM PAPEL DURINHO TIPO PAPELÃO OU CAIXA DE SAPATO, 

RECORTE E BRINQUE COM O JOGO DA VELHA. 

             

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

26 
 

ANEXO DA ATIVIDADE DA PÁGINA 02 

COLE EM UM PAPEL DURINHO TIPO PAPELÃO OU CAIXA DE SAPATO, 

RECORTE E BRINQUE COM O JOGO DA VELHA. 

 

 

 

             

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


