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E.M. “VEREADOR LOURIVAL CORREIA DE ARAUJO”

0 . Prefeitura do Extdingia Turistico de

=IBIU
~IBIUNA

72 REMESSA

E MES DE FESTA JUNINA, PESSOAL!




ATIVIDADE 1- VAMOS CANTAR COM A AJUDA DE ADULTO:

21\06
— - .

JAMOS CANTARS

CAIlI CAI BALAO

CAI CAI BALAO, CAI CAI BALAO

NA RUA DO SABAO

NAO CAI NAO, NAO CAI NAO, NAO CAI NAO
CAl AQUI NA MINHA MAO !

CAI CAI BALAO, CAI CAI BALAO
'AQUI NA MINHA MAO

*NAO VOU LA, NAO VOU LA, NAO VOU LA
Vv

" TENHO MEDO DE APANHAR'! 0




ATIVIDADE 2- 22\06

O QUE SE REPETE MAIS?




ATIVIDADE 3- VAMOS LIGAR AS FIGURAS COM SEUS
NOMES COM A AJUDA DE UM ADULTO:

23\06

LIGUE JUNINO

—

PIPOCA
BANDEIRINHA
FOGUEIRA
SANFONA
BARRAQUINHA

BALAO




ATIVIDADE 4- 24\06
PINTE AS COMIDAS TiPICAS DA FESTA JUNINA.

A) MARQUE X NOS ALIMENTOS QUE TEM O SABOR DOCE.

B) FACA UM TRACO NOS ALIMENTOS QUE TEM SABOR SALGADO.
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MILHO PIPOCA CHURRASCO

AMENDOIM CANJICA PAMONHA
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ATIVIDADE 6-

CONTE E ESCREVA A QUANTIDADE MAS BAMDEIRAS.
JW W

Pl kY
ML N




ATIVIDADE 7- 29\06

PINTE O TOTAL DE BANDEIRINHAS ESCRITAS NOS
QUADRINHOS
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30\06

ATIVIDADE 8-

CIRCULE E PINTE O MENOR DESENHO DE CADA QUADRO




ATIVIDADE 9- 01\07

JOGO DA LARANJA

OBJETIVO:

DESENVOLVER A INTERACAO, COOPERACAO, RITMO,
COORDENACAO MOTORA E EQUILIBRIO.

MATERIAIS:

1 LARANJA PARA CADA DUPLA DE PARTICIPANTES

1 EQUIPAMENTO DE SOM (CELULAR, TV, RADIO ET()
DESENVOLVIMENTO:

A DUPLA DEVERA DANCAR COM A LARANJA NA TESTA NO
RITMO DA MUSICA ESCOLHIDA. NAO PODE USAR AS MAOS
PARA SEGURAR A LARANJA. VENCE A BRINCADEIRA A
DUPLA QUE PERMANECER MAIS TEMPO DANCANDO SEM
DEIXAR A LARAN]JA CAIR.

Acesse o link para assistir o video:
https://www.youtube.com/watch?v=fsz8MNDfhwQ,
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ATIVIDADE 10- 02\07

Bolinha no Chapéu

OBJETIVO: DESENVOLVER NOCOES DE ESPACO E TEMPO,
FORCA E PERCEPCAO VISUAL.

MATERIAIS: 1 CHAPEU 3 FOLHAS DE SULFITE

MODO DE FAZER: SEPARE AS 3 FOLHAS E AMASSE PARA
FAZER 3 BOLINHAS, SE QUISER, ENVOLVA AS BOLINHAS
COM DUREX PARA DEIXA-LAS MAIS FIRMES.

DESENVOLVIMENTO: COLOQUE O CHAPEU NO CHAO OU
SOBRE UMA MESA. POSICIONE-SE A UMA CERTA DISTANCIA
DO CHAPEU E ARREMESSE AS BOLINHAS UMA A UMA. CADA
PARTICIPANTE TEM 3 CHANCES DE JOGAR. VENCE O JOGO
QUEM ACERTAR MAIS BOLINHAS DENTRO DO CHAPEU.
ACESSE O LINK PARA ASSISTIR O VIDEO:
https://www.youtube.com/watch?v=7vI9GoizCMc




