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NOME: 21/06

MARQUE COM O “X” O QUE NAO PERTENCE A FESTA JUNINA:

2. MARQUE COM O “X” AS COMIDAS QUE NAO PERTENCE A FESTA
JUNINA:




AL LETRINHA DO DIA B

1. FACA O CONTORNO NA LETRAP COM GIZ DE CERA LARANJA.
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'2.DEPOIS CIRCULE AS FIGURAS QUE COMECAM COM A LETRA P
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NOME: 22/06

1. PINTE AS FIGURAS QUE COMECAM COM A LETRA P.
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NOME:

VAMOS CANTAR?

O PATINHO COLORIDO

O PATINHO
RESOLVEU MUDAR DE COR &

USOU TINTA COLORIDA
E AZUL ELE FICOU
VIVA O PATINHO AZULZINHO(4X)

O PATINHO AZULZINHO
RESOLVEU MUDAR DE COR
USOU TINTA COLORIDA

E VERMELHO ELE FICOU

VIVA O PATINHO VERMELHO((4X)

O PATINHO VERMELHINHO
RESOLVEU MUDAR DE COR

USOU TINTA COLORIDA
E VERDINHO ELE FICOU

VIVA O PATINHO VERDINHO(4X)

O PATINHO QUE ERA VERDE
RESOLVEU MUDAR DE COR
USOU TINTA COLORIDA
E AMARELO ELE FICOU.

VIVA O PATINHO AMARELO(4X)

3. PINTE O PATINHO DE ACORDO COM A COR INDICADA.

23/06




NOME: 24/06

1 IDENTIFIQUE O ANIMAL CITADO NA MUSICA E CIRCULE-O E DEPOIS COLOQUE A
LETRA FALTOSA EM CADA FIGURA.
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2. OS PATINHOS ESTAO NO LAGO NADANDO, MAS UM DELES E TEIMOSO E ESTA INDO
PARA O LADO INVERSO. VAMOS IDENTIFICAR E CIRCULA-LO.




NOME:

PINTE OS QUADRINHOS DE ACORDO COM AS QUANTIDADES.

25/06




NOME:

28/06

JOGO DA VELHA

Objetivo: Conseguir 3 marcas em linha, quer seja
horizontal, vertical ou diagonal e, ao mesmo tempo,
guando possivel, impedir o adversdrio de ganhar na
proxima jogada.

Material: 1 tabuleiro e 10 marcadores (5 para cada
jogador)

Numero de jogadores: dois

Regras: 1. Cada jogador escolhe 5 marcadores; 2.
Cada jogador deve jogar alternadamente,
preenchendo uma lacuna que esteja vazia; 3. Vence
o jogador que conseguir conquistar o objetivo; 4. Os
casos de empate sdo chamados de “Velha”, ou seja
quando os jogadores empatam diz-se que: “Deu a
Velha”.

Familia recorte e cole o jogo em um papeldo ou caixa de sapato e depois brinque com a crianca

com o material que esta na pagina 16. Nao esqueca de registrar com fotos. Boa diversao!

Registre como foi a brincadeira e qual a dificuldade apresentada pela crianga durante a realizacao

da atividade.




NOME: 9/06

MUSICA COM PALITOCHES

PINTE OS PATINHOS COM AS CORES:
AMARELO, VERMELHO, AZUL E VERDE
DO ANEXO QUE ESTA NA PAGINA 16,
RECORTE E COLE EM UM PAPELAO.
COLE ATRAS PALITO DE SORVETE COM

COLA OU FITADUREX E CANTE A
MUSICA.

FAMILIA RELATE COMO FOI A BRINCADEIRA E QUAL FOI A DIFICULDADE DA
CRIANCA AO REALIZAR A BRINCADEIRA.

REGISTRE A ATIVIDADE COM FOTOS E VIDEOS.




NOME: 30/06

1. CIRCULE A FIGURA QUE INDICA O CORONAVIRUS

2. MARQUE COM UM “X” A CENA QUE MOSTRA UMA DAS FORMAS DE
PREVENCAO DO CORONAVIRUS:

3. CIRCULE O OBJETO USAMOS PARA MEDIR A TEMPERATURA
CORPORAL




NOME:

LIGUE CADA MASCARA A SUA METADE:

30/06
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NOME: 01/07

LEVE O KIT ATE O CORONAVIRUS USANDO GIZ DE CERA, LAPIS DE COR OU OU
GUACHE.

13




02/07

NOME:

MARQUE COM O “X” O INTRUSO:
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NOME: 02/07

MARQUE O INTRUSO:
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ANEXO DA PAGINA 08
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ANEXO DA PAGINA 09




