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Matematica

RESOLVA AS ADICOES.
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Matematica

Observe a tabela de precos e responda:

Preg¢os
Pescaria......coecc.....R$2,00
Pipoca....e.oeeeuene R$1,50
Bolo de Fuba......R$3,00
Refrigerante......R$1,80
Canjica..........R$2,30
Pastel R$1.75

a) Carlos ira comprar dois refrigerantes e um pedacdo de bolo de fuba. Depois quer pescar
trés vezes. Quanto Carlos gastara?

b) Carlos pretende levar R$20,00. Depois da festa com quantos reais ele ficara?

c)Quanto gastara quem comprar fichas de:

-3 fichas de canjica e duas de refrigerante:

-2fichas de pasteis e 3 bolos de fuba:

-4 pipocas e 4 refrigerantes:

-5 pescarias e 3 pasteis:
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Observe no grafico abaixo a quantidade de comida vendida na festa junina e
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10. Encontre palavras sobre a Festa Junina, pinte e separe as silabas.
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Matematica

Indique a multiplicacao correspondente:
Mara tem estas notas:
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NOME:

PROFESSORA:

Resolva os problemas.

a) Para ir a quadrilha Cebolinha saiu de casa as 19:50
levou 30 minutos para chegar a festa.
Que horas o Cebolinha chegou?

b) A Magali leva 50 minutos de sua casa ao local da festa,
para chegar as 20:30, que horas ela precisara sair de casa?

c) Chico Bento para ir a festa, saiu de casa as 19:00,
levou 5 minutos para chegar a casa do Cascao,

onde ficou por 9 minutos, da casa do cascao até a festa
sao 20 minutos. A que horas Chico Bento chegou ao local
da quadrilha?

Calculos:




Producao de texto:
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SEQUENCIAS COM OS RESULTADOS DAS TABUADAS
Procure se lembrar e complete. Depois, confira com os colegas.

2X0 2XT 2%2 2RI 2%4 2X5 2X6 2X71 2%8 2X9 2x10

Do2: 0, V.8 4, 6 A S L ;
Do 3: 0, 3, 6, . e et , -
Do4: 0, 4, B e PR
Dob5: 0, B e ey e : I
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Em anexo, vocé vai encontrar o baralho das palavras derivadas para recortar e jogar com
alguém de sua familia.
Aguarde também uma explicacdo que mandarei em video. Aqui estao as regras:

Baralho das palavras derivadas

AO EDUCADOR  } \

O conjunto de cartas aprosontindao § suficiento para um gropo com atéd
quatro participantes,

Ao promover esta brincaduvira, organizar os alunos om duplas, trios ou
quartetos e distribuir um conjunto de cartas para cadn equipe,

0 jogo consiste em formar pares de Gartas: wima carta com a palavra
primitivia e outea com as palavras dervidas,

Regras do jogo

1, O gropo decide a ordem de jogada do cada participanto,

2. Cada participante rocebo quatro cartas. As demais cartas ficom em dois
montes: um monte com as cartas de palavras primitivas e um monte com as
cortas de palaveas dorivadas, Nos montes, as cartas flcam com a parto escrita
virada para baixo,

3. Cada um observa se tem cartas que formam par. Se tiver, guarda os pares
para o final do Jogo o mantém em mios aponas as cartas que ainda ndo
formnram par,

4. O primeiro participanto compra uma carta no monte que desejar o decide
sit quer ficar com ela (para formar par) ou descarti-la. A cada jogada, os
particlpantes precisam comprar @ tambéam descartor v carta,

5. Ao descartar, o carta doverd formar onteo monte com a foco ascrite vieada
para cima,

6. O prdximo participante decide de qual dos montes quer comprar a carta: do
monte virado para clma ou dos montes vicados para balxo.

7. O jogo continua oté que ndo hajs mals cartaos pars comprar on para formar par,
8. O vencedor serd aquele que conseguir formar o maior numero de pares ao
longo do jogo.

Matematica

No anexo 2 vocé tera o seguinte tabuleiro da Trilha da multiplicacdo e um dado para recortar
e jogar com alguém.

Trilha da multiplicagao

1. Chame dois colegas para jogar. .
Saida

® @ [O] @ @
3x9 6x6 5x9 4x8 ax7

2. Cada um joga o dado e avanga o nimero de

Avance para
casas sorteado.

acasas,

(6] ® ® (D] @
ax7 5x7 6x5 3x8 4x9

3. Ao chegar & casa sorteada, © participante

|
deve resolver a operagio proposta. Volte para

casa 9.

@ @ [T] [T} @
7x8 9x9 3x6 Bx7 5x8

Avance para 4, So errar, lord do vollar 2 casas.

acasa 20.

® ® 3] )]
8x8 8x6 9x8 7x7 |Chegada
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Ensino da Arte
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com um ano de idade.

ALFREDO VOLPI
: W, Alfredo Volpi nasceu na Italia e veio para o Brasil

\Y . . .
/ Desde pequeno gostava de misturar tintas e criar
s novas cores.
- Foi considerado pela critica como um dos artistas
\ mais importantes da segunda geragdo do
/ modernismo. Uma das caracteristicas de suas
— , Obras sdo as bandeirinhas e os casarios.
S "~ Morreu aos 92 anos, em 1988, em Sao Paulo.
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Vamos brincar?

Vocé vai ler algumas sugestdes de brincadeiras juninas para escolher uma, brincar com

alguém de sua familia e tirar uma foto ou fazer um video para enviar no grupo de nossa sala.

Caso queira, vocé também podera pesquisar outras brincadeiras juninas.

(Obs.: Colocarei no grupo o link dessas sugestdes para que possa visualizar melhor e assistir

os videos)
Divirta-se!

[ 9]

3. Dan¢a da Laranja

Objetivo:
Desenvolver a interacio, cooperagio, ritmo, coordenacio motora e equilibrio.

Materiais:

1 laranja para cada dupla de participantes
1 equipamento de som (celular, TV, ridio etc)

Desenvolvimento:

A dupla devera dancar com a laranja na testa no ritmo da miisica escolhida. Nio pode
usar as mios para segurar a laranja. Vence a brincadeira a dupla que permanecer mais
tempo dancando sem deixar a laranja cair.

Acesse o link para assistir o video:
www.youtube.com/watch ?v=fs28MNDfhw!

https:

_ﬂ¥
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8. Bolinha no Chapéu

Objetivo:
Desenvolver nocoes de espago e tempo,
forca e percepeao visual.

Materiais:

1 chapéu
3 folhas de sulfite

Modo de Fazer:

Separe as 3 folhas e amasse para fazer 3
bolinhas, se quiser, envolva as bolinhas
com durex para deixd-las mais firmes.

Desenvolvimento:

Coloque o chapéu no chdo ou sobre uma mesa. Posicione-se a uma certa distancia do
chapéu e arremesse as bolinhas uma a uma. Cada participante tem 3 chances de
jogar. Vence o jogo quem acertar mais bolinhas dentro do chapéu.

Acesse o link para assistir o video:
https://www.youtube.com/watch?v=7vI9GoizCMc

5. Corrida do Saco

/¥

Objetivo:
Desenvolver a agilidade, equilibrio, coordenacio motora.

7}

Materiais:

1 saco de lixo para cada participante

Desenvolvimento:

Primeiramente é necessario definir o ponto de partida e o ponto de chegada. A seguir
os participantes deverdo ficar em pé dentro do saco. Ao sinal de comando todos
deverao sair pulando. Vence a brincadeira quem conseguir chegar primeiro.

Acesse o link para assistir o video:
www.youtube.com/watch?v=WXXAfIX50H,

https:

o

¥ /)

Objetivo:
Desenvolver o equilibrio

13. Oficina de
Cavalinho de Pau

Materiais:

1 cabo de vassoura

1 cartolina ou papel cartao
Retalhos de papeis coloridos
Canetinha e ldpis de cor
Tesoura sem ponta

Cola branca

Modo de Fazer:
Dobre a cartolina ao meio e desenhe o molde do rosto do cavalo, seguindo as orientagdes do
video. Recorte o contorno sem abrir a cartolina. Desenhe os olhos, a boca, nariz, faga um
lindo colorido e enfeite como quiser. Abra o rosto do cavalo e passe cola na parte de dentro.
Coloque o cabo de vassoura no centro e feche novamente a cartolina, fixando muito bem as
extremidades do rostinho do cavalo. E s6 esperar secar e seu cavalinho de pau estd pronto
para se divertir com vocé!

Desenvolvimento:

Depois do cavalinho pronto, vocé podera passear pelo quintal, montar um caminho de
obstdculos para percorrer utilizando almofadas, brinquedos etc, ou até mesmo organizar
uma corrida de cavalinhos. Com certeza serd muito divertido!
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Anexo 1: Baralho das palavras derivadas.
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Anexo 2:

1. Chame dois colegas para jogar.

Trilha da multiplicagao

Saida
® ® ® ® o
3x9 | 6x6 | 5x9 | 4x8 | 3x7
@ 2. Cada um | ‘
Avance para| ©° um joga o dado e avanga o numero de
acasa 8. casas soreado.
® ® [ ® ® | ©
4x7 | 5x7 | 6x5 | 3x8 | 4x9
3. Ao chegar a casa sorteada, o participante 0
deve resolver a operagdo proposta, W::‘I:T a
® ® ® @ ®
7x8 | 9x9 | 3x6 | 6x7 | 5x8
h'mnp aral % S0 orrar, lord do vollar 2 casas,
a casa 20.
©® @ @ ®
8x8 8x6 9x8 7%7 |Chegada
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Fontes:

https://www.clipartmax.com/middle/m2i8G6d3Z5A0b1G6 curtido-curtir-compartilhar-desenho-festa-junina-colorido/

https://br.freepik.com/vetores-gratis/festa-junina-festa-carnaval-fundo 4533866.htm

https://atividadespedagogicas.net/2017/05/200-atividades-e-desenhos-de-festa-junina-para-colorir-e-imprimir.html

Livro Apis de Matematica
Oficina de Jogos 42 Ano

Atividades Juninas 42 Ano ( Grupo Atividades Trocadas — Telegram)
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https://www.clipartmax.com/middle/m2i8G6d3Z5A0b1G6_curtido-curtir-compartilhar-desenho-festa-junina-colorido/
https://br.freepik.com/vetores-gratis/festa-junina-festa-carnaval-fundo_4533866.htm
https://atividadespedagogicas.net/2017/05/200-atividades-e-desenhos-de-festa-junina-para-colorir-e-imprimir.html

