PREFEITURA DA ESTANCIA TURISTICA DE
r 4

Por uma Ibiuna prospera. Investindo no presente. gerando o futuro,

SECRETARIA DE EDUCACAO
ESCOLA: E.M “IZAURA MARTINHO DO NASCIMENTO”

PROFESSORA: ANDREIA DE FATIMA RODRIGUES

MATERNAL I/Il-B 2021

22 BIMESTRE: 72 APOSTILA

REFERENTES AOS DIAS: 21, 22, 23, 24, 25, 28, 29, 30/06 E 01 E 02/07.

https://www.vix.com
ORIENTAGOES GERAIS

- E IMPORTANTE CRIAR UMA ROTINA, SE POSSIVEL ENCONTRAR UM LOCAL TRANQUILO PARA
FAZER AS ATIVIDADES E APENAS UMA POR DIA.

- O RESPONSAVEL PODE AJUDAR A CRIANCA NAS ORIENTACOES E QUANDO ELA PRECISAR.

NOME DO ALUNO




21/06/2021

CAMPO DE EXPERIENCIA: “TRACOS, SONS, CORES E FORMAS”

OBIJETIVO: EI02TSO1

SABERES E CONHECIMENTOS: INTERPRETAGAO DE MUSICA FOLCLORICA E DATA COMEMORATIVA.

VIDEO DO YOUTUBE RELACIONADO: https://youtu.be/cXoZDhGAXwy

| JAMOS CANTAR>
|
I .

O BALAO
i N
- .
| O BALAO VAI SUBINDO
i VEM CAINDO A GAROA

i O CEU E TAOLINDO

i E ANOITE E TAO BOA %

| SA0 JOAO, SA0 JOAO,
i ACENDE A FOGUEIRA
| DO MEU CORAGAO

https://br.pinterest.com



https://br.pinterest.com/

22/06/2021

CAMPO DE EXPERIENCIA: “ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAOQ”

OBIJETIVO: EIO2EF09

SABERES E CONHECIMENTOS: OBSERVAGAO E MANUSEIO DA ESCRITA EM DIVERSOS MATERIAIS.

A LETRINHA DO DIAE...
FACA O CONTORNO DA LETRA B COM TINTA GUACHE.

BALAO

https://www.elo7.com.br




23/06/2021

CAMPO DE EXPERIENCIA: “ESPACO, TEMPO, QUANTIDADE, RELACOES E TRANSFORMAGOES”

OBIJETIVO: EIO2ETO5

SABERES E CONHECIMENTOS: RACIOCINIO LOGICO, LEVANTAMENTO DE HIPOTESES, FORMAS E JOGO
EM DUPLA.

QUEBRA-CABECA JUNINO

T 00

FOGUEIRA

https://br.pinterest.com



https://br.pinterest.com/

24/06/2021

CAMPO DE EXPERIENCIA: “O EU, O OUTRO E O NOS”

OBIJETIVO: EI02EO03

SABERES E CONHECIMENTOS: ATIVIDADE EM FAMILIA, COORDENACAO MOTORA FINA.

PINTE A BANDEIRINHA COMO QUISER! VOCE PODE USAR LAPIS DE COR, GIZ DE CERA OU
PAPEL PICADO. TAMBEM TEMOS FIGURAS PARA RECORTAR E COLAR!

https://viacarreira.com



https://viacarreira.com/

25/06/2021
CAMPO DE EXPERIENCIAS: “CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS”

OBIJETIVO: EI02CG02
SABERES E CONHECIMENTOS: HABILIDADES MOTORAS (SALTAR E PULAR), DATA COMEMORATIVA.

VIDEO DA MUSICA RELACIONADO A BRINCADEIRA: PULA A FOGUEIRA
https://www.youtube.com/watch?v=9yvuTmUfhn8, (APRESENTAR A MUSICA A CRIANCA).

VIDEO DA BRINCADEIRA: https://www.youtube.com/watch?v=RXgK2-cxD5M

Material:
* giz

* papeis coloridos
picados

L. Trace no chdo duas
linhas, representando a largura
da fogueira. O intervalo
entre as linhas inicialmente
deve ser pequeno.

2. Os jogadores ficam em
fila € comegam, um a um,

a “pular” a fogueira. Quem
ndo atingir o lado oposto,

€ "queimado” e sai do jogo.
3. A proporgio que

todz a fila pula a fogueira,

as linhas vao se alargando,
aumentando ¢ desafio.

4. Ganha quem pular 2 maior
distancia sem se “queimar”,

wweLeditoraiua.com.br 9

https://br.pinterest.com



https://www.youtube.com/watch?v=9yvuTmUfhn8

28/06/2021

CAMPO DE EXPERIENCIAS: “ESPACO, TEMPO, QUANTIDADE, RELAGOES E TRANSFORMAGOES”

OBIJETIVO: EIO2ETO7

SABERES E CONHECIMENTOS: QUANTIDADES.

VAMOS CONTAR OS BALOES? FACA DEPOIS UMA BELA PINTURA.

https://www.educacaoetransformacao.com.br




29/06/2021

CAMPO DE EXPERIENCIAS: “ESCUTA, FALA, PENSAMENTOS E IMAGINAGAQ”

OBIJETIVO: EIO2EF09

SABERES E CONHECIMENTOS: OBSERVACAO E MANUSEIO DA ESCRITA EM DIVERSOS MATERIAIS.

- CONFECCAO DE BANDEIRINHAS E ESCRITA DO NOME PROPRIO DA CRIANCA.

https://br.pinterest.com




30/06/2021

CAMPO DE EXPERIENCIAS: “TRACOS, SONS, CORES E FORMAS”

OBIJETIVO: EI02TSO1

SABERES E CONHECIMENTOS: CRIANDO SONS COM OBJETOS DISPONIVEIS.

- VAMOS MANUSEAR DIFERENTES OBJETOS E CRIAR SONS COM ELES?

- SEPARAR ALGUMAS PANELAS E SUAS TAMPAS, GARRAFA PET, COLHER DE PAU, LATAS,
POTES E OUTROS OBJETOS DISPONIVEIS PARA A CRIANCA EXPLORAR E DESCOBRIR SONS.

https://novaescola.org.br




01/07/2021

CAMPO DE EXPERIENCIAS: “O EU, O OUTRO E O NOS”

OBIJETIVO: EI 02EO03

SABERES E CONHECIMENTOS: PARTICIPACAO EM BRINCADEIRAS COM O OUTRO.

VIDEO DO YOUTUBE DA BRINCADEIRA: https://www.youtube.com/watch?v=mIAuzZN79BzI

BRINCADEIRA: DANCA DA CADEIRA

https://www.ideiacriativa.org




02/07/2021

CAMPO DE EXPERIENCIAS: “CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS”

OBIJETIVO: EI02CG02

SABERES E CONHECIMENTOS: HABILIDADES MOTORAS (ABAIXAR, LEVANTAR) E ATENCAO.

VAMOS BRINCAR EM FAMILIA?

HOJE £ DIA DE:
(\ MORTO-VIVO

‘_

Coloque as criangas em uma fila. Uma delas (que
precisa estar fora da fila) ou voce mesmo, fica de
frente. Quando disser "morto”, elas devem se abaixar.
E quando for “vivo”, elas precisam estar de pe. O
condufor deve ir alternando as palavras e a velocidade.
Quem errar, esta fora da brincadeira.

http://www.prefeituradeatibaia.com.br



http://www.prefeituradeatibaia.com.br/

