PREFEITURA DA ESTANCIA TURISTICA DE

IUNA

Por uma Ibiuna prospera. Investindo no presente. gerando o futuro.

SECRETARIA DE EDUCACAO

E.M “IZAURA MARTINHO DO NASCIMENTO"”
PROFESSORA: THALIA LIRA PEREIRA
FASE | - B MANHA
82 APOSTILA — 32 BIMESTRE

DIAS: 05, 06, 19, 20, 21, 22, 23, 26, 27, 28, 29 E 30 DE JULHO.

02,03, 04, 05 E 06 DE AGOSTO.

EM VIRTUDE DO ISOLAMENTO SOCIAL CAUSADO PELO COVID-19, CONTINUAMOS COM A
SUSPENSAO DE ATIVIDADES PRESENCIAIS NA ESCOLA. ESTAMOS ENVIANDO PARA OS ALUNOS DA FASE |
ATIVIDADES ADEQUADAS COM A FAIXA ETARIA, DENTRO DO CONTEUDO DO 3° BIMESTRE. ORIENTAMOS
QUE DURANTE A REALIZAGAO DAS ATIVIDADES, A CRIANCA ESTEJA EM UM CANTINHO ADEQUADO, SEM TV
LIGADA, OU SE ALIMENTANDO, OU NA CAMA, OU COM BARULHO POR PERTO, E TAMBEM MUITO
IMPORTANTE SEMPRE VALORIZAR E ELOGIAR TODO ESFORCO E AVANGO DA CRIANCA. FAMILIA VOCES SAO
MUITO IMPORTANTES!

A U.E ESTA A DISPOSICAO PARA AUXILIAR E SANAR AS DUVIDAS QUE SURGIREM, NO GRUPO DE
WHATSAPP E PELO TELEFONE.

NOME DO ALUNO:
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05 DE JULHO

CAMPO DE EXPERIENCIA: “O EU, O OUTRO E O NOS”

OBIJETIVOS: (EIO3E004)

SABERES E CONHECIMENTOS: EXPRESSAR-SE ATRAVES DE
DESENHOS.

TRAVA-LINGUA

O TRAVA-LINGUA INFANTIL E UMA BRINCADEIRA MUITO DIVERTIDA PARA AS CRIANCAS,
FUNCONA ASSIM: A CRIANCA DEVE FALAR VERSOS OU FRASES FORMADOS COM PALAVRAS DE
COM SONS BEM PARECIDOS, TUDO ISSO COM RAPIDEZ E BOM ENTENDIMENTO, SEM GAGUEJAR
OU TROCAR AS LETRAS. VAMOS TENTAR?

DOCE

O DOCE PERGUNTOU PRO DOCE,
QUAL E O DOCE MAIS DOCE.
O DOCE RESPONDEU PRO DOCE,
QUE O DOCE MAIS DOCE, %

E O DOCE DE BATATA-DOCE.

1. DEPOIS DE LER O TRAVA-LINGUA “O DOCE”, DESENHE O SEU DOCE FAVORITO NO
ESPACO ABAIXO E, PINTE BEM CAPRICHADO:
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https://www.rihappy.com.br/modo-brincar

5 DE JULHO

CAMPO DE EXPERIENCIA: “ESPACO, TEMPO, QUANTDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES”

OBJETIVOS: (EIO3ET07)

SABERES E CONHECIMENTOS: NUMEROS E QUANTIDADE.

2. LIGUE CADA GRUPO ATE A QUANTIDADE CORRETA:




6 DE JULHO
CAMPO DE EXPERIENCIA: “CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS”
OBJETIVOS: (EI03CG03)
SABERES E CONHECIMENTOS: COORDENAGAO MOTORA.

BRINCADEIRAS popyjy ARES:
ESTATU A

COMO BRINCAR: VOCE COLOCA UMA MUSICA E OS PARTICIPANTES COMECAM A
DANCAR. QUANDO ABAIXAR O SOM E GRITAR “ESTATUA”, TODOS DEVEM FICAR
PARADOS. QUEM SE MEXER POR ULTIMO GANHA O JOGO.
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1. AGORA QUE JA SABEMOS COMO FUNCIONA A BRINCADEIRA, VAMOS CHAMAR TODOS
DE CASA PARA BRINCAR E SE DIVERTIR!

2. DEPOIS, NO ESPACO ABAIXO, A CRIANCA IRA FAZER O REGISTRO DE COMO FOI ESSA
BRINCADEIRA, VAMOS LA?




19 DE JULHO

CAMPO DE EXPERIENCIA: “CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS”

OBJETIVOS: (EI03CG04)

SABERES E CONHECIMENTOS: COORDENAGAO MOTORA
FINA.

TREINANDO PASSAR O
CADARCO NOS TENTS

1. PRIMEIRO VAMOS COLORIR O PAR DE TENIS BEM BONITO!
2. DEPOIS, VAMOS PEGAR O BARBANTE E ALINHAVAR (PASSAR O BARBANTE PELOS
FURINHOS DOS TENIS).

AS TENTATIVAS E ERROS FAZEM PARTE DO PROCESSO DE APRENDIZAGEM
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20 DE JULHO
CAMPO DE EXPERIENCIA: “ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAQO”
OBJETIVOS: (EIO3EF03)
SABERES E CONHECIMENTOS: LEITURA E IMAGINACAO.

DINDSSAURD TDAQUIM

UM PEQUENO DINOSSAURO
APARECEU NO JARDIM.
EDUCADO, INTELIGENTE,
O SEU NOME ERA JOAQUIM.

1. DEPOIS DE OUVIR O TEXTO “DINOSSAURO JOAQUIM”, VAMOS COLORIR BEM BONITO O
DESENHO:




20 DE JULHO

CAMPO DE EXPERIENCIA: “TRACOS, SONS, CORES E FORMAS”
OBJETIVOS: (EI03TS02)
SABERES E CONHECIMENTOS: ESCRITA E COORDENACAO MOTORA

2. AGORA, VAMOS PRATICAR A LETRA D. CUBRA O PONTILHADO E DEPOIS PINTE BEM
BONITO OS DESENHOS:
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21 DE JULHO

CAMPO DE EXPERIENCIA: ‘ESPACO, TEMPO, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES”

OBJETIVOS: (EIO3ETO7)

SABERES E CONHECIMENTOS: NUMEROS E COORDENACAO
MOTORA.

1. PINTE O NUMERO 4 E COLE ALGODAO NAS OVELHAS:
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22 DE JULHO
CAMPO DE EXPERIENCIA: “ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINAGAQ”
OBJETIVOS: (EIO3EF03)

SABERES E CONHECIMENTOS: MUSICA E LEITURA.

RADS e o

Pilula - Lava uma mao

SEMPRE FOI MUITO IMPORTANTE OS CUIDADOS E HIGIENE COM AS MAOS, ATUALMENTE ESSE
CUIDADO TEM QUE SER MAIOR AINDA DEVIDO AO PERIODO ATUAL DE PANDEMIA QUE ESTAMOS VIVENDO,
POR ISSO E MUITO IMPORTANTE DESDE PEQUENOS ENSINAR A IMPORTANCIA DESSES CUIDADOS QUE
EVITAM DOENCAS E AJUDAM NO BEM-ESTAR E AUTOCUIDADO.

1. AGORA, VAMOS PEGAR UMA BORRACHA, ESSA BORRACHA SERA NOSSO SABAO,
COM ELA VAMOS LIMPAR TODA A SUJEIRA DAS MAOZINHAS ABAIXO, VAMOS LA?



https://www.youtube.com/watch?v=0OAp08bSK84

22 DE JULHO

CAMPO DE EXPERIENCIA: “O EU, O OUTRO E O NOS”

OBJETIVOS: (EIO3EOO05)

SABERES E CONHECIMENTOS: AUTOCUIDADO.

2. AGORA E A SUA VEZ!
DESNHE SUAS MAOS EMBAIXO DA TORNEIRA E O QUE VOCE USA PARA LAVAR ELAS,
POR EXEMPLO: SABAO EM PEDRA, SABONETE, DETERGENTE... VAMOS LA?




23 DE JULHO
CAMPO DE EXPERIENCIA: “CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS”
OBJETIVOS: (EI03CG02)
SABERES E CONHECIMENTOS: COORDENACAO MOTORA.

NAO DEIXA A BEXIGA TOCAR O CHAO

AS REGRAS SAO SIMPLES: A CRIANCA VAI JOGAR
O BALAO PARA CIMA E TENTAR NAO DEIXAR QUE ELE
TOQUE O CHAO REBATENDO COM A MAO. A CRIANCA
PODE TENTAR COM MAIS DE UM BALAO OU COM UMA -
MAO PARA TRAS.

O JOGO TRABALHA AS HABILIDADES COGNITIVAS DAS CRIANCAS E A

COORDENACAO OLHO-MADO.

________________________________________

1. A PEPPA TAMBEM ADORA
BRINCAR COM BEXIGAS! ANTES
DE COMECAR A BRINCADEIRA
VAMOS DAR UM COLORIDO
ESPECIAL PARA ELA! VAMOS
LA?

2. DEPOIS, CHAME TODOS DA
SUA CASA PARA BRINCAR, A
DIVERSAO SERA GARANTIDA!




26 DE JULHO
CAMPO DE EXPERIENCIA: “TRAGOS, SONS, CORES E
FORMAS”
OBJETIVOS: (EI03TS02)
SABERES E CONHECIMENTOS: PINTURA, DOBRADURA E
COORDENAGCAO MOTORA.

QUEM ME COMPRA UM JARDIM COM FLORES?
BORBOLETAS DE MUITAS CORES,

LAVADEIRAS E PASSARINHOS,

OVOS VERDES E AZULS NOS NINHOS?

VERSO DA POESIA “LEILAO DE JARDIM” (CECILIA MEIRELES)
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1. DEPOIS DE LER O VERSO DA POESIA ‘:\ P

“LEILAO DE JARDIM”, VAMOS FAZER O ‘o g /
PONTILHADO DOS RAMOS DA TULIPA E G b / /
COLORIR BEM BONITO. v

2. DEPOIS VAMOS PEGAR O PAPEL
PARA DOBRADURA, E VAMOS FAZER A \ \
DOBRADURA DA TULIPA E COLAR NA \ \
PLANTINHA. _ \ \
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27 DE JULHO
CAMPO DE EXPERIENCIA: “ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAQ”

OBJETIVOS: (EIO3EF03)
SABERES E CONHECIMENTOS: LEITURA E ESCRITA.

APRENDENDO

1 ELEFANTE INCOMODA MUITA GENTE
2 ELEFANTES INCOMODAM, INCOMODAM MUITO MAIS
3 ELEFANTES INCOMODAM MUITA GENTE
4 ELEFANTES INCOMODAM, INCOMODAM, INCOMODAM, INCOMODAM MUITO
MAIS...

1. DEPOIS DE CANTAR JUNTO COM A MUSICA, COLORIR OS ELEFANTES BEM
CAPRICHADO, VAMOS TREINAR A LETRA E COBRINDO O PONTILHADO:
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27 DE JULHO

CAMPO DE EXPERIENCIA: “ESPACO, TEMPO, QUANTIDADE, RELAGOES E TRANSFORMAGOES”
OBJETIVOS: (EIO3ETO04)
SABERES E CONHECIMENTOS: QUANTIDADE.

2. FACA BOLINHAS DE PAPEL CREPOM E COLE DENTRO DE CADA ELEFANTINHO A
QUANTIDADE DE BOLINHAS PEDIDA:
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28 DE JUNHO
CAMPO DE EXPERIENCIA: ‘TRACOS, SONS, CORES E FORMAS”’

OBJETIVOS: (EI03TS01)
SABERES E CONHECIMENTOS: PINTURA E COORDENAGAO

MOTORA.

Mo D IR Iy

QUEM ME COMPRA ESTE CARACOL?
QUEM ME COMPRA UM RAIO DE SOL?
UM LAGARTO ENTRE O MURO E A HERA,
UMA ESTATUN DA PRIMAVERA?

VERSO DA POESIA “LEILAO DE JARDIM” (CECILIA MEIRELES)

1. DEPOIS DE LER O VERSO DO POEMA “LEILAO DE JARDIM”, VAMOS COLORIR BEM
BONITO O CARACOL ABAIXO.

2. DEPOIS DE COLORIR, COM O BARBANTE VAMOS COBRIR O PONTILHADO DO CARACOL.

VAMOS LA?
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29 DE JULHO
CAMPO DE EXPERIENCIA: ‘O EU, O OUTRO E O NOS”

OBJETIVOS: (EIO3EO04)
SABERES E CONHECIMENTOS: IDENTIDADE E AUTONOMIA.

1. OBSERVE OS DESENHOS ABAIXO E PINTE SOMENTE AQUILO QUE VOCE JA CONSEUE
FAZER SOZINHO:
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29 DE JULHO

CAMPO DE EXPERIENCIA: “O EU, O OUTRO E O NOS”
OBJETIVOS: (EIO3EO03)
SABERES E CONHECIMENTOS: RELACOES INTERPESSOAIS.

2. JA FAZ UM TEMPNHO QUE ESTAMOS EM CASA, E NO MOMENTO NOSSO PRINCIPAL
MEIO DECOMUNICACAO E O TELEFONE. DESENHE NO TELEFONE ABAIXO COM QUEM
VOCE MAIS DE GOSTA DE CONVERSAR, DEPOIS PINTE BEM BONITO:

profaglauce.blogspot.com

http://diarioda




30 DE JULHO
CAMPO DE EXPERIENCIA: “ESPACO, TEMPO,
QUANTIDADE, RELACOES E TRANSFORMACOESS”
OBJETIVOS: (EIO3ET04)
SABERES E CONHECIMENTOS: MEIO AMBIENTE.

QUEM ME COMPRA ESTE FORMIGUEIRO?

E ESTE SAPO. QUE E JARDINEIRO?
E A CIGARRA E A SUA CANCAO?

E 0 GRILINHO DENTRO DO CHAO?

1. DEPOIS DE LER O VERSO DO POEMA “LEILAO DE JARDIM”, VAMOS COLORIR BEM %
BONITO O SAPO JARDINEIRO, DEPOIS VAMOS PROCURAR PELO QUINTAL DE CASA :

FLORES E FOLHAS PARA COLAR NO JARDIM DO SAPO. VAMOS LA?




2 DE AGOSTO

CAMPO DE EXPERIENCIA: “O EU, O OUTRO E O NOS”

OBJETIVOS: (EIO3EO03)

SABERES E CONHECIMENTOS: EXPRESSAR IDEIAS E
SENTIMENTOS ATRAVES DO DESENHO.

MUSICA

#GalinhaPintadinha )
SEU LOBATO - Clipe Musica Oficial - Galinha Pintadinha 4

1. CIRCULE APENAS OS ANIMAIS QUE SAO FALADOS NA MUSICA:
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2. AGORA, NO ESPACO ABAIXO, DESENHE QUAL E O SEU ANIMAL FAVORITO:




3 DE AGOSTO
CAMPO DE EXPERIENCIA: “ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAQ”
OBJETIVOS: (EIO3EF03)
SABERES E CONHECIMENTOS: LEITURA, ESCRITA E
COORDENACAO MOTORA.

A FOCA

VINICIUS DE MORAES ]

QUER VER A FOCA
FICAR FELIZ?

E POR UMA BOLA
NO SEU NARIZ.

Y/E

QUER VER A FOCA
BATER PALMINHA?
E DAR A ELA

UMA SARDINHA.

QUER VER A FOCA
FAZER UMA BRIGA? ¢
E ESPETAR ELA

BEM NA BARRIGA!

1. DEPOIS DE LER O POEMA “A FOCA”, VAMOS TREINAR A LETRA F COBRINDO O
PONTILHADO:
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3 DE AGOSTO

CAMPO DE EXPERIENCIA: “TRACOS, SONS, CORES E FORMAS”
OBJETIVOS: (EI03TS02)
SABERES E CONHECIMENTOS: FORMAS GEOMETRICAS.

2. AGORA, VAMOS COLORIR BEM BONITO O DESENHO, RECORTAR AS FORMAS
GEOMETRICAS E COLAR CADA UMA EM SEU LUGAR. VAMOS LA?
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4 DE AGOSTO
CAMPO DE EXPERIENCIA: ““CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS”
OBJETIVOS: (EI03CG02)
SABERES E CONHECIMENTOS: LEITURA, ESCRITAE
COORDENAGCAO MOTORA.

BRINCADEIRAS POPULARES:
DANCA DAS CADEIRAS

COLOQUE ALGUMAS CADEIRAS EM CIRCULO, SENDO QUE O NUMERO DE
CADEIRAS SEJA 1 A MENOS DO QUE O DE PARTICIPANTES. COLOQUE UMA MUSICA PARA
TOCAR. ENQUANTO A MUSICA TOCA, TODOS OS JOGADORES DANCAM EM VOLTA DAS
CADEIRAS. QUANDO A MUSICA PARAR, CADA UM DEVE TENTAR OCUPAR UM LUGAR. O
PARTICIPANTE QUE NAO CONSEGUIR LUGAR SAI DO JOGO LEVANDO CONSIGO MAIS UMA
CADEIRA. O VENCEDOR SERA AQUELE QUE CONSEGUIR SENTAR-SE NA ULTIMA
CADEIRA.

ESTIMULA: AGILIDADE, ATENCAO, MOVIMENTO, ESTRATEGIA, RITMO E COORDENACAO
MOTORA.

1. AGORA QUE JA APRENDEMOS COMO FUNCIONA MAIS ESSA BRINCADEIRA, VAMOS
COLORIR O DESENHO BEM BONITO.

2. DEPOIS, CHAME TODOS DA SUA CASA PARA BRINCAR DE DANCA DAS CADEIRAS, VAI
SER MUITO DIVERTIDO!




5 DE AGOSTO

CAMPO DE EXPERIENCIA: “ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINAGCAQ”

OBJETIVOS: (EIO3EF03)

SABERES E CONHECIMENTOS: LEITURA E ESCRITA.

1. ENCONTRE E PINTE SOMENTE AS LETRINHAS P DE PAPAI:
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5 DE AGOSTO

CAMPO DE EXPERIENCIA: “TRACOS, SONS, CORES E FORMAS”’
OBJETIVOS: (EI03TS02)

SABERES E CONHECIMENTOS: PINTURA E COORDENAGCAO MOTORA.

2. AGORA, PINTE BEM BONITO E BEM CAPRICHADO O DESENHO PARA O PAPAI. VAMOS
LA?




5 DE AGOSTO
CAMPO DE EXPERIENCIA: “CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS”
OBJETIVOS: (EI03CGO03)
SABERES E CONHECIMENTOS: COORDENACAO MOTORA.

BRINCADEIRAS POPULARES:
ANDAR NOS PES

UMA BRINCADEIRA MUITO SIMPLES E FACIL DE FAZER: ANDAR NOS PES. O PAI DA A
MAO PARA A CRIANCA E PEDE PARA ELA SUBIR NOS SEUS PES.
A IDEIA E QUE ELES ANDEM JUNTOS DESTA FORMA PELA CASA.

ESSA BRINCADEIRA ALEM DE ESTIMULAR A

APROXIMACAO ENTRE PAIS E SEUS FILHOS,

AJUDA A DESENVOLVER A COORDENACAO

MOTORA E O EQUILIBRIO NA CRIANCA.

1. AGORA VAMOS CHAMAR O PAPAI PARA FAZER ESSA BRINCADEIRA.

2. DEPOIS, NO ESPACO ABAIXO REALIZE O REGISTRO DE COMO FOI A BRINCADEIRA,
PODE SER COM DESENHOS OU FOTOS.
VAMOS LA? VAI SER MUITI LEGAL!




Referéncias bibliograficas

SEU LOBATO — GALINHA PINTADINHA

https://www.youtube.com/watch?v=3r4cadvliCmw

PILULA — LAVA UMA MAO
https://www.youtube.com/watch?v=00Ap08bSK84



https://www.youtube.com/watch?v=0OAp08bSK84

