E.M. MUNDO ENCANTADO Prof.2 ROSILENE DE O. LIMA GALDUROZ

ALUNO:

PROFESSORA: TELMA BOAVENTURA DE MORAES VIEIRA.

ANOJ/SERIE; FASE I- C

ATIVIDADES REFERENTES AO PERIODO DE 19/07 a 06/08.

APOSTILA 8

DATA DA DEVOLUCAO: 10/08
DATA DA RETIRADA DA PROXIMAAPOSTILA: 10/08




CRONOGRAMA DE ATIVIDADES DA APOSTILA 8

DATA ATIVIDADES RECURSO DIDATICO
05/07 Comg(l)er;a; ?;rga\lﬁwas Historia: A horta do Mundinho.
Video: Bibi come de tudo-
06/07 Atividade do nimero 14. | Historinha para melhorar a relagdo
com a comida.
Atividade com a letra J
(cobrir o pontilhado,
19/07 escrita de palavras e Video: A cesta de Dona Maricota.
pintar as fichas
corretas).
Video: Incentivo para as criancas|
20/07 Atividade do nimero 14. | Alimentagdo saudavel| Educacéo
Infantil | video educativo.
Treino daletraJe . .
21/07 pintura de figuras que Video: Mundo B|tg- Gostosuras
naturais.
comecam com a letra J.
2207 _ Atividade sobre Video: Histéria- A menina que nao
alimentacdo saudavel. gostava de fruta.
Cobrir o pontilhado da Video: Jodo da meméria-
23/07 palavra JANELA e : B.g :
) ichinhos.
completar o diagrama.
26/07 Agmg:gteazgg_re Brincadeira: Pique-esconde.
Completar as palavras Video: Esse ou esse:? Atividade
27/07 com a letra K. para aula de Educacio Fisica na
guarentena.
28/07 Ati\(idade sobre V_|’deo: Brincadeira/Atividade
alimentacéo. Olimpiadas; Qual é o esporte?
Atividade com a letra K
(cobrir o pontilhado,
29/07 escrita de palavras e Brincadeira: Viajando.
pintar as fichas
corretas).
30/07 Pintura d(_)s mascotes Vl'de_o: Tok_yo_ 021; Mascot(_as
das Olimpiadas. Olimpico (Miraitowa e Someity).
Treino da letraK e
02/08 pintura das figuras que Jogo: Dominé das frutas.
comegam com K.
, o Video: Histéria das Olimpiadas-
03/08 Album das Olimpiadas. Jogos Olimpicos.
Cobrir o pontilhado da
04/08 palavra KIWI e Brincadeira: Sequéncia dos sons.
completar o diagrama.
05/08 Sequéncia numérica. Brincadeira: Gato mia.
06/08 Jogo de palavras.




i [
bz A

r_OELHO

(43
O O

I U1Z

Fonte;1 .b.p.blogspot.com/-?fulLeYb4cNé-26WeUVfI/AAAAAAAACWg/cuWw3rbbz_8/s1 600/Letra_J-02.png
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VAMOS PRATICAR A ESCRITA DO NUMERO 14?
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( LER E APRENDER }-

Fonte:lereaprender.com.br/atividades-para-imprimir-sobre-o-numero-14-educacao-infantil/



JEREMIAS JORNAL

VAMOS COBRIR O PONTILHADO:

VAMOS, AGORA, COMPLETAR AS PALAVRAS:

.060 .ARRA

QUAIS PALAVRAS COMECAM COM A LETRA J?
VAMOS PINTAR AS FICHAS!

a, JANELA CENOURA
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JOANINHA

roa

Fonte:http://alfabetizandocommonicaeturma.blogspot.com/2011/05/alfabeto-atividades.html
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Fonte:lereaprender.com.br/atividades-para-imprimir-sobre-o-numero-14-educacao-infantil/



Escola:
Data: Turma: ESCOLAEDUCACAO.COM.BR

Aluno:

A LETRADODIAE...

J

JOANINHA

1- VAMOS TREINAR A LETRA J:

J

2- ENCONTRE E PINTE AS FIGURAS INICIADAS PELA
LETRA J:

3- FALE AS LETRAS DO SEU NOME PARA A MAMAE OUVIR.
FALOU? :
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: Aluno:
]
. Projeto alimentacéo saudavel
. Desenhe a comida que vocé mais gosta no prato.
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| Pinte os alimentos que vocé mais gosta.
|
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|
|
. MELANCIA UVA

Fonte:educacaoetransformacao.com.br/atividades-de-alimentacao/atividades-de-alimentacao-desenhe-e-pinte/




ALUNO:

VAMOS COBRIR OS PONTILHADOS!

"""""""""""""""""""""""""""""""""""

----------

VAMOS COMPLETAR O DIAGRAMA ABATIXO!

A N E L A

-

ALFABETIZANDO COM MONICA E TURMA

Fonte:http://alfabetizandocommonicaeturma.blogspot.com/2014/01/



Aluno:

- d ~ Faga um X nas plantas que sdo usadas na nossa
. alimentacdo.

Fonte:onlinecursosgratutitos.com/60-atividades-sobre-plantas-para-imprimir-educacao-infantil/



NOME:

COMPLETE AS PALAVRAS COMALETRA K.  (_J

PO___ EMON

K &)

Fonte;museulinguaportuguesa.org.br/atividades-com-a-letra-k/



ALUNO (A):

O PATO E SAPO VIERAM DAR ALGUMAS DICAS DE ALIMENTACAO SAUDAVEL.

PARA CUIDAR DO NOSSO BEM-ESTAR DEVEMOS NOS PREOCUPAR
COM A NOSSA SAUDE E PARA CRESCER FORTE E
SAUDAVEL E PRECISO ALIMENTAR-SE BEM. >
/
\\, DEVEMOS COMER DIARIAMENTE  FRUTAS,

Ny

SRS LATICINIOS, VERDURAS, LEGUMES, CEREAIS E CARNES, ’k :
S

1- CIRCULE OS ALIMENTOS SAUDAVEIS E FAGA UM X NOS ALIMENTOS QUE NAO
FAZEM BEM PARA A SAUDE QUANDO CONSUMIDOS EM EXCESSO.

s

2- CHEGOU A HORA DO ALMOCO!
DESENHE NO PRATO AO LADO UMA
REFEICAO SAUDAVEL:

HUM! ESSE ALMOGO ESTA UMA
DELICIA!

3- AGORA ESCOLHA PARA O LANCHE DA TARDE A FRUTA QUE VOCE MAIS GOSTA:

S EIFNE

LARANJA UVA MACA | |BANANA|[MELANCIA

Fonte:educacaoetransformacaooficial.blogspot.com/2020/06/atividades-o-pato-e-o-sapo-sonia.html



VAMOS COBRIR O PONTILHADO:

KIBON

VAMOS, AGORA, COMPLETAR AS PALAVRAS:

QUAIS PALAVRAS COMECAM cOM A LETRA K>
VAMOS PINTAR AS FICHAS!
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Fonte:http://alfabetizandocommonicaeturma.blogspot.com/2011/05/alfabeto-atividades.html
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A LETRADODIAE...

KA%ATE

1- VAMOS TREINAR A LETRA K:

K
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2- ENCONTRE E PINTE AS FIGURAS INICIADAS PELA
LETRA K:

Fonte:ensinoja.com/familia-silabica-completa-para-imprimir/familia-silabica-letra-k/




Fonte:esoacoeducar.net/2016/08/album-das-olimpiadas-para-ler_html



Representam os
cinco
continentes

4

A chama que
ndo pode
ser apagada!

v

Os competidores
usam caiaques
Oou canoas,
neste esporte.

Tem um fundo
branco, com cinco
anéis entrelagados

no centro.

5

Esporte onde
os lutadores usam
os punhos para
defesa e ataque.

8

Esporte composto
por corridas,
langamentos

e saltos.

O objetivo
deste esporte
€ rebater
a bola para a
quadra adversaria
com a raquete.

6

Esse esporte
também é
conhecido

como
bola ao cesto

9

Os competidores
neste esporte,
jogam uma espécie
de peteca,
com uma raquete.

www espacoeducar.net




Neste esporte o
objetivo é fazer

o gol, colocando
a bola na rede
do adversario.

13

Esporte no qual
os competidores
usam
bicicletas.

16

E um conjunto de
esportes
praticados
a cavalo.

E uma arte
marcial de origem
japonesa.

14

A meta deste jogo
¢é fazer com
que a bola
entre nos
buracos, usando
um taco.

17

Praticado no gelo
ou na grama,
as equipes
impulsionam um

disco ou uma bola

com um taco.

E a arte de lutar
utilizando
armas brancas
ou
espadas.

15

Os competidores
deste esporte
levantam
peso.

18

E o esporte
onde os
competidores
nadam.

www.espacoeducar.net
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19

20 21
Também chamado de

iatismo E o esporte Prova que retine
é o esporte que praticado trés modalidades:
envolve barcos em uma quadra Natagdo, corrida

movidos dividida e ciclismo.
exclusivamente por por uma rede.
propulsdo a vela,

292 23 24

Esse esporte ;
Acertar um alvo utiliza arma E também uma

usando arco para arte marcial.
e flecha é um acertar um
tipo de esporte alvo.
olimpico.

25 26 27
Prémio
E composto por Esporte coletivo Olimpico de
cinco no qual os bronze, prata
modalidades jogadores ou ouro.

esportivas. usam uma
bola oval.

www espacoeducar.net
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HALTEROFILISMO

www .espacoeducar.net
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VAMOS COMPLETAR O DIAGRAMA ABAIXO!

K I % I

VAMOS COBRIR OS PONTILHADOS!

~

ALFABETIZANDO COM MONICA E TURMA

Fonte:http://alfabetizandocommonicaeturma.blogspot.com/2014/01/
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COMPLETE A SEQUENCIA NUMERICA
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Fonte:soescola.com/2021/06/atividades-olimpiadas-2021.html
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ACESSAR OS VIDEOS REFERENTES AO
CONTEUDO DA APOSTILA 8:

06/07- Video: Bibi come de tudo- Historinha
para melhorar a relacao com a comida.

https://youtu.be/Q9KSN6mMPd9M
19/07- Video: A cesta de Dona Maricota
https://youtu.be/UHFIKMDG6Xz|

20/07- Video: Incentivo para as criancas|
alimentacéo saudavel | Educacéao Infantil |
Video educativo.

https://youtu.be/xs6bnN zZ3qY

21/07- Video: Mundo Bita — Gostosuras
naturais (clipe infantil).

https://youtu.be/s6hFi6aUBoQ

22/07- Video: A menina que néo gostava de
fruta / Trabalhe a alimentacdo saudavel com
uma historia.

https://youtu.be/LqulgHWh8EC
23/07- Video: Jogo da memoria — Bichinhos.
https://youtu.be/JNVJHUOUubwY



https://youtu.be/q9KSN6mPd9M
https://youtu.be/UHFIKMD6XzI
https://youtu.be/xs6nN_zZ3qY
https://youtu.be/s6hFi6aUBoQ
https://youtu.be/LquIqHWh8Ec
https://youtu.be/JNVJHu0UubwY

27/07- Video: Esse ou esse? | Atividade para
aula de Educacao fisica na quarentena — Prof.
Ramon Lima.

https://youtu.be/vVFWeOE-zNPI

28/07- Video: Brincadeira /Atividade
Olimpiadas: Qual é o esporte?

https://youtu.be/EQOOWzFOa9MO

30/07- Video: Tokyo 2021; Mascotes Olimpico
(Miraitowa e Someity).

https://youtu.be/4sgn8rBbeUY

03/08- Video: Historia das Olimpiadas — Jogos
Olimpicos.

https://youtu.be/1dKgbUimoOc



https://youtu.be/vFWeOE-zNPI
https://youtu.be/EQOWzFOa9MO
https://youtu.be/4sgn8rBbeUY
https://youtu.be/1dKg6UimoOc

PIQUE-ESCONDE

LOCALIZACAO DOS SONS

COMO FUNCIONA:Primeiramente, peca a crianca/adulto
para que escolha um objeto (panelas, copos, tampas, ou
seja, algo que faca barulho) menos para a
crianca/adulto que ira procurar.

A brincadeira ocorrera da mesma maneira que um

esconde esconde normal, porém quem se esconde deve ficar

emitindo sons com seu instrumento.

Assim, quem esta procurando, deve encontrar a pessoa
escondida pela localizacéo do som.




VIAJANDO

MEMORIA AUDITIVA E CLASSIFICACAO

PREPARACAO: Escolha um ambiente adequado para realizar
a atividade, sem objetos que possam distrair a crianca.
COMO FUNCIONA: Peca para a crianca sentar-se no chao,
fechar os olhos e pensar em um lugar para onde elagostaria
de viajar. Pergunte qual foi o lugar escolhido. Em seguida,
peca para que ela escolha um objeto que faca parte do
lugar escolhido para levar em sua viagem e compartilne a
escolha com vocé (Exemplo: “Vou a praia e vou levar uma
toalha”). Entre na brincadeira: repita o item escolhido pela
crianca e acrescente um novo item (por exemplo, “Vou a
praia e vou levar uma toalha e um chapeu’). A crianca
devera dar continuidade, acrescentando outro item. A
atividade continua até que alguém se esqueca de um item
ou confunda a sequéncia.

Ao final, vocés podem recomecar a brincadeira com uma
viagem para outro lugar.
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- Psicopedagoga

SEQUENCIA DE SONS

<. .

o

IDENTIFICACAO DE SONS E SEQUENCIA DE SONS
MATERIAL: Objetos que produzam diferentes sons.

PREPARACAQ: Separe os objetos que serdo utilizados na atividade. COMO
FUNCIONA: Estando vocé e a crianca sentados no chdo, vendeos olhos dela
e peca-lhe para prestar bastante atencao aos sons queserao produzidos.
Emita um som familiar e peca-lhe para tentaradivinharque somé
aquele, nomeando-o. Faca o mesmo com outrossons até a crianca
entender como funciona a brincadeira. A seguir,diga que vocé ira
produzir sons diferentes em sequéncia e ela teraque descobrir quantos
foram os sons e dizé-los na ordem em queforam reproduzidos. Comece
com dois sons. Exemplo: se vocé tocarum apito e depois assobiar, a
crianca tera de dizer: “Ouvi dois sons,primeiro um apito, depois um
assobio.” Quando a crianca estiver sesaindo bem, vda aumentando aos
poucos o numero de sons dasequéncia.

SUGESTOES DE SONS: amassar papel, assobiar, balancar um chocalho,
bater palmas, bater os pés no chao, bater a porta, cortar papel com uma

tesoura, derramar agua em um recipiente, estalar a lingua, estalar os



dedos, fechar uma porta, fechar um ziper, rasgar papel, soprar, tocar um
apito, umsino, uma tecla do piano ou tossir.

GATO MIA

IDENTIFICAC/&O DE SONS
COMO FUNCIONA. Nessa brincadeira, a

crianca/adulto sera escolhida para ser o pegador e devera
adivinhar de quem s3ao os miados”. Para comecar, o

pegador tem seus olhos vendados.

Os participantes fazem um circulo, o pegador fica nomeio
e devera girar por dez segundos, em seguida, dizer “Gato

Mia” e tentar adivinhar de quem foi o miado.

Se o pegador acertar, o outro participante troca de lugar

com ele e comecga a ser o novo pegador.
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