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A escolha do tema deste projeto baseou-se no interesse, curiosidade, gosto e encantamento que
as criangas despertam pelos brinquedos, brincadeiras e mdsica. A crianga respira, vive em fungdo
do brincar, sente-se a vontade para colocar em prdtica toda sua criatividade.

A brincadeira infantil € o meio de estudar a crianga e perceber seus comportamentos. Elas sdo
capazes de lidar com complexas dificuldades psicolégicas através do brinca.

A crianga brinca para conhecer-se, conhecer o que a cerca, para aprimorar suas relagdes sociais,
aprender hdbitos de comportamento, mas acima de tudo pelo préprio prazer que a atividade proporciona.

E através do brincar que a crianga se encontra com o mundo de corpo e alma. Percebe comoele é e
dele recebe elementos importantes para sua vida, desde os mais insignificantes hdbitos, até fatores
determinantes da cultura de seu fempo. Também é através do brincar que a crianga vé e constrai o
mundo, expressa aquilo que tem dificuldade de colocar em palavras. E brincando que a crianga aprende
que, quando se perde no jogo, o mundo ndo se acaba.

Durante todo o desenvolvimento do projeto a participagdo das familias serd de extrema
importdncia, pois construiremos novos conceitos de brincadeiras resgatando brincadeiras tradicionais,
que poderdo ser expostas durante o projeto.

Serd um projeto cheio de aprendizagens, muitas brincadeiras e muitas surpresas

LUDICIDADE NA EDUCACAO

O lidico tem importancia na formagdo da personalidade.
Através da atividade lidica e do jogo, a crianga:
Forma conceitos;
Seleciona ideias;
Estabelece relagdes ldgicas;
Integra percepgoes:;
Faz estimativas compativeis com o crescimento fisico e o desenvolvimento;
Se socializa;
Prepara a crianga para a realidade;
Possibilita momentos de descontracdo;
Utiliza recursos proprios de casa.
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1"ACRMPRMENTO EM CARSR

As brincadeiras para fazer em casa sdo necessdrias para aproximar filhos e
responsdveis. Por isso, uma ideia diferente que vai surpreender é criar um acampamento
dentro de casa.

Para fazer a sua tenda, € sé usar vdrios lengdis e pendurar, colocar algumas almofadas
e até enfeitar com pequenas luzes (ou ndo). Faga um ambiente aconchegante para brincar,
ler, contar histérias e criar experiéncias inesqueciveis em familia.
1- Atividade para ser feito na tenda:
v Leitura do Livro:
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v' Assistir ao video:

https://www.youtube.com/watch?v=de3KQITiYM4
Lembrando que este livro e video estardo no nosso grupo de Whatssapp e como material de apoio no fim desta
apostila.

2- Para concluir a atividade de leitura, agora vocés irdo
reproduzir a capa do livro da forma que vocés acham que deveria
ser, abusem da criatividade e capricho. Podem utilizar, recorte,
colagem, fotografias, desenhos e pintura com diversos materiais.
Lembrando de fotografar o momento da historia e da atividade e
encaminhar para as professoras.



https://www.youtube.com/watch?v=de3KQITiYM4
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2. AMRRELINHR

3- Desenhe o diagrama no chdo com fita adesiva, giz ou carvdo. Além de brincar,

aproveite para contar quais eram suas brincadeiras favoritas ha infancia.

3¢ D 1o MOTIVOS
@ T PARA BRINCAR JE
=== NMARELTNHA

+—= Saltoe:
forca mugcular

Néo picar na linha: e—— =t—® Parar e recomagar:
confrole corporal 2 3 ritmo corporal

Um pé 26: @———r

equilibrio
(Cacinhag: @——+ ~t———& Lancar pedrinha:
nogdo de ecpaco ; coordenagdo
oculo-manual

Pogar a pedrinha:
; Coordenagéo
Ganhar ou perder: ._ motora fina

degenvolvimento ————= [Ectratégia:
da perconalidade Qenso de prioridade

Uma de cada vez:
decenvolvimento
cocial

Fonte: Neurocaber

Fonte: Neurosaber.

Portanto através deste jogo de amarelinha a crianga aprende a sequéncia numérica e

desenvolve o raciocinio légico matemdtico. Vamos assistir ao video.

https://www.youtube.com/watch?v=XyKyYImVRTO

Lembrando que este video estara no nosso grupo de Whatssapp e como material de apoio no fim desta apostila.

Depois de terem pulado amarelinha no quintal e assistido ao video, vamos realizar uma

atividade bem legal.



https://www.youtube.com/watch?v=XyKyYlmVRT0

4-

Complete a amarelinha com os ndmeros faltosos!

Os Nimeros estdo como material de apoio no fim da apostila.
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5-Mais uma atividade de Amarelinha: agora serd com recorte, lembrando que ndo
precisa retornar junto com a apostila para a professora, envie apenas o video das criangas
brincando ok? (As imagens para a brincadeira estdo como material de apoio no fim da
apostila).
v Basta recortar a tabela com nidmeros e o deboche.
v Coloque o deboche nos dedos e com um objeto jogue nos nimeros.
v No ndmero selecionado pega para que a crianga registre oralmente.

3- LUZ € SOMBR%

6-Utilize um objeto para projetar sua sombra no chdo, ou a de um objeto,
aproveitando a luz do sol ou de uma lanterna. Em seguida, convide a crianga a contornar a
sombra desse objeto no chdo ou no papel.

7- Agora vamos prestar bastante atengdo ds sombras dos animais e liga-las ao animal
corretamente:




8-Agora € hora de Criar um brinquedo bem bacana!

Vamos |4, prestem bastante atengdo aos materiais que vamos precisar:
v" Rolinho de papel higiénico ou papel toalha, ou copos descartdveis sem o fundo;
v" Um pedago de pldstico filme para alimentos, ou aqueles saquinhos transparentes
de supermercado;
v' Eldstico ou barbante;
v" Fita dupla face ou durex;
v" Figuras, ou pequenos apliques e
v" Lanterna, ou celular.

Primeiro, vocé ird pegar o seu rolinho de papel, ou copinho e decord-lo bem bonito,
utilizando tinta guache ou canetinha.

Depois estique o filme pldstico sobre um lado do rolinho e prenda-o com o eldstico. Em
seguida cole a figura ou aplique com muito cuidado, para ndo rasgar o pldstico transparente.

Pronto, o seu brinquedo jd estd um encanto, agora é sé ir a algum lugar de sua casa que
esteja bem escuro, colocar a luz da lanterna ou o celular do outro lado do rolinho e ver a
imagem projetada em uma parede.

Ndo esquegam de mandar fotos e videos para as professoras.




q-OBJIETOS MISTERIOSOS

Organize uma caixa ou um saco pldstico preto que permita a crianga colocar a mdo
dentro sem ver o conteldo. Separe diversos objetos e peca que tente adivinhar, por meio
do tato, o que estd ali. Preencha a tabela abaixo, de acordo com a atividade que vocés
realizaram. Faga o registro por fotos e videos e encaminhe para a professora.

Quantos materiais vocé Quantos acertos a Quantos objetos ela errou?
separou? crianga fez?

TATO

AS PERCEPCOES PASSAM PELA PELE, QUE PERMITE
SENTIR AS TEMPERATURAS: FRIO, MORNO QU
QUENTE, ALEM DE DIVERSAS TEXTURAS E A
CONSISTENCIA DAS COISAS: DURO OU MOLE.
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10-VRRRL DE ROUPRS

Hoje vamos fazer uma brincadeira bem legal, € a atividade com prendedor de roupa.
Quem diria que da para fazer tanta coisa legal com um material comum da nossa drea de
servigo. Dd para divertir, estimular a coordenagdo motora fina e ainda auxiliar na
aprendizagem das cores. Sem falar no incentivo de desde pequeno aprender a ajudar nas
tarefas domésticas!

-

Corte um pedago de barbante e amarre em duas cadeiras, formando um varal. Coloque
o pote de prendedores de roupa e o cesto de roupas no chdo. Pode usar pedagos de tecidos,
meias ou até mesmo roupas menores.

Quero ver a interagdo de vocés ein... Boa diversdo!

1"1-HORR DO BRANHO

Enquanto vocé da banho ha crianga, oferega uma boneca para que ela brinque de dar
banho também. Va nomeando as dreas do corpo que vdo sendo lavadas. Aos poucos,
incentive-a a tomar banho com mais autonomia.

Quero que registrem como foi este momento




12- Circule apenas os objetos que voces usam no momento do banho!




13- Desenhe os pingos de chuva nha cena abaixo.

4+ SE OS PINGOS DE CHUVA FOSSEM DE MORANGO
MESMO ASSIM O CASCAO CORRERIA,
POIS ELE NAO GOSTA DE TOMAR BANHO
HA,HA HA ,HA HA HA HA HA HA HA

4 DESENHE OS PINGOS DE CHUVA.
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14- Esta € uma atividade lidica bem simples e pratica que envolve o trabalho do
nome e desenvolve coordenagdo motora fina, atengdo e concentragdo.
Cole as letrinhas de seu nome nos locais corretos, preste bem atengdo.

ooooooooo



https://www.ideiacriativa.org/2018/08/jogo-para-trabalhar-letras-do-nome-da.html
https://www.ideiacriativa.org/2018/08/jogo-para-trabalhar-letras-do-nome-da.html

15-Com auxilio do cotonete, molhe-o na tinta guache e va fazendo bolinhas sobre as

letrinhas de seu nome.




16-MRSSINHER DE MODELRR

Brincar e participar do preparo da massinha de modelar possibilita a crianga
desenvolver sua criatividade e imaginagdo. Um pedago de massinha pode se transformar em
muitas coisas na imaginagdo e nas mdos de uma crianga!

Agora vamos criar outro brinquedo bem bacanal

Vamos Id, prestem bastante atengdo aos materiais que vamos precisar:

1 copo de farinha de trigo;

% copo de sal;

3 copo de dgua;

Um dedo de dleo e

Corante alimenticio ou corante natural como o colorau, por exemplo.

AN NI NN

COMOQO PREPARAR A MASSINHA DE MODELAR

Numa bacia misture a farinha e o sal e, em sequida, adicione a dgua e o dleo. Misture
até formar uma massa homogénea. Se ficar muito mole vocé pode adicionar mais farinha, e
se ainda estiver seca e quebradiga adicione mais dgua. A massa de modelar pode ser
conservada na geladeira em um pote fechado durante dez dias.

T

Agora solte a sua imaginagdo e crie muitas coisas legais. Ndo esquegam de registrar e
mandar para a professora.




17- Agora vamos colorir um desenho bem bonito!

PAI

SEGURE MINHA MAO DENTRO DA SUA,
ELA NAO CABERA AI POR MUITO TEMPO

FACA UM BELO COLORIDO PARA O PAPAIL







Material de Apoio:

Atividade 01
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EU TE AMO

Sam MC¢Bratney

Tlustragdo —

Anita Jeram

Ele queria ter certeza de que
o Coelho Pai estava ouvindo.
— Adivinha quanto

eu te amo - disse ele.

— Ah, acho que isso eu nao consigo

adivinhar - respondeu o Coelho Pai.

v o

ra hora de ir para a cama,

E

agarrou firme nas longas

e o Coelhinho se

orelhas do Coelho Pai.

— Tudo isto — disse o
Coelhinho, esticando os

bracos o mais que podia.

S6 que o Coelho Pai tinha os
bracos mais compridos. E disse:

— E eu te amo tudo isto!

Hum, isso é um bocado, pensou

o Coelhinho.




— Eu te amo
toda a minha

altura —

disse o

Coelhinho.

Puxa, ’isso é bem
alto, ;?é‘ﬁsou o
Coelhinho.

Eu queria ter
bragos compridos

assim.

— E eu te amo
toda a minha
altura —

disse o

Coelho

— Eu te amo
até as pontas
dos dedos

dos meus pés!

Entao o

Coelhinho

teve uma boa
idéia. Ele se
virou de
ponta-cabeca,
apoiando as
patinhas na

arvore.

— E eu te amo até as
pontas dos dedos

dos reus pés — disse
o Coelho Pai,
balan¢ando o

filho no ar.




— Eu te amo

a altura do

meu pulo! -
riu o Coelhinho,

saltando

— E eu te amo a altura
do meu pulo - riu também
o Coelho Pai, e saltou tao alto

que suas orelhas tocaram

os galhos da arvore.

Isso é que
é saltar,
pensou o
Coelhinho.
Bem que
eu gostaria
de pular

assim.

— Eu te amo toda a estradinha
daqui até o rio — gritou

o Coelhinho.




- Eu te amo até depois do
rio, até as colinas — disse

o Coelho Pai.

E uma bela distancia,
pensou o Coelhinho.

J
Ele estava sonolento demais

para continuar pensando.

Entao ele olhou para além
das copas das arvores, para a imensa

5= escuridao da noite. Nada

podia ser maior que o céu.

Eu te amo ATE A LUA!
— disse ele, e fechou os

olhos.

— Puxa, isso ¢
longe - disse o Coelho

Pai. - Longe mesmo!

O Coelho Pai deitou
o Coelhinho na

sua caminha de folhas.

E entao se inclinou Mol
para lhe dar um

beijo de boa-noite.




Material da atividade 04

A

quando amamos alguém
‘muito, mas muito mesmo,

ficamos desejando achar um

jeito de mostrar quanto

L (T
Depois, deitou-se ao lado do
filho e sussurrou sorrindo:

_ Eu te amo até a lua...

Mas, como
o Coelhinho e o
Coelho Pai vio acabar
descobrindo, o0 amor
ndo € uma coisa
assim tdo fécil

1 2 3

10




Material da atividade 05




Pinte bem bonito seu boneco, depois recorte.

Referencias:
https://pt.pngtree.com
https://br.depositphotos.com/stock-photos/moldura-de-cora%C3%A7%C3%A30.html

https://www.abceducacaoinfantil.com/2020/10/numeros-para-educacao-infantil.html

http://blogs.gruporabbit.com.br/nossocantinho/blog/2019/04/24/10-motivos-para-brincar-de-amarelinha/

https://br.freepik.com/vetores-premium/animais-e-suas-formas-de-sombra-jogo-de-

correspondencia_5299311.htm

https://brinquedosmaterialreutilizado.blogspot.com/2020/06/faca-se-sombra.html?m=1

https://br.pinterest.com/

https://plan.org.br/wp-content/uploads/2019/03/cardapiodebrincadeiras web 20161212-1

Documento "Interacdes Brincantes", da Secretaria Municipal de Educacdo de Campina Grande (PB).



https://pt.pngtree.com/
https://br.depositphotos.com/stock-photos/moldura-de-cora%C3%A7%C3%A3o.html
https://www.abceducacaoinfantil.com/2020/10/numeros-para-educacao-infantil.html
http://blogs.gruporabbit.com.br/nossocantinho/blog/2019/04/24/10-motivos-para-brincar-de-amarelinha/
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