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ESCOLA MUNICIPAL: “BAIRRO MORRO GRANDE”
APOSTILA DE ESTUDOS REMOTOS

Ne8
CONTEUDOS DO 32BIMESTRE
PERIODO DE 05,06 e 19 DE JULHO A 06 DE AGOSTO
PROFESSORA TATIANE DE MORAES
12ANO B




ORIENTACOES APOSTILA 08

OLA, VOCE ESTA RECEBENDO A APOSTILA DE ATIVIDADES REMOTA
NUMERO 8 COM ATIVIDADES DOS DIAS 05 E 06 DE JULHO E DE 23 DE
JULHO A 06 DE AGOSTO, AS PRIMEIRAS ATIVIDADES VOCE IRA
REALIZAR COM DATAS RETROATIVAS AO RECEBIMENTO DA
APOSTILA, POR ISSO TERA QUE DEDICAR UM TEMPO MAIOR PARA
REALIZAR ESSAS ATIVIDADES. ASSISTA AOS VIDEOS EXPLICATIVOS
ENVIADOS DIARIAMENTE ABAIXO SEGUE O QUADRO DE ENVIO DOS
VIDEOS. E AO LADO OS RELATORIOS DE CORRECAO DAS
APOSTILAS 5, 6 E 7. BONS ESTUDOS.

ATIVIDADE ENVIO DO HORARIO DO
VIDEO ENVIO
01, 02, 03, 04, 05 06 e 07 26/07 16h
08,09,10e 11 27/07 14h
12e 13 28/07 14h
14 e 15 29/07 14h
16e 17 30/07 14h
18e 19 02/08 14h
20e 21 03/08 14h
22 e 23 04/08 14h
24 e 25 05/08 14h
26 e 27 06/08 14h

ASSINATURA DO RESPONSAVEL PELO(A) ALUNO(A)



IBIUNA, 05 DE JULHO DE 2021
ATIVIDADE 01 ARTE

PINTE BEM BONITO ESSE DESENHO DAS OLIMPIADAS.
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IIBIUNA, 06 DE JULHO DE 2021

COMPLETE AS LETRAS QUE FALTAM FORMANDO OS NOMES DOS

ATIVIDADE 02 LINGUA PORTUGUESA

ESPORTES OLIMPICOS

IBIUNA, 19 DE JUNHO DE 2021

PINTE A QUANTIDADE DE BOLAS DE ACORDO COM OS NUMEROS

ATIVIDADE 03 MATEMATICA
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TRIATLO

"NADAR... PEDALAR... E AINDA CORRER... UFA!"

TRIATLO E UM ESPORTE QUE REUNE TREs
MODALIDADES ESPORTIVAS. VAMOS COMPLETAR O NOME DE
CADA UMA DELAS, USANDO SOMENTE VOGAIS.
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IBIUNA, 20 DE JUNHO DE 2021
ATIVIDADE 04 LINGUA PORTUGUESA IBIUNA, 21 DE JUNHO DE 2021

VEJA A FAMILIA DA LETRA C (CA- CO- CU) CIRCULE AS PALAVRAS ATIVIDADE 05 MATEMATICA
QUE COMECAM COM CA

]. -l ; T T T T T T T T T T CONTE A QUANTIDADE DE BOLAS E REGISTRE NA TABELA
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- “SALTAR E FAZER GOL... COM A MAO."
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| - L 'VAMOS CONTAR AS BOLAS! |
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IBIUNA, 22 DE JUNHO DE 2021 IBIUNA, 23 DE JULHO DE 2021

ATIVIDADE 06 LINGUA PORTUGUESA ATIVIDADE 07 MATEMATICA
AJUDE O CASCAO A CHEGAR ATE O GOL SEGUINDO A ORDEM RESOLVA AS ADICOES ABAIXO
ALFABETICA
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I FUTEBOL "I i TROCOMARCO I

"COM CONCENTRACAO, ATIRAR UMA FLECHA E ACERTAR O ALVO."
"DRIBLAR E FAZER UM... GOOOOOOL." R

Y p— -
. O CASCAO VAI JOGAR FUTEBOL COM

SUA TURMA NO CAMPINHO. VAMOS | L
. AJUDA-LO A ENCONTRAR SEUS AMIGOS |
\ SEGUINDO A TRILHA DO ALFABETO .I
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IBIUNA, 26 DE JULHO DE 2021

ATIVIDADE 08 LINGUA PORTUGUESA

PINTE TODAS AS PALAVRAS PETECA NO QUADRO
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BADMINTON

"MOVIMENTAR-SE RAPIDO E REBATER A PETECA."
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QUANTAS VEZES A PALAVRA PETECA APARECEU?
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ATIVIDADE 09 CIENCIAS

PARA PRATICAR ESPORTES USAMOS NOSSO CORPO, VEJA QUAIS
PARTES DO CORPO USAMOS EM ALGUNS ESPORTES.

Ligar a parte do corpo humano que é responsavel

por cada esporte: (Pode repetir)
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FUTEBOL




IBIUNA, 27 DE JULHO DE 2021
ATIVIDADE 10 MATEMATICA

PINTE A QUANTIDADE INDICADA EM CADA TABELA
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ATIVIDADE 11 HISTORIA

VAMOS LER O TEXTO E PINTAR OS PERSONAGENS

T T T T T T T T T T 7

JOGOS OLIMPICOS

A QUATRO ANOS, ATLETAS DE CENTENAS DE PAISES SE REUNEM NUM
PAIS SEDE PARA DISPUTAREM UM CONJUNTO DE MODALTIDADES
ESPORTIVAS. A PROPRIA BANDEIRA OLIMPICA REPRESENTA ESSA UNIAO
DE POVOS E RACAS, POIS E FORMADA POR CINCO ANEIS ENTRELACADOS,
REPRESENTANDO OS CINCO CONTINENTES E SUAS CORES. A PAZ, A
AMIZADE E O BOM RELACIONAMENTO ENTRE OS POVOS SAO 0Os
PRINCIPIOS DOS JOG0S OLIMPICOS.

ORIGEM DOS JO60S OLIMPICOS

FORAM OS GREGOS QUE CRIARAM OS JOGOS OLIMPICOS. POR VOLTA DE
2500 A.C. OS GREGOS JA FAZIAM HOMENAGENS AOS DEUSES.
PRINCIPALMENTE ZEUS, COM REALIZACAO DE COMPETICOES. POREM, FOIL
SOMENTE EM 776 A.C QUE OCORRERAM PELA PRIMEIRA VEZ OS JOGOS
OLIMPICOS DE FORMA ORGANIZADA E COM PARTICIPACAO DE ATLETAS
DE VARIAS CIDADES-ESTADO.

JOG0S OLIMPICOS DE TOQUIO

A EDICAO DE 2020 FOI ADIADA PARA O ANO DE 2021, POR CONTA DA
PANDEMIA DE CORONAVIRUS 0S JO60S ACONTECERAO EM TOQUIO, NO
JAPAO, DE 23 DE JULHO A 08 DE AGOSTO.

MIRAITOWA E A MASCOTE OFICIAL DOS JOGOS OLIMPICOS DE TOQUIO
E SOMEITY E A MASCOTE OFICIAL DOS JO60S PARALIMPICOS.
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IBIUNA, 28 DE JULHO DE 2021
ATIVIDADE 12 LINGUA PORTUGUESA

“"SE ESQUIVAR... E ACERTAR UM GOLPE"
=~ VAMOS PINTAR O CAMINHO QUE TEM APENAS LETRAS
PARA DESCOBRIR QUEM GANHOU A LUTA DE BOXE!
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ATIVIDADE 13 GEOGRAFIA

VAMOS VER COMO NOS PODEMOS USAR NOSSOS ESPACOS
PUBLICOS PARA PRATICAR ATIVIDADE FiSICA.

GEOGRAFIA
1. OBSERVE A ILUSTRACAO E CONTORNE AS BRINCADEIRAS DE QUE
VOCE GOSTA:

2. ALGUNS LUGARES SERVEM PARA AS PESSOAS SE ENCONTRAREM E
REALIZAREM ATIVIDADES JUNTAS.

OBSERVE OS DESENHOS E ESCREVA AS LETRAS QUE COMPLETAM O NOME
DESSES LUGARES.




IBIUNA, 29 DE JULHO DE 2021
ATIVIDADE 14 MATEMATICA

COMPLETE A SEQUENCIA NUMERICA

ATIVIDADE 15 ARTE
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VOLEI DE PRAIA

“IR BUSCAR UMA BOLA LONGE, SEM DEIXA-LA CAIR."

[ VAMOS DESCOBRIR AS 7 DIFERENCAS! |
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IBIUNA, 30 DE JULHO DE 2021

ATIVIDADE 16 LINGUA PORTUGUESA

(ATIVIDADE [L[E@ML]@%)

CIRCULE APALAVRAS DE ACORDO COM O NOME DE

ATIVIDADE 17 MATEMATICA
TOM E VINICIUS FORAM OS MASCOTES DAS OLIMPIADAS 2016

ATIVIDADE

VAMOS AJUDAR OS MASCOTES VINICIUS E TOM CONTAR
OS OBJETOS

CADAFIGURA:
MEDO NAVIO _
MEDALHA | | ss_ok® [NATAGAO
MEDIDA ===~ |NAVEGA
mgggULHO NADADEIRAS
%3 | NATAL
MEIA SAPATO
MARIDO e
MARIPOSA ﬁ""‘“ SE{EE
MASSAGEM "* PENTATLO
MALANDRO| |..»%&
MASCOTE §8§ﬁ?
MATINA PODE
A MULHERES PAREDE
A\ MUDA PANELA
MULATA PETECA
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IBIUNA, 02 DE AGOSTO DE 2021

ATIVIDADE 18 LINGUA PORTUGUESA ATIVIDADE 19 CIENCIAS
PROCURE OS NOMES DOS ESPORTES OLIMPICOS NO QUADRO \{{I{E_\JI:;ADE\OMO ESSA MODALIDADE ESPORTIVA MOVIMENTA O NOSSO
CACA-PALAVRAS DAS OLIMPIADAS 2021

GINASTICA ARTISTICA
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CICLISMO - SALTOS - HIPISMO - ESGRIMA
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ATIVIDADE 21 HISTORIA
IBIUNA, 03 DE AGOSTO DE 2021 VEJA ESSA CURIOSIDADE SOBRE O FUTEBOL OLIMPICO

%// Futebol Masculino

, O FUTEBOL FOI O SEGUNDO ESPORTE COLETIVO A ENTRAR

ATIVIDADE 20 MATEMATICA

RESOLVA AS SUBTRACOES:

4
2.-:]

OFICIALMENTE NOS JOGOS OLiMPICOS, ATRAS APENAS DO POLO
AQUATICO, EM 1908.

I i | 1. OBSERVE AS INFORMAGOES PREENCHA O QUADRO

DESENHANDO:

MEDALHAS DO FUTEBOL
<\ BRASILEIRO EM OLIMPiADAS

|
N
[

1984: PRATA

1988: PRATA

IC 1996; BRONZE

2008: BRONZE

|
)
[

MEDALHAS DE OURO

[ MEDALHAS DE PRATA

4 = MEDALHAS DE BRONZE
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IBIUNA, 04 DE AGOSTO DE 2021
ATIVIDADE 22 LINGUA PORTUGUESA

PINTE AS LETRAS DA PALAVRA QUE SE
PEDE E ESCREVA ABAIXO

NAS OLIMPIADAS TORCEMOS PELO

A rb 5NRILVD

ESTA E A BANDEIRA DO BRASIL:

ESCREVA OS NOMES DAS CORES DA BANDEIRA

IBIUNA
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ATIVIDADE 23 GEOGRAFIA

VAMOS VER QUE PARTE DO MUNDO REPRESENTA CADA ANEL
OLIMPICO.

(ANEIS OLIMPICOS]

QR
O simbolo dos Jogos Olimpicos € composto por
cinco anéis entrelacados, com as cores azul,
amarelo, preto, verde e vermelho sobre um
fundo branco. Esses cinco anéis representam
as cinco partes do mundo, que agora sao con -
quistados para Olimpismo e dispostas a aceitar
uma concorréncia saudavel, dessa forma, além
de simbolizar a uniao dos cinco continentes,inte-
gra todos os paises, fornecendo um sentido uni-
versal para as Olimpiadas. Cada anel represen-
ta um continente, sendo o anel azul correspon -
dente a Europa,o anel amarelo a Asia, o preto a
Africa, o verde a Oceania e o vermelho a
Ameérica.



IBIUNA, 05 DE AGOSTO DE 2021

ATIVIDADE 24 MATEMATICA

VAMOS COLORIR SOMENTE AS MEDALHAS

ATIVIDADE 25 ARTE

SECRETARIA DE EDUCACAO

CUJO A SOMA DOS NUMEROS E 10

DE ACORDO COMO TEXTO DA ATIVIDADE 23 REALIZE AS
ATIVIDADES ABAIXO

VAMOS COLORIR OS ANEIS OLIMPICOS

Q580

SAO CINCO ANEIS DE CORES DIFERENTES:
(AZUL, VERMELHO, PRETO, € VERDE)

LIGUE DE ACORDO COM A COR QUE
REPRESENTA CADA CONTINENTE

| AMARELO ./iIY\ERICA_:;
| VERDE _ AsiA |
f,_ PRETO EUROPA_‘I
| VERMELHO _ AFRICA

. AzuL | OCEANIA




IBIUNA, 06 DE AGOSTO DE 2021
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ATIVIDADE 26 LINGUA PORTUGUESA

FORME AS PALAVRAS
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ATIVIDADE 27 MATEMATICA

RESOLVA AS ADICOES:
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HABILIDADES RELACIONADAS
LINGUA PORTUGUESA

(EFO1LPO7) Compreender as notacdes do sistema de escrita alfabética -
segmentos sonoros e letras.

(EFO01LPO04) Distinguir as letras do Alfabeto de outros sinais graficos

(EFO1LP10A) Nomear as letras do alfabeto. (EFO1LP10B) Recitar as
letras do alfabeto sequencialmente.

(EFO1LP11) Conhecer diferentes tipos de letras: em formato imprensa
(letra de férmas mailscula e mindscula) e cursiva

(EFO1LP16) Ler e compreender, em colaboragdo com os colegas e com a
ajuda do professor, quadrinhas, parlendas, trava-linguas, cantigas, entre
outros textos do campo da vida cotidiana, considerando a situacéo
comunicativa, o tema/assunto, a estrutura composicional, o estilo e a
finalidade do género.

(EFO1LP26A) Ler e compreender diferentes textos do campo artistico
literario: contos, fabulas, lendas, entre outros

(EF12LP19) Ler e compreender textos do campo artistico-literario que
apresentem rimas, sonoridades, jogos de palavras, expressoes e
comparacdes

(EF12LPO5A) Planejar e produzir, em colaboragédo com os colegas e com
a ajuda do professor, textos do campo artistico- -literéario (contos, tiras,
histérias em quadrinhos, poemas entre outros), considerando a situagao
comunicativa, o tema/assunto, a estrutura composicional e o estilo do
género.

MATEMATICA

(EFO1MAO01) Utilizar nimeros naturais como indicador de quantidade ou
de ordem em diferentes situacdes cotidianas e reconhecer situacdes em
gue 0s nimeros nao indicam contagem nem ordem, mas sim cédigo de
identificagdo. Contagem de rotina

SIBIUNA

SECRETARIA DE EDUCACAO

(EFO1MAO03) Estimar e comparar quantidades de objetos de dois
conjuntos (no minimo 20 elementos), por estimativa e/ou por
correspondéncia (um a um, dois a dois) para indicar “tem mais”, “tem
menos” ou “tem a mesma quantidade”.

(EFO1MAO06) Construir fatos basicos da adicao e da subtracao e utiliza-los
em procedimentos de calculos mentais, escritos e para a resolucao de
problemas.

(EFO1MA12) Descrever a localizacdo de pessoas e de objetos no espago
segundo um dado ponto de referéncia, compreendendo que, para a
utilizacdo de termos que se referem a posicdo, como direita, esquerda, em
cima, em baixo, é necessario explicitar-se o referencial

(EFO1MA14) Identificar e nomear figuras planas (circulo, quadrado,
retangulo e triangulo) em desenhos apresentados em diferentes
disposi¢cbes ou em contornos de faces de sélidos geométricos

(EFO1MAZ21) Ler dados expressos em tabelas e em gréaficos de colunas
simples.

(EFO1MA15) Comparar comprimentos, capacidades ou massas, utilizando
termos como mais alto, mais baixo, mais comprido,mais curto, mais
grosso, mais fino, mais largo, mais pesado, mais leve, cabe mais, cabe
menos, entre outros, para ordenar objetos de uso cotidiano

CIENCIAS

(EFO01CI03A) Identificar h&bitos de higiene do corpo e discutir as razdes
pelas quais lavar as méos antes de comer, escovar os dentes, limpar os
olhos, o nariz e as orelhas, sdo medidas de prevenc¢ao, necessarias para a
manutencdo da saude. (EFO1CIO3B) Associar a saude coletiva aos habitos
de higiene, como ag¢éo preventiva ou de manutencéo da qualidade de vida
dos individuos.

(EF01CI02) Localizar, nomear e representar as partes do corpo humano,
por meio de desenhos, aplicativos, softwares e/ou modelos tridimensionais
e explicar as funcdes de cada parte
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(EF01CI04) Comparar as caracteristicas fisicas entre os colegas,
reconhecendo a diversidade e a importancia da valorizacéo, do
acolhimento e do respeito as diferencas

GEOGRAFIA

(EFO1GEO6) Identificar, descrever e comparar diferentes tipos de moradia
em seus lugares de vivéncia e objetos de uso cotidiano (brinquedos,
roupas, mobiliarios entre outros), considerando técnicas e materiais
utilizados em sua producéo.

HISTORIA

(EFO1HI09*) Identificar, respeitar e valorizar as diferengas entre as
pessoas de sua convivéncia

(EFO01HI104) Identificar as diferencas entre os variados ambientes em que
vive (doméstico, escolar e da comunidade), reconhecendo as
especificidades dos habitos e das regras que os regem

ARTE

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as
relagdes processuais entre diversas linguagens

(EFO1ARO08) Experimentar, identificar e apreciar formas distintas de
manifestacdes da danca, presentes em seu cotidiano (rodas cantadas,
brincadeiras ritmicas e expressivas), cultivando a percepc¢éo, o imaginario,
a capacidade de simbolizar e o repertério corporal

AVALIAGCAO

e CONTINUA E DIARIA POR MEIOS DA PARTICIPAGAO DAS ATIVIDADES VIA
WHATSAPP E IMPRESSAS, DE MANEIRA REMOTA,;
e AVALIAGAO INDIVIDUAL E GLOBAL DO ALUNO;

e ANALISE DE PRODUCOES ESCRITAS, TRABALHOS DE PESQUISA E

PRODUGOES ARTISTICAS PROPOSTAS E SUA PARTICIPAGAO NOS CANAIS
DE ESTUDO DISPONIBILIZADOS.

REFERENCIAS

https://www.soescola.com/2021/06/atividades-olimpiadas-adicao.html

https://www.soescola.com/2016/08/atividades-sobre-olimpiadas-para-
imprimir-e-colorir.html/atividades-de-matematica-para-olimpiadas-www-
soescola-com-1

https://www.soescola.com/2021/07/atividades-olimpiadas-subtracao.htmi

https://www.atividadesescolares.com.br/atividades-olimpiadas-para-
imprimir/
https://www.educacaoetransformacao.com.br/atividades-sobre-as-
olimpiadas-2021/

https://br.pinterest.com/pin/223983781447270230/



https://www.soescola.com/2021/06/atividades-olimpiadas-adicao.html
https://www.soescola.com/2016/08/atividades-sobre-olimpiadas-para-imprimir-e-colorir.html/atividades-de-matematica-para-olimpiadas-www-soescola-com-1
https://www.soescola.com/2016/08/atividades-sobre-olimpiadas-para-imprimir-e-colorir.html/atividades-de-matematica-para-olimpiadas-www-soescola-com-1
https://www.soescola.com/2016/08/atividades-sobre-olimpiadas-para-imprimir-e-colorir.html/atividades-de-matematica-para-olimpiadas-www-soescola-com-1
https://www.soescola.com/2021/07/atividades-olimpiadas-subtracao.html
https://www.atividadesescolares.com.br/atividades-olimpiadas-para-imprimir/
https://www.atividadesescolares.com.br/atividades-olimpiadas-para-imprimir/
https://www.educacaoetransformacao.com.br/atividades-sobre-as-olimpiadas-2021/
https://www.educacaoetransformacao.com.br/atividades-sobre-as-olimpiadas-2021/
https://br.pinterest.com/pin/223983781447270230/

