E. M. RECANTO FELIZ PROFESSORA SANDRA REGINA RODRIGUES DA SILVA

APOSTILA 8

4° ano B

Estudante

—— e —

C

Xy C -H":;Z.I N
aels O N\
e "= ey
Y by J

DATAS: 05/ 06 / 19/ 20/ 21/ 22/ 23/ 2

X

-

6/ 27/ 28/ 29/ 30 /JULHO

02/ 03/ 04/ 05/ 06/ AGOSTO

PROFESSORA DENISE PIRES



1° ATIVIDADE DO DIA 19 DE JULHO DE 2021.

NOME

Vocé sabe “ler as horas” em reldgios digitais? E em relégios de ponteiros?

Observe as ilustragbes abaixo e confira que horas os relégios estdao marcando.
Depois, escreva o que vocé costuma fazer em cada um desses horérios.

’_“uﬂ,m,ﬁ:ﬂ‘

COMPONDO NUMEROS COM AS FICHAS SOBREPOSTAS - EMAI PAGINA 15 E 46

RECORTE AS FICHAS DA PAGINA SEGUINTE DESSA APOSTILA

CONTINUE UTILIZANDO AS FICHAS PARA COMPOR OS NUMEROS:

A. TRES MIL, QUATROCENTOS E SETENTA E OITO.

B. OITO MIL, QUINHENTOS E TRINTA E DOIS.

C. SEIS MIL E NOVENTA E QUATRO.

D. SETE MIL, NOVECENTOS E SEIS

4. SEM O USO DAS FICHAS, LUIZA DECOMPOS 3452 DA SEGUINTE FORMA:

3452 = 3000 + 400 + 50 + 2 E COMPLETOU 3452 =3 X 1000+4 X100 +5X 10 + 2

DECOMPONHA 5698 UTILIZANDO O PROCEDIMENTO DE LUIZA




2° ATIVIDADE 19 DE JULHO DE 2021

RECORTAR E PINTAR AS FICHAS SOBREPOSTAS

VAMOS CRIAR SUAS FICHAS E COMPOR E DECOMPOR NUMEROS, PODE
COLORIR CADA CLASSE DE UMA COR .

IREMOS FAZER JUNTOS NA SALA VIRTUAL DO 4B

Unidades Centenas Dezenas Unidades
de milhar

1/00|0 1 (0 |0 1 0 1
20 2 |0 O 2 0 2
3/ 000 3 0|0 3 0 3
40 0|0 4 0 O 4 0 4
5000 5 010 5 0 5
6000 6 0|0 6 0 6
7000 7 0|0 7 0 7
8 000 8 0|0 8 0 8
9000 9 0|0 9 0 9




1° ATIVIDADE DO DIA 20 DE JULHO DE 2021.
NOME

ABRA SEU EMAI NA PAGINA 21
ANDRE UTILIZOU PLANIFICAGCOES PARA CONSTRUIR CAIXAS.

1. DESENHE COMO VOCE ACHA QUE ELAS DEVEM FICAR QUANDO FOREM MONTADAS.

2. UTILIZE OS MOLDES DO ANEXO 1 DO SEU LIVRO QUE ESTA NA CASA PARA MONTAR AS CAIXAS
E VERIFIQUE SE SUAS PREVISOES ESTAVAM CORRETAS.

DESCREVA O QUE VOCE OBSERVOU DE DIFERENTE ANTES DE MONTAR E DESENHAR




2° ATIVIDADE DO DIA 20 DE JULHO DE 2021.

NOME

ABRA SEU LIVRO EMAI NA PAGINA 22,

. Apds montar as caixas, André as separou em dois grupos, como mostra a

ilustracao abaixo:
| Grupo de Pirdmides Grupo de Prismas
Arte: IMESF,

A. Qual critério André utilizou para formar esses dois grupos?

B. Quais s30 as caracteristicas comuns das figuras do grupo de pirdmides?




1° ATIVIDADE DO DIA 21 DE JULHO DE 2021.

NOME

. AULA 2 - PARA QUE SERVEM AS INSTRUGOES DOS JOGOS?

O que vamos aprender?
Mesta aula, vocé jogara Batalha Naval com seu/sua colega sem saber as instrucées do jogo. Depois de ler
as regras, vocés reverdo quem foi o vencedor, analisando a importancia do género textual.

Em dupla, jogue Batalha Naval da maneira como acharem melhor:

> m O O m m o I

QUEM NAO CONHECE AS REGRAS DO JOGO BATALHA NAVAL VAI BRINCAR COM
REGRAS INVENTADAS...

BATALHA NAVAL DO 4° ANO - REGRAS:

« CADA JOGADOR TEM DIREITO A 10 JOGADAS.
« O JOGADOR A DEVE FALAR UM NUMERO E UMA LETRA PARA TENTAR ACERTAR UM NAVIO DO
QUADRO DO JOGADOR B.

« SE O JOGADOR A ACERTAR ALGUM NAVIO, O JOGADOR B DEVE FALAR NO ALVO.

« SE O JOGADOR A ACERTAR ALGUMA PARTE DO OCEANO, O JOGADOR B DEVE FALAR
NAUFRAGIO.

« O OBJETIVO DO JOGADOR A E ACERTAR O MAXIMO POSSIVEL DE NAVIOS.

« CADA PARTE DO NAVIO QUE O JOGADOR A ACERTAR VALERA 5 PONTOS.

« O OBJETIVO DO JOGADOR B E ACERTAR O MAXIMO POSSIVEL DE OCEANO.

« CADA PARTE DO OCEANO QUE O JOGADOR B ACERTAR VALE 10 PONTOS.

+ SE O JOGADOR B ACERTAR ALGUMA PARTE DO OCEANO, O JOGADOR A DEVE FALAR NO
ALVO.

* SE O JOGADOR B ACERTAR ALGUM NAVIO, O JOGADOR A DEVE FALAR NAUFRAGIO.

« VENCE QUEM FIZER MAIS PONTOS EM 10 JOGADAS.

SEGUE O JOGO NA PROXIMA PAGINA PARA VOCE JOGAR.
IREMOS FAZER UMA AULA ONLINE PARA APRENDEREM COMO SE JOGA.



2° ATIVIDADE DO DIA 21 DE JULHO DE 2021.
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1° ATIVIDADE DO DIA 22 DE JULHO DE 2021.

EMA PAGINA 16

No quadro numérico, estdo faltando alguns nimeros. Descubra
quais sdo e complete-o.

2102 2.103 2.105 2.108
2.110 2113 2114 2117 1 2118
2.120 2.123 2128 2129
2.132 2.134 2.136 2.138
2.140 2141 2.143 2.148  2.149
2.155

RESPONDA AS QUESTOES:

A. O QUE HA EM COMUM NA ESCRITA DOS NUMEROS DA PRIMEIRA COLUNA?

B. E NA ESCRITA DOS NUMEROS DA TERCEIRA COLUNA?
C. O QUE HA EM COMUM NA ESCRITA DOS NUMEROS DA SEGUNDA LINHA?

3. ESCREVA, POR EXTENSO, OS NUMEROS:

A.2.141:

B.2.155:

C. 2132
DOIS MIL CENTO E TRINTA E DOIS.

D. 2100




2° ATIVIDADE 22 DE JULHO DE 2021.

OLA, TUDO BEM COM VOCES?!

AS TOCHAS OLIMPICAS SERA O TEMA DESSE DESFIO

VAMOS INTERAGIR, COMENTAR E COMPARTILHAR NA SALA VIRTUAL TUDO O QUE
DESCOBRIREM SOBRE AS OLIMPIADAS MUNDIAIS. IREMOS JUNTOS NAVEGAR
PELA HISTORIA PASSADA ATE OS DIAS ATUAIS, E COM A TOCHA OLIMPICA NAS
MAOS. LEIAM OS GIBIS DA TURMA DA MONICA, E TUDO MAIS QUE OS COLEGAS E
A PROFESSORA COMPARTILHAR NO GRUPO DO 4°B RECANTO FELIZ VIRTUAL.

O DESAFIO E : CRIAR UMA TOCHA OLIMPICA COM MATERIAIS DESCARTAVEIS
RECICLAVEIS, E OUTROS QUE A CRIATIVIDADE VAl SUGERIR A CADA UM DE
VOCES, ENCONTRADOS NA NATUREZA AO REDOR DA CASA, CAPRICHEM !

ASSIM QUE FIZER A SUA TOCHA, POSTE A FOTO E UM PEQUENO VIDEO DE 10
SEGUNDOS, NO NOSSO GRUPO COM VOCE SUGURANDO A SUA TOCHA
OLIMPICA PRONTA.

IREMOS FAZER A ENTREGA DA TOCHA OLIMPICA CRIADA POR CADA UM, AOS
COLEGAS DE SALA DO 4°ANO B, E FAREMOS UM VIDEO RAPIDO COMO SE VOCE
CHEGASSE CORRENDO E ENTREGASSE, POREM DEVE SER BEM FEITO E
POSSIVEL DE EDICAO POIS NO FINAL IREMOS EDITAR TODOS OS VIDEOS EM UM
SO, E APARECERA VOCES ENTREGANDO A TOCHA QUE FEZ.

O BACANA SERA QUE CADA TOCHA TERA UM DESIGNER DIFERENTE POIS CADA
UM DE NOS SOMOS DIFERENTES E CRIAMOS A MESMA COISA COM A NOSSA
MARCA REGISTRADA.

MAOS A OBRA E COMECEM A DESENVOLVER AS SUAS IDEIAS GENIAIS, CRIEM,
PLANEJEM, INVENTEM, RECRIEM, E FACAM O SEU TRABALHO.

SE CONSEGUIRMOS FAZER BEM BONITO, IREMOS PARTICIPAR DE UM
CONCURSO DO IMPULSIONA.

UM GRANDE E FORTE ABRACO A TODOS E MAOS A OBRA!
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VOCE SABIA?

OLIMPIADAS DE TOQUIO

O REVEZAMENTO DA TOCHA NO JAPAO COMEGARA EM FUKUSHIMA EM 26 DE
MARCO E PASSARA POR TODAS AS 47 PREFEITURAS EM 121 DIAS ANTES DE
FINALMENTE CHEGAR A TOQUIO PARA A CERIMONIA DE ABERTURA.

AS TOCHAS DAS OLIMPIADAS DE TOQUIO, EM 2020, EMPREGARAO ALUMINIO
RECICLADO EM SUA CONSTRUGCAO A PARTIR DE HABITACOES TEMPORARIAS DA
PROVINCIA DE FUKUSHIMA, NO JAPAO, ATINGIDAS POR UM TERREMOTO, UM
TSUNAMI E UM DESASTRE NUCLEAR EM MARCO DE 2011, INFORMOU A IMPRENSA
LOCAL NA TERCA-FEIRA (1).

AS TOCHAS, QUE DEVERAO CONSUMIR MAIS DE 10 MIL PECAS DE ALUMINIO,
SERAO USADAS POR CORREDORES NO REVEZAMENTO NACIONAL DEPOIS QUE A
CHAMA OLIMPICA CHEGAR AO JAPAO, DA GRECIA, EM 20 DE MARCO DE 2020, DE
ACORDOU COM A AGENCIA DE NOTICIAS XINHUA.

A ATITUDE SERVE COMO UM ESFORGO SIMBOLICO PARA DEFENDER AS
“OLIMPIADAS DE RECONSTRUCAO”, QUE E UMA DAS PRINCIPAIS BANDEIRAS
LEVANTAS PELOS JOGOS OLIMPICOS DE VERAO E O MOVIMENTO OLIMPICO.

TOKY O
MPIC TO

Hops Light

! TOKYO 2020

— =255

O REVEZAMENTO DA TOCHA NO JAPAO COMEGARA EM FUKUSHIMA EM 26 DE
MARCO E PASSARA POR TODAS AS 47 PREFEITURAS EM 121 DIAS ANTES DE
FINALMENTE CHEGAR A TOQUIO PARA A CERIMONIA DE ABERTURA.

NESSA TRIGESIMA SEGUNDA EDICAO DOS JOGOS OLIMPICOS ESTIMA-SE QUE MAIS
DE 12 MIL ATLETAS, DE 206 PAISES, PARTICIPEM DA COMPETICAO EM MAIS DE 300
EVENTOS DE 33 MODALIDADES.

11


https://www.japantimes.co.jp/news/2019/01/01/national/2020-olympic-torches-made-recycled-aluminum-fukushima-temporary-housing/
https://www.japantimes.co.jp/news/2019/01/01/national/2020-olympic-torches-made-recycled-aluminum-fukushima-temporary-housing/

1° ATIVIDADE DO DIA 23 DE JULHO DE 2021.

NOME

COMPREENDENDO MELHOR AS REGRAS DO JOGO

LIVRO APREDER SEMPRE

O QUE VAMOS APRENDER? NESTA AULA, VOCE VAI LER AS REGRAS DE UM JOGO BRASILEIRO QUE
ENSINA HISTORIAS INDIGENAS, CHAMADO HUNI KUIN: OS CAMINHOS DA JIBOIA, E COMPREENDER
MELHOR COMO OS VERBOS SAO USADOS NOS TEXTOS INSTRUCIONAIS.

1. LETIA A REPORTAGEM DO JORNAL JOCA SOBRE O NOVO JOGO BRASILEIRO

JOGO BRASILEIRO ENSINA HISTORIAS INDIGENAS CONHECA O

GAME HUNI KUIN: S = =

OS CAMINHOS DA JIBOIA
VAMOS CONHECER ESSE GAME?

PARA INCENTIVAR OS BRASILEIROS A CONHECER AS HISTORIAS DA ETNIA
INDIGENA KAXINAWA — OU, COMO ELES PROPRIOS SE DENOMINAM, HUNI KUIN —
GUILHERME MENESES, DE SANTOS (LITORAL DE SAO PAULO), CRIOU O GAME HUNI
KUIN: OS CAMINHOS DA JIBOIA. “MUITAS PESSOAS NAO CONHECEM A CULTURA
INDIGENA BRASILEIRA, ENTAO, PENSAMOS QUE O JOGO PODERIA ROMPER ESSE
ISOLAMENTO”, EXPLICA. GUILHERME TEM 31 ANOS E E DESENVOLVEDOR DE
GAMES DESDE CRIANGCA. AOS 4, ELE JA PRODUZIA JOGOS DE TABULEIRO E, AOS 13,
COMECOU A DESENVOLVER GAMES ELETRONICOS. ASSIM, FOI NATURAL A IDEIA DE
CRIAR UM JOGO SOBRE O ASSUNTO, QUE COMECOU A INTERESSA-LO QUANDO ELE
CURSAVA O MESTRADO EM ANTROPOLOGIA SOCIAL (CIENCIA QUE ESTUDA
DIVERSAS SOCIEDADES) NA UNIVERSIDADE DE SAO PAULO (USP). “SOU
ANTROPOLOGO E, QUANDO LI SOBRE OS HUNI KUIN, COMECEI A FORMAR UMA
IMAGEM NA MINHA CABECA DE COMO SERIA O MUNDO DELES”, CONTA, EM
ENTREVISTA AO JOCA. “MAS, COMO NAO CONHECIA, NAO PODIA CRIAR O JOGO
COM O QUE EU ACHAVA QUE ERA A REALIDADE DELES, ENTAO, PASSEI MAIS DE
QUATRO MESES NAS ALDEIAS PARA CONHECER AQUELE UNIVERSO.” O PROJETO
DEMOROU QUATRO ANOS PARA FICAR PRONTO. ALEM DE MOSTRAR ESSA CULTURA

12



AOS BRASILEIROS QUE NAO SAO INDIGENAS, O JOGO E USADO PARA DISSEMINA-LA
ENTRE AS PROPRIAS CRIANCAS HUNI KUIN. FALADO EM HATXA KUIN, A LINGUA
DESSE POVO, O GAME E ESTUDADO NAS ESCOLAS INDIGENAS. O JOGO TAMBEM
POSSUI LEGENDAS EM PORTUGUES, INGLES, ESPANHOL E HATXA KUIN. GAME
LANCADO NO BRASIL EM 2016, O GAME FALA SOBRE DOIS IRMAOS GEMEOS
INDIGENAS DO POVO QUE HABITA A REGIAO DO ACRE, NO SUL DO AMAZONAS E NO
PERU. A HISTORIA CONTA QUE ELES NASCERAM DA COBRA JIBOIA YUBE E
HERDARAM SEUS PODERES. PARA SE TORNAR PAJE (TITULO DADO AS PESSOAS
ENCARREGADAS DOS RITUAIS E CERIMONIAS RELIGIOSAS EM POVOS INDIGENAS),
A DUPLA TEM QUE PASSAR POR VARIOS DESAFIOS. NESSA JORNADA, OS DOIS VAO
ADQUIRINDO NOVAS HABILIDADES E CONHECIMENTOS QUE VEM DE SEUS
ANCESTRAIS (PESSOAS DE SEU POVO QUE VIVERAM ANTES DELES), DOS ANIMALIS,
DAS PLANTAS E DE FORCAS SOBRENATURAIS. SO ASSIM PODERAO SER
CONSIDERADOS CURANDEIRO (MUKAYA) E MESTRE DOS DESENHOS (KENE). O JOGO
PODE SER BAIXADO GRATUITAMENTE NO SITE DOS DESENVOLVEDORES.

2°ATIVIDADE DO DIA 23 DE JULHO DE 2021.

2. AGORA, LEIA AS REGRAS DO JOGO HUNI KUIN: OS CAMINHOS DA JIBOIA E
PINTE OS VERBOS NO IMPERATIVO:

O VERBO NO IMPERATIVO E: UM PEDIDO, CONVITE, EXORTACAO, ORDEM,
COMANDO, CONSELHO OU SUPLICA. ...

HUNI KUIN: OS CAMINHOS DA JIBOIA

1. CONVERSE COM O PAJE PARA QUVIR SEUS CONSELHOS E SEGUIR PELO MELHOR
CAMINHO.

2. VENCA OS DESAFIOS DOS ANIMAIS PERIGOSOS.



3. SUPERE OS OBSTACULOS DAS PLANTAS ESPINHOSAS.
4. COLETE OS TOTENS PARA AUMENTAR O SEU PODER.
5. ADQUIRA OS CONHECIMENTOS E HABILIDADES DOS SEUS ANCESTRAIS.

6. PARA PASSAR DE JOVEM CACADOR PARA CURANDEIRO, ENCONTRE E ENFRENTE
A MULHER JIBOIA.

7. PARA EVOLUIR DE PEQUENA ARTESA PARA UMA MESTRA DOS DESENHOS,
CONQUISTE OS DESAFIOS DE CADA FASE.

COPIE AS REGRAS DESSE JOGO COM SUAMELHOR LETRA, CAPRICHE!
HUNI KUIN: OS CAMINHOS DA JIBOIA

14
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1° ATIVIDADE DO DIA 26 DE JULHO DE 2021.

NOME

LER E INTERPRETAR:

'Y INCRIVEL! ACABAM DE BATER
y 1 O RECORDE MUNDIAL DO REVE- |
< \_ZAMENTO QUATRO POR CEM!

. i Y. | g
OLIMPIADAS TOQUIO 2020 AS OLIMPIADAS DE TOQUIO 2020, NO JAPAO, SERAO REALIZADAS DE 23
DE JULHO A 8 DE AGOSTO DE 2021. ELAS FORAM ADIADAS EM UM ANO POR CAUSA DA PANDEMIA DO
CORONAVIRUS COVID-19. A 32° EDI(;AO DAS OLIMPIADAS E A PRIMEIRA DA ERA MODERNA A SER
ADIADA - OUTRAS TRES FORAM CANCELADAS POR GUERRAS. APESAR DO ADIAMENTO PARA 2021, O
NOME DOS JOGOS OLIMPICOS DE VERAO CONTINUARA COMO TOQUIO 2020.

AS OLIMPIADAS CONTARAO COM 33 MODALIDADES ESPORTIVAS, COM A EXPECTATIVA DE
PARTICIPA(;AO DE MAIS DE 11 MIL ATLETAS, OS QUAIS REPRESENTARAO MAIS DE 204 PAISES.

A TABELA A SEGUIR APRESENTA A QUANTIDADE DE MEDALHAS CONQUISTADAS PELO BRASIL EM
ALGUMAS EDI(;()ES DAS OLIMPIADAS.

2° ATIVIDADE DO DIA 26 DE JULHO DE 2021.

1- ANALISE A TABELA E RESPONDA AS QUESTOES :

16



TIPOS

1996 = 2000

—_—
L=2

OURQ

3

0

PRATA

3

b

BRONZE

9

mmmg
>

| O | =l

TOTAL

Fanle dos dades: hilps-finfograficos gaseladopovo. com brfes portesiicdas -as-medalh as -olm picas -do-beasil?d

A) COMPLETE A TABELA COM O TOTAL DE MEDALHAS CONQUISTADAS EM CADA
ANO.

B) QUANTAS MEDALHAS FORAM CONQUISTADAS NO ANO DE 1996?

C) EM QUAL ANO O BRASIL GANHOU A MENOR QUANTIDADE DE MEDALHAS?

D) EM QUAL ANO O BRASIL RECEBEU A MAIOR QUANTIDADE DE MEDALHAS DE
OURO?

E) E EM QUAL ANO RECEBEU A MENOR QUANTIDADE DE MEDALHAS DE PRATA?

F) ESCREVA O ANO QUE O BRASIL NAO GANHOU NENHUMA MEDALHA DE OURO

17



1° ATIVIDADE DO DIA 27 DE JULHO DE 2021.

NOME

AULA 1 - CONTOS TRADICIONAIS CONHECIDOS

OS CONTOS TRADICIONAIS SAO HISTORIAS DA TRADICAO ORAL, TAMBEM CHAMADOS
DE CONTOS POPULARES.
SABE O QUE SIGNIFICA ISSO?

ISSO SIGNIFICA QUE FORAM HISTORIAS CONTADAS DE BOCA A BOCA: OS AVOS
CONTAVAM PARA OS FILHOS, NETOS E AMIGOS. ASSIM, AS PESSOAS CONHECIAM AS
HISTORIAS E AS CONTAVAM TAMBEM PARA SEUS FILHOS, NETOS E AMIGOS.

A TRANSMISSAO DESSAS HISTORIAS ACONTECEU DESSA MANEIRA POR MUITOS E
MUITOS ANOS. NAQUELE TEMPO, AS HISTORIAS NAO ERAM ESCRITAS EM LIVROS.
DEPOIS DE MUITO TEMPO, VARIAS DESSAS HISTORIAS FORAM REGISTRADAS EM
LIVROS.

OS AUTORES DE CONTOS TRADICIONAIS MAIS CONHECIDOS SAO CHARLES PERRAULT,
0OS IRMAOS GRIMM (JACOB GRIMM E WILHELM GRIMM) E HANS CHRISTIAN ANDERSEN.

DIFERENTE DOS IRMAOS GRIMM E PERRAULT, ANDERSEN CRIAVA AS HISTORIAS.
ESSAS HISTORIAS SAO MUITO APRECIADAS ATE HOJE POR CRIANGAS E ADULTOS,
PORQUE TRATAM DOS MEDOS, DESEJOS, ANGUSTIAS, ENFIM, DOS SENTIMENTOS DAS
PESSOAS.

EMBORA SEJAM MUITO ANTIGOS, OS CONTOS CONTINUAM SENDO RECONTADOS EM
LIVROS POR AUTORES QUE, MUITAS VEZES, FAZEM MODIFICACOES NAS HISTORIAS.

OS CONTOS DE FADAS FAZEM PARTE DOS CONTOS TRADICIONAIS. ELES NARRAM
HISTORIAS QUE MISTURAM REALIDADE E FANTASIA, TAIS COMO CINDERELA E A BELA
ADORMECIDA. ESSES CONTOS, QUE ENCANTAM PESSOAS DE TODAS AS IDADES, TEM
ORIGEM REMOTA E NEM SEMPRE FORAM CONTADOS DA FORMA COMO CONHECEMOS
HOJE. ANTIGAMENTE, ERAM CONTADOS PARA ADULTOS, COM VERSOES MAIS TRAGICAS.
ATUALMENTE, SAO LIDOS PARA CRIANCAS, COM VERSOES MAIS LUDICAS E CHEIAS DE

18



FANTASIA. CHAMAMOS ESSAS HISTORIAS DE CONTOS DE FADAS PORQUE TEM ORIGEM
NA CULTURA CELTICO-BRETA, NA QUAL A FADA, UM SER FANTASTICO, TEM MUITA
IMPORTANCIA.

ESSES CONTOS PODEM OU NAO CONTAR COM A PRESENGCA DE FADAS, MAS ESTAO
REPLETOS DE MAGIA E ENCANTAMENTO .

1. VOCE GOSTA DAS MAGIAS E ENCANTAMENTOS DESSES CONTOS?

2. QUAL A MAGIA QUE MAIS CHAMOU A SUA ATENCAO NOS CONTOS DE FADAS QUE VOCE?

2° ATIVIDADE DO DI 27 DE JULHO DE 2021.

AS TRES FIANDEIRAS O CONTO

UM CONTO DE FADAS DOS IRMAOS GRIMM IRMAOS
GRIMM

AS TRES FIANDEIRAS

UMA MOGA, BONITA E PRENDADA, NAO ENCONTRAVA
CASAMENTO, EMBORA MUITO MERECESSE UM BOM
ESTADO. IA SEMPRE A MISSA DAS ALMAS, PELA
MADRUGADA, E REZAVA SEU ROSARIO PARA ELAS.
PERTO DA CASA DA MOCA MORAVA UM HOMEM RICO E SOLTEIRO QUE DIZIA SO
CASAR-SE COM A MELHOR FIANDEIRA DA CIDADE. A MOCA SABENDO ESSA
NOTICIA, IA COMPRAR LINHO A CASA DO RICO, DIZENDO FIA-LO TODO NUM SO DIA.
O HOMEM FICAVA PASMADO, VENDO UMA MOCA TAO TRABALHADORA.

NAO DANDO INTEIRO CREDITO AO QUE OUVIA, UMA ¥ T‘—
MANHA, EM QUE A MOCA APARECEU PARA MERCAR UM
POUCO DE LINHO, DISSE-LHE EM TOM DE
BRINCADEIRA: MOCA, SE ESSE LINHO E FIADO NUM
DIA, SEM ENTRAR PELO SERAO, LEVE-O SEM PAGAR E ! Y.«
IREI AO ANOITECER VER SUA TAREFA. 4 o Lp :

A MOCA VOLTOU PARA CASA MUITO AFLITA COM A
PROMESSA PORQUE NAO PODIA FIAR O LINHO NUM DIA, .
NEM A METADE DA PORCAO QUE TROUXERA. POS O
LINHO NAS ROCAS E COMECOU A CHORAR, A CHORAR SEM CONSOLO. QUANDO,
ESTAVA ASSIM, OUVIU UMA VOZ TREMULA DIZENDO:

- POR QUE CHORA A MINHA FILHA?
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LEVANTOU A CABECA E VIU UMA VELHA, MUITO VELHA, VESTIDA DE BRANCO E
MUITO PALIDA. CONTOU O QUE LHE SUCEDIA E A VELHA DISSE: VA REZAR SEU
ROSARIO QUE EU VOU AJUDA-LA UM POUCO.

A MOCA FOI REZAR E QUANDO ACABOU TODO O LINHO ESTAVA FIADO E PRONTO. A
VELHA DISSE: SE VOCE CASAR EU VIREI AS BODAS E NAO SE ESQUECA DE
CHAMAR-ME MINHA TIA POR TRES VEZES.

A MOCA PROMETEU. QUANDO O MERCADOR CHEGOU E VIU O LINHO FIADO, FICOU
ASSOMBRADO. GABOU MUITO A MOGCA E NO OUTRO DIA MANDOU, AINDA UMA
PORCAO MAIOR DE LINHO, DIZENDO QUE VOLTARIA PARA VER O RESULTADO. A
MOGCA POS-SE A CHORAR SEM PARAR.

OUTRA VELHA APARECEU, PARECIDA COM A PRIMEIRA, E FIOU O LINHO NUM
AMEM, ENQUANTO A MOGA REZAVA. E AO DESPEDIR-SE FEZ O MESMO PEDIDO QUE
A PRIMEIRA VELHA FIZERA.

AINDA UMA VEZ O MERCADOR VISITOU A MOGA E NAO TEVE PALAVRAS PARA
ELOGIAR O QUANTO ELA FIZERA NUM DIA. MANDOU, DE PRESENTE, AINDA MAIS
LINHO E O MESMO PEDIDO. AMOCA VOLTOU A LAMENTAR-SE E UMA TERCEIRA
VELHA APARECEU E TUDO SE PASSOU COMO DE COSTUME, LINHO FIADO E
PROMESSA FEITA,

O MERCADOR VEIO VISITAR A MOCA E PEDIU-A
EM CASAMENTO, MARCANDO-SE O DIA. COMO
UM DOS PRE SENTES DE NOIVADO, RECEBEU A
NOIVA MUITO LINHO PARA FIAR, E ROCAS,
FUSOS, DOBADOURAS E MAIS APETRECHOS. A
MOCA ESTAVA DESESPERADA COM; O SEU
FUTURO.

QUANDO ACABOU DE CASAR, SURGIRAM NA
PORTA AS TRES VELHAS JUNTAS. A MOCA,
LEMBRADA DO QUE PROMETERA, RECEBEU-AS
MUITO BEM, TRATANDO-AS POR TIAS,
OFERECENDO COMIDA, BEBIDA, ASSENTO, E
FAZENDO TODA A SORTE DE AGRADOS E OFERECIMENTOS. O NOIVO NAO TINHA
COBRO DO ESPANTO QUE LHE CAUSAVA A FEIGAO DE CADA UMA DAS VELHAS. NAO
SE CONTENDO, PERGUNTOU:

- POR QUE AS SENHORAS SAO ASSIM, CORCOVADAS, ALHOS ESBUGALHADOS E
QUEIXOS PARA FORA? FOI ALGUMA DOENCA?

- NAO FOI, SENHOR SOBRINHO - RESPONDERAM AS VELHAS - FOI O FIAR QUE NOS
DEU ESSAS PECHAS. FIAMOS ANOS E ANOS E FICAMOS ASSIM, CORCOVADAS PELA

20



POSICAO, OLHOS ESBUGALHADOS DE ACOMPANHAR O RICO, QUEIXOS FEIOS PELA
TAREFA COM OS TOMENTOS.

O NOIVO NAO QUIS MAIS SABER DE ROCAS, FUSOS E DOBADOURAS. AGARROU
TUDO E ATIROU PANA O MEIO DA RUA, DIZENDO QUE JAMAIS SUA MULHER HAVIA
DE PEGAR NUM INSTRUMENTO QUE A FARIA TAO FEIA.

VIVERAM MUITO FELIZES. AS TRES VELHAS ERAM AS "ALMINHAS," AGRADECIDAS
PELA DEVOGAO DA MOCA

1° ATIVIDADE DO DIA 28 DE JULHO DE 2021.

O TEMPO EM QUE SE PASSAM AS HISTORIAS -
REFLEXAO
SOBRE A LINGUA — TEMPO VERBAL

O QUE VAMOS APRENDER?
NESTA AULA, VOCE VAI APRENDER SOBRE AS PALAVRAS QUE MUDAM DE
ACORDO COM O TEMPO DAS HISTORIAS.

1. LEIAAS CARTAS ESCRITAS POR DOIS ESTUDANTES:

SAO PAULO, 23 DE ABRIL DE 2019.

OLA, PROFESSORIA!

AS TRES FIANDEIRAS E O CONTO PREFERIDO DE UMA TURMA DO 2° ANO. AS CRIANGAS FIZERAM UMA
REESCRITA DELE, PARA ISSO, ELABORARAM UM PLANEJAMENTO COM OS EPISODIOS E, DEPOIS,
DITARAM PARA O/A PROFESSOR/A ESCREVER. DEPOIS DE TERMINADO O TEXTO, REVISARAM E
COMBINARAM DE LER PARA UMA TURMA DO 1° ANO.

VAMOS FAZER UMA REESCRITA TAMBEM?

UM BEIJO,

SABRINA (3° ANO)
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Séao Paulo, 23 de abril de 2019.

OLA, PROFESSORI/A!

AS TRES FIANDEIRAS E O CONTO PREFERIDO DE UMA TURMA DO 2° ANO. AS CRIANCAS FARAO
UMA REESCRITA DELE

E, PARA ISSO, ELABORARAO UM PLANEJAMENTO COM OS EPISODIOS E, DEPOIS, DITARAO PARA
O/A PROFESSOR/A

ESCREVER. DEPOIS DE TERMINADO O TEXTO, REVISARAO E COMBINARAO DE LER PARA UMA
TURMA DO 1° ANO.

VAMOS FAZER UMA REESCRITA TAMBEM?

UM BEIJO,

FRANCISCO (3° ANO

2. O QUE AS CARTAS DE SABRINA E FRANCISCO TEM EM COMUM? O QUE TEM DE
DIFERENTE?

3. GRIFE AS PALAVRAS QUE FORAM ESCRITAS DE FORMA DIFERENTE NAS DUAS
CARTAS. QUE EFEITO ESSAS PALAVRAS CAUSAM NOS TEXTOS?

4. AGORA, COPIE ESSAS PALAVRAS NO QUADRO A SEGUIR:
CARTA DE SABRINA CARTA DE FRANCISCO

ESSAS PALAVRAS SAO CLASSIFICADAS COMO VERBOS.
VERBOS SAO PALAVRAS QUE PODEM SER ESCRITAS COM DIFERENTES TERMINAGCOES PARA

COMBINAR COM QUEM FALA. POR EXEMPLO:

Ele escreveu eu escrevi eles escreveram
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2° ATIVIDADE DO DIA 28 DE JULHO DE 2021.

OS VERBOS TAMBEM SOFREM ALTERACOES QUE INDICAM TEMPO:
PRESENTE (QUE ACONTECE AGORA),
PASSADO (QUE JA ACONTECEU)

E FUTURO (QUE VAI ACONTECER).

5. ASSINALE A ALTERNATIVA CORRETA:

OS VERBOS DA CARTA DE SABRINA INDICAM QUE:
() AREESCRITA JA FOI FEITA.

() AREESCRITA AINDA SERA FEITA.

ESCREVA, DE EXEMPLOS QUE JUSTIFICAM SUA RESPOSTA

OS VERBOS DA CARTA DE FRANCISCO INDICAM QUE:

() AREESCRITA JA FOI FEITA.

() AREESCRITA AINDA SERA FEITA.

ESCREVA, DE EXEMPLOS QUE JUSTIFICAM SUA RESPOSTA.

6. ESCREVA UMA CARTA PARA SUA PROFESSORA DIZENDO O QUE PODEMOS
FAZER COM A LEITURA DOS CONTOS AS TRES FIANDEIRAS.
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1° ATIVIDADE DO DIA 29 DE JULHO DE 2021.

NOME

JOGO DAS EMOCOES CARLOTA NAO QUER FALAR

MONTE O DADO, JOGUE, E LEIAAS RESPOSTAS.

HOJE VAMOS BRINCAR NO GRUPO VIRTUAL COM O JOGO DAS EMOCOES, CASO
VOCE NAO ESTEJA CONSEGUINDO TER ACESSO, BRINQUE EM CASA MESMO
SOZINHO OU SOZINHA.

JOGUE O DADO E LEIA AS RESPOSTAS E AS INTERPRETACOES COM AS FRASES
DOS SENTIMENTOS...

PODE BRINCAR EM CASA E COM OS FAMILIARES.

logo das Emogﬁes Jogue o dado e responda a

pergunta de acordo ao niimero que cair.

0 1 1 - O que € a raiva/ira?

2 - Como vocé consegue saber quando
alguém esta sentindo raiva/ira?

3 - Observa as frases na pergunta seis.
Qual/quais expressam empatia?

4. Faca um desenho que expresse raiva/ira.
5. Escreva duas frases que expressem raiva/ira.

6 - Escolha uma frase abaixo
e faca sua interpretacao:

6.1 - Guardar a raiva é como segurar um carvao
em brasa com a intencao de atira-lo em alguém;
é vocé quem se queima. (Buda)

6.2 - Um homem é tao grande
quanto as coisas que o deixem com raiva.
(Winston Churchill)

6.3. Deves aprender que quando sentes raiva,
ainda que tenhas direito a senti-la, isso ndo te di o
direito de ser cruel. (William Shakespeare)

6.4 - O oposto a ira nao é a calma,
é a empatia. (Mehmet Oz)

6.5 - Se nao queres ser propenso a ira, nao lhe
cultives o hdbito; ndo lhe dés nada que possa
contribuir para agravi-la. (Epicteto)

www.acaixadeimaginacao.com Conto "Carlota nio quer falar"



logo das Emogﬁes Jogue o dado e responda a

pergunta de acordo ao niimero que cair.

02 1 - O que é 0 medo?

2 - Como vocé sabe que
alguém esta sentindo medo?

3 - Quais sao as coisas que faz vocé sentir medo?

4 - Quando vocé sente medo,
o que lhe ajuda a enfrenta-lo?

5 - Escreva dois frases que expressem medo.

7~ ™
6 - Escolha uma frase abaixo
W J ) e faca sua interpretacao:

6.1- Dar um novo passo, dizer uma nova palavra,
é 0 que as pessoas mais temem. (Dostéievski)

A : 6.2- A coragem nao ¢ a auséncia do medo,

é a conquista deste. (Anénimo)

6.3- Se 0 medo ocupa a sua cabeca,
nao deixard espago para os sonhos. (Anénimo)

6.4- O medo é a emocao mais dificil de lidar.

: A dor vocé chora, a raiva vocé grita, mas 0 medo
Me o : se esconde silenciosamente no seu coragao.

(David Fischman)

www.acaixadeimaginacao.com Conto "Carlota nio quer falar"

logo das Emogﬁes Jogue o dado e responda a
pergunta de acordo ao niimero que cair.
1 - O que é a alegria?
2 - Como vocé sabe que
alguém estd alegre?

3 - O que faz com que
vocé se sinta alegre?

4 - Vocé acha que alegria
e felicidade sao iguais?

5 - Escreva duas frases que expressem alegria.

6 - Escolha uma frase abaixo e faca a
sua interpretacao:

6.1 - Rir de tudo é coisa de tontos, mas nao rir
de nada é coisa de estipidos. (Erasmo de Rotterdam)

6.2 - Meu sorriso é a minha espada,
e minha alegria é o meu escudo. (Martinho Lutero)

6.3 - Saber encontrar a alegria na alegria dos outros,
é o segredo da felicidade. (Georges Bernanos)

6.4- O sabio nao se senta para lamentar-se,
mas se poe alegremente em sua tarefa de consertar
o dano feito. (William Shakespeare)

Alegria

www.acaixadeimaginacao.com Conto "Carlota nio quer falar"



1° ATIVIDADE DO DIA 30 DE JULHO DE 2021.

NOME

HOJE VAMOS CONTINUAR A BRINCAR NO GRUPO DO WATSHAPP COM 0O JOGO
DAS EMOCOES, CASO VOCE NAO ESTEJA CONSEGUINDO TER ACESSO, BRINQUE
EM CASA MESMO SOZINHO OU SOZINHA. JOGUE O DADO E LEIA AS RESPOSTAS
E A SINERPRETACOES COM FRASES DOS SENTIMENTOS...

_logo das Emogﬁes Jogue o dado e responda a

pergunta de acordo ao niimero que cair.

O 4 1 - O que é a decepcao?

2 - Como vocé sabe quando alguém
estd sentindo-se decepcionado?

3 - O que vocé diria a um amigo que

esta sofrendo porque se decepcionou
com alguém ou com uma situacao?

4 - Escreva outras palavras que
sao sinonimos de decepcao.

/ Q\ 5 - Escreva duas frases que expressem decepgao.
6 - Escolha uma frase abaixo e
faca a sua interpretacdo.
S ;

6.1 - Esperar menos nao significa desistir. Antes se
surpreender, do que se decepcionar. (Clarice Lispector)

’ \ : 6.2- Nossos melhores sucessos vém depois de nossas

maiores decepcdes. (Henry Ward Beecher)

6.3- A decepcao é uma espécie de faléncia:
a faléncia de uma alma que gasta demasiado
em esperanca e expectativa. (Eric Hoffer)

Decepcao

6.4- Os principios de viver grandiosamente,
incluem a capacidade de enfrentar-se aos problemas
com coragem, as decepcdes com alegria e as
provas com humildade. (Thomas S. Monson)

www.acaixadeimaginacao.com Conto "Carlota nio quer falar"



logo das Emogﬁes Jogue o dado e responda a

pergunta de acordo ao niimero que cair.

05 1- O que é 0 amor?

2 - Como vocé acha que alguém deve
tratar a pessoa a quem diz amar?

3 - Escreva duas frases que expressem amor.

4 -Vocé acha que o amor é o sentimento
mais importante? Explique-se.

5 - Escreva duas frases que nunca devem
ser ditas a pessoa amada.

6 - Escolha uma frase abaixo
e faca a sua interpretacao:

6.1- O amor é um ato de fé, e todo aquele que tem
pouca fé também tem pouco amor. (Erich Fromm)

6.2- O amor € a tnica resposta sa e satisfatéria para
o problema da existéncia humana. (Erich Fromm)

6.3- Ame e faca o que quiser. Se ficar em siléncio,
silencie com amor; se gritar, grite com amor; se corrigir,
corrija com amor; se perdoar, perdoe com amor. (Cornélio Tacito)

g 6.4- O amor é sofredor, é benigno; 0 amor nao é invejoso;
Am 0 r 0 amor ndo trata com imprudéncia , ndo se ensoberbece.
: Nao se porta com indecéncia, nao busca os seus interesses,
i ndo se irrita, ndo suspeita mal; Nao folga com a injustica,
mas folga com a verdade; Tudo sofre, tudo cré, tudo espera,

tudo suporta. (Paulo de Tarso)
www.acaixadeimaginacao.com Conto "Carlota nio quer falar"

2° ATIVIDADE 30 DE JULHO DE 2021.

logo das Emogﬁes Jogue o dado e responda a

pergunta de acordo ao niimero que cair.

0 6 1- Vocé sabe o que ¢ a inveja?

2- Como podemos saber quando
alguém esta sentindo inveja?

3- Escreva duas frases que expressem inveja.
4, Vocé ja sentiu inveja?
5. Jodo ganhou uma bicicleta nova e seu amigo Antonio
desejava muito andar nela. Estava fascinado pela bicicleta
do seu amigo, mas Joao além de nao emprestar-lhe disse
que ele era um invejoso. Antonio ficou triste e arranhou

a pintura da bicicleta de Antonimo para vingar-se.
Comente a atitude de ambos.

6- Escolha uma frase abaixo e faca a sua interpretacao.

6.1- A inveja é uma declaragao de inferioridade. (Napoleao)

6.2- A inveja vé sempre tudo com lentes de aumento que
transformam pequenas coisas em grandiosas, andes em gigantes,
indicios em certezas. (Miguel de Cervantes)

6.3- Inveja-se a riqueza, mas nao o trabalho com
que ela se granjeia. (Marqués de Marica)

°
I nve]a : 6.4- Todo mundo ¢ capaz de sentir o sofrimento de um amigo.

Ver com agrado os seus éxitos exige uma natureza muito delicada.
(Oscar Wilde)

www.acaixadeimaginacao.com Conto "Carlota nio quer falar"



1° ATIVIDADE 02 DE AGOSTO DE 2021.

NOME

Jogo: Memory das Emocdes (proposta conto Carlota nao quer falar)

1 - Imprimir o jogo em Cartolina branca.
2 - Colorir as cartas, tendo em conta que cada emogao deve ter a mesma cor.
3 - Recortar as cartas e misturar.
4. Colocar as cartas sobre a mesa com os desenhos para baixo.
5. Se pode jogar sozinho ou contra alguém. O jogador deve formar os pares das emogées.
6. Ganha quem conseguir formar mais pares de emogdes.

(S (7NN 0@ oXo}

— P . o 0O

Raiva Confusao Decepcéao Alegria Susto
7 ~ o g g =2
@JQ) @ & 0JO) 1040}
Raiva Confuséo Decepcao Alegria Susto

www.acaixadeimaginacao.com
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2° ATIVIDADE 02 DE AGOSTO DE 2021.

NOME

Dado para jogos
Conto Carlota nao quer falar

www.acaixadeimaginacao.com
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1° ATIVIDADE DO DIA 03 DE AGOSTO DE 2021.

NOME

PIRAMIDE ALIMENTAR

ENTENDA O QUE E A PIRAMIDE ALIMENTAR E COMO ESSA REPRESENTAGAO GRAFICA PODE AJUDAR NA
OBTENGAO DE UMA ALIMENTAGAO MAIS SAUDAVEL E CONSCIENTE. COMER BEM NAO E UMA TAREFA FACIL.
MUITAS PESSOAS QUE DESEJAM EMAGRECER, POR EXEMPLO, ACREDITAM QUE CORTAR CARBOIDRATOS E
GORDURAS E FUNDAMENTAL PARA A PERDA DE PESO E QUE ISSO E UMA ATITUDE SAUDAVEL. MAS VOCE SABIA
QUE TODOS OS NUTRIENTES DEVEM ESTAR EM NOSSA DIETA E QUE, PARA COMER BEM, DEVE-SE SABER
ESCOLHER OS ALIMENTOS E A QUANTIDADE CORRETA? A SEGUIR VAMOS TRATAR A RESPEITO DA PIRAMIDE
ALIMENTAR, UMA IMPORTANTE REPRESENTACAO GRAFICA QUE NOS ORIENTA SOBRE COMO NOS ALIMENTAR
MELHOR [...]

A PIRAMIDE ALIMENTAR E UMA REPRESENTAGCAO GRAFICA QUE
FUNCIONA COMO UM INSTRUMENTO PARA GARANTIR A SAUDE
DA POPULAGAO, UMA VEZ QUE ORIENTA A RESPEITO DE UMA
ALIMENTACAO SAUDAVEL. O PAPEL PRINCIPAL DELA E MOSTRAR
QUAIS ALIMENTOS DEVEM FAZER PARTE DA ALIMENTACAO .

) MSP - BRASL

...........

VEJA A SEGUIR ESSES GRUPOS E SUAS RECOMENDACOES PARA
UMA DIETA DE 2000 KCAL.

1. ARROZ, PAO, MASSA, BATATA, MANDIOCA: 6 PORGOES — 900 KCAL
2. LEGUMES E VERDURAS: 3 PORGOES — 45 KCAL

3. FRUTAS: 3 PORCOES — 210 KCAL

4. CARNES E OVOS: 1 PORGAO — 190 KCAL

5. LEITE, QUEIJO E IOGURTE: 3 PORCOES — 360 KCAL

6. FEJOES: 1 PORCAO — 55 KCAL

7. OLEOS E GORDURAS: 1 PORGCAO - 73KCAL

8. ACUCARES E DOCES: 1 PORGAO — 110 KCAL

ANALISANDO A PIRAMIDE ALIMENTAR

1. ALIMENTOS QUE DEVEMOS CONSUMIR EM MAIOR QUANTIDADE CONSTITUEM A BASE DA PIRAMIDE E SAOQ
FORMADOS PELOS ALIMENTOS DO GRUPO 1.QUAIS SAO ESSES ALIMENTOS?

ESSES ALIMENTOS DA BASE DA PIRAMIDE ALIMENTAR SAO RICOS EM CARBOIDRATOS, ALIMENTOS QUE
FORNECEM ENERGIA PARA NOSSO CORPO E, PORTANTO, DEVEM ESTAR EM MAIOR QUANTIDADE NO
ORGANISMO.
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2. QUAIS ALIMENTOS DEVEMOS CONSUMIR 3 PORGOES DE 45 KCAL E ESTAO NO SEGUNDO ANDAR DA
PIRAMIDE?

NA PIRAMIDE ALIMENTAR BRASILEIRA ESTAO DESCRITAS TAMBEM ALGUMAS DICAS PARA HABITOS DE VIDA
MAIS SAUDAVEIS. UMA DESSAS DICAS E A DIVISAO EM TRES REFEICOES PRINCIPAIS E TRES INTERMEDIARIAS.
3. VOCE FAZ REFEICOES INTERMEDIARIAS ? MARQUE AS REFEICOES INTERMEDIARIA SAUDAVEIS:

( ) 1 BANANA COM AVEIA

() 1PACOTE DE SALGADINHO

( ) UM PEDACO DE PAO COM SUCO DE FRUTA DA EPOCA
( ) UM PACOTE DE BISCOITO RECHEADO

2° ATIVIDADE DO DIA 03 DE AGOSTO DE 2021.
LIVRO EMAI CURRICULO EM ACAO PAGINA 17

A leitura e a escrita dos numeros podem ser facilitadas se compreendermos a
organizagdo das Ordens e Classes.

32 Classe 27 Classe 12 Classe
Classes
MilhSes Milhares Unidades Simples
Ordens o= 8= 7= 6 5% 4= 3= 2= 1°
C D u C D U C D u
¥ 3 4
8 0 0 1
1 2 7 Q Q
3 g 5 3 1

As ordens sdo numeradas da direita para a esquerda e tém nomes especificos, ou
seja, unidades, dezenas e centenas.

Cada trés ordens s3o agrupadas em classes, que também tém nomes especiais:
classe das unidades simples, dos milhares e dos milhdes.

Observando os numeros registrados na parte azul do quadro, responda:

Como se |é cada um deles? Escreva-os por extenso.
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1° ATIVIDADE DO DIA 04 DE AGOSTO DE 2021.

NOME

ABRA SEU EMAI NA PAGINA 33, DEIXE AQUI NA FOLHA PARA SUA PROFESSORA VER
OS CALCULOS QUE REALIZOU PARA RESOLVER AS SITUACOES.

Um grupo de criangas aprendeu a jogar bafo, antiga brincadeira com figurinhas.
Vocé conhece o jogo de bafo?

Animados com o jogo, propuseram algumas situagSes para serem resolvidas
usando apenas calculo mental. Resolva vocg também.

A. Andre tinha 127 figurinhas e Paulo, | D. Alice e Bruno juntaram suas

58. Quantas figurinhas tinham os figurinhas num total de 238. Como
dois juntos? Alice tinha 127 figurinhas, quantas
Bruno tinha?

E. Rubens tinha algumas figurinhas, E. Marcelo tinha 83 figurinhas, ganhou

ganhou 15 no jogo e ficou com algumas e ficou com 109. Quantas
142. Quantas figurinhas ele figurinhas ele ganhou?
possuia?

C. No inicio de um jogo, Luara tinha F. Mo inicio de um jogo, Tereza tinha
algumas figurinhas. No decorrer do 113 figurinhas. Ela terminou com
jogo ela perdeu 12 e terminou com /1 figurinhas. O que aconteceu no
/3 figurinhas. Quantas ela possuia decorrer do jogo?

no inicio?



2° ATIVIDADE DO DI 04 DE AGOSTO DE 2021.

ESCOLA:

TURMA

LR

PROFESSCRA:

EREVESTR GOl @ PRAFRAE

SEU NOME E:

SUA PROFISSAQ:

SUA COMIDA FAVORITA:

SUA COR PREDILETA:

SEU TIME DE FUTEBOL:

QUALIDADES:

DEFEITOS:

ELE CARREGA NA CARTEIRA:

SUA MUSICA PREFERIDA:

O QUE ELE MATS AMA NA VIDA:

SEU MAIOR SONHO:

A FATE DE ENEINFR E APRETDER

33



1° ATIVIDADE DO DIA 05 DE AGOSTO DE 2021.

NOME

O DIA DOS PAIS ESTA CHEGANDO, ESCREVA UMA CARTA A ALGUEM ESPECIAL E
DEMONSTRE SEU SENTIMENTO A QUEM E UM PAI PARA VOCE.

RECORTE ESSE ENVELOPE E MONTE SUA MENSAGEM.
FELIZ DIA DOS PAIS!

UM FORTE ABRACO E BEIJOS NO CORACAO DA SUA PROFESSORA DENISE!

Selo

day

iajuajamay
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2° ATIVIDADE DO DIA 05 DE AGOSTO DE 2021.

NOME

EMAI PAGINA 35/36

Calcule mentalmente o resultado de cada adicdo escrita abaixo:

Operagao ‘ Resultado Operagao Resultado
11 + 29 . 31+52
12 + 29 32+ 53
13 + 29 | 33T+ 54
14 + 29 | 34 + 55

| Operagio | Resultado Operacao Resultado
| 13+ 25 7 +42
| 23435 ' 17 + 52
| 33+35 27 + 62
| 43s3s a7 + 72

A. O gue vocé observou em cada um dos quadros?

O resultado de 34 + 59 & 93. Qual o resultado de 35 + 597
Considerando que 53 + 98 & igual a 151, qual o resultado de 63 + 987

Vamos recordar os nomes dos termos de uma adigao:

Primeira parcela: 3 7 &
Segunda parcela: + 2 1
Soma ou total: 3 9 7

Calcule mentalmente o resultado de cada subtracio escrita abaixo:

Operagio | Resultado | Operagio  Resultado
44 _13 | | 2811
a5-13 | | 38-11
a6-13 | | 4811
47 -12 | | 58 _11

A. O gue vocé cbservou em cada um dos quadros?

E. O resultado de 91 — 74 & igual a 15. Qual o resultado de 92 — 767
C. Como 76— 49 & igual a 27, qual o resultado de 84 — 497

Vamos recordar os nomes dos termos de uma subtracao:

Minuendo . r
Subtraendo - 2
Resto ou diferenca 4 4]



1° ATIVIDADE DO DIA 6 DE AGOSTO DE 2021.

NOME

CONSTRUCAO DE CARRINHO DE ROLIMA
LIVRO APRENDER SEMPRE PAGINA 40

O QUE VAMOS APRENDER?
ALEM DE APRENDER COMO SE CONSTROI UM CARRINHO DE ROLIMA, NESSA AULA VOCE
VAI PENSAR UM POUCO MAIS SOBRE O USO DE R E RR.

1. VOCE CONHECE O CARRINHO DE ROLIMA?

LEIA ALGUMAS INFORMAGCOES SOBRE ELE: A CONSTRUGCAO DE UM CARRINHO
DE ROLIMA GERALMENTE E ARTESANAL, FEITA COM FERRAMENTAS SIMPLES, COMO
MARTELO E SERROTE. O CARRINHO PODE CONTER TRES OU QUATRO ROLAMENTOS
(QUASE SEMPRE USADOS, DISPENSADOS POR MECANICAS DE AUTOMOVEIS) E E
CONSTITUIDO DE UM CORPO DE MADEIRA COM UM EIXO MOVEL NA FRENTE, UTILIZADO
PARA CONTROLAR O CARRINHO ENQUANTO ESTE DESCE PELA RUA.

2. ASSISTA AO VIDEO QUE SUA PROFESSORA VAI ENVIAR NO GRUPO SOBRE A
CONSTRUGAO DE CARRINHO DE ROLIMA E ESCREVA UM TEXTO INSTRUCIONAL SOBRE
ESSE BRINQUEDO.

3. VOCE JA ANDOU DE CARRINHO DE ROLIMA?
QUEM FEZ?

4. COMPLETE AS PALAVRAS COM R OU RR:
CA INHO ABIOLA FE AMENTAS
UA AMA ELO SE OTE
5. PARA DECIDIR SE AS PALAVRAS ACIMA DEVERIAM SER ESCRITAS COM R E RR, NO
QUE VOCE SE APOIOU?

6. ESCREVA DICAS PARA AJUDAR OS ESTUDANTES QUE TEM DUVIDAS SOBRE O USO DE
R E RR. ESSAS DICAS PODERAO SER COLOCADAS EM UM CARTAZ E DISPONIBILIZADAS
NA SALA DE AULA, PARA QUE (ON) ESTUDANTES POSSAM

CONSULTALO ;
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2° ATIVIDADE DO DIA 6 DE AGOSTO DE 2021.

AGORA VOCE VAI ASSISTIR UM VIDEO SOBRE A CONTRUGAO DESSE BRINQUEDO, A
SUA PROFESSORA IRA ENVIAR O LINK NO GRUPO DO WATSHAPP. APOS ASSISTIR VOCE
IRA FAZER UM TEXTO INSTRUCIONAL DA CONSTRUGAO DE UM CARRINHO DE ROLIMA.
ACOMPANHE AS ATIVIDADES DE APOIO AS ATIVIDADES IMPRESSAS NO GRUPO
VIRTUAL E BOM TRABALHO!

—Efi%)L

_‘—’\_}
B

DESENHE AS ETAPAS DO PROJETO DE CONSTRUCAO DE UM CARRINHO DE ROLIMA

37



REFERENCIAS

https://efape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/educacao-infantil-e-ensino-fundamental/
materiais-de-apoio-2/ EMAI/LER E ESCREVER/ APRENDER SEMPRE
WWW.TURMADAMONICA.COM GIBI TURMA DA MONICA MAURICIO DE SOUZA
https://www.google.com/search?q=TOCHA+OLIMPICA+DE+T%C3%93QUIO&client=firefox-b-
d&sxsrf=ALeKk00Fu3E24UmSvkxYk AJT10ixthojA:1626947952935&source=Inms&tbm=isch&
sa=X&ved=2ahUKEwjFobW2tfbx AhXtg5UCHeQvDHKQ AUo0AXoECAEQAw&biw=1280&bih
=67

https://acaixadeimaginacao.com/2017/03/30/jogos-para-baixar-trabalhando-as-capacidades-
emocionais-para-pais-e-professores/

ttps://acaixadeimaginacao.com/2017/03/26/carlota-nao-quer-falar-un-conto-com-muitos-valores/

JOGO DAS EMOCOES, CARLOTA NAO QUER FALAR.
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