Prefeitura da Estdnola Turidtica de

=IBIUNA

E.M. “VEREADOR LOURIVAL CORREIA DE ARAUJO”

ATIVIDADES DE
REPOSICAO

FASE |
A

92 REMESSA

NOME DO ALUNO

PROFESSORA: IRANI DE CAMARGO

DIAS DE REPOSIGAO: | 14\08 23\08
09\08 16\08 24\08
10\08 17\08 25\08
11\08 18\08 26\08
12\08 19\08 27\08
13\08 20\08

ORIENTAGOES AOS PAIS OU RESPONSAVEIS

INFELIZMENTE ESTAMOS AFASTADOS DO AMBIENTE ESCOLAR. SENDO ASSIM PECO A COLABORACAO
QUANTO A REALIZAGAO DAS ATIVIDADES DE REPOSICAO.

- ESSAS ATIVIDADES DEVEM SER FEITAS COM AUXILIO, MAS DEIXEM QUE OS ALUNOS PREENCHAM COM
AS LETRINHAS DELES;

- ORIENTEM QUE FACAM AOS POUCOS E COM CAPRICHO;

- APOS O TERMINO DAS ATIVIDADES MANTER NA EMBALAGEM QUE RECEBERAM E EM ORDEM PARA
DEVOLUCAO A ESCOLA.




ATIVIDADE 1- VAMOS LER COM A AJUDA DE UM ADULTO: 09\08

A OVELHA

EU TO NA SUA ROUPINHA
TO NO SEU CASACO
NO SEU COBERTOR

EU TODA ENROLADINHA
EU SOU A OVELHA
PRA TE DAR CALOR

EU SIU MUITO ENGRACADA
SOU MUITO ACANHADA
ADORO UM CAFUNE

EU TE AQUECO NO INVERNO
COM MEU AMOR ETERNO
EU CANTO E FACO MEEEE

EU CANTO E FAGO MEEEE
ADORORO UM CAFUNE
EU CANTO E FAGO MEEEE




ATIVIDADE 2- VAMOS TREINAR A LETRA ‘O’: 09\08
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Ovelha
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Vamos cobrir o pontilhado

Vamos, agora, completar as palavras
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ATIVIDADE 3-

PINTE DE AMARELO A VOGAL O DE CADA PALAVRA.

10\08
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ATIVIDADE 4-

. VAMOS PRATICAR? CUBRA A LETRA O:
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ATIVIDADE 5- VAMOS LER COM AJUDA DE UM ADULTO:
11\08

LA VEM O PATO

LA VEM O PATO ,
PATO AQUI , PATO ACOLA

LA VEM O PATO
PATO PARA VER
O QUE QUE HA?

O PATO PATETA PINTOU O CANECO
SURROU A GALINHA BATEU NO MARRECO
PULOU DO PULEIRO NO PE DO CAVALO
LEVOU UM COICE CRIOU UM GALO

COMEU UM PEDACO DE JENIPAPO
FICOU ENGASGADO COM DOR NO PAPO
CAIU NO POCO QUEBROU A TIGELA
TANTAS VEZES O MOCO FOI PRA PANELA




ATIVIDADE 6- PINTE COM SUA COR FAVORITA ALETRA ‘P’ E
DEPOIS TREINE NOS ESPACOS: 11\08

RATC

VAN\OSATREINARZ




ATIVIDADE 7- VAMOS TREINAR NO PONTILHADO:

12\08




ATIVIDADE 8-
12\08

LIGUE AS FIGURAS A SEUS NOMES:

PIPOCA

PERA
PIPA

PAO

CIRCULE OS DESENHOS QUE COMECAM COM A LETRA P.




ATIVIDADE 9- COM A AJUDA DE UM ADULTO LEIA O TEXTO
A BAIXO: 13\08

) A LETRA

ESTA NO QUADRO, ESTA NO QUEIJO
E NO QUEIXO DO QUINZINHO.

ESTA NO QUILO DE QUIABO

E NO MEIO DO FLOQUINHO.

TEM NO QUARTO

E NA QUITANDA, NO QUIMONO
E NO QUIOSQUE,

NO COMECO DO QUINTAL

E NO FIM DO BOSQUE.

ATIVIDADE 10- AGORA PINTE NO TEXTO AS LETRAS ‘Q’




ATIVIDADE 11- VAMOS TREINAR A LETRA ‘Q° NO ESPACO A
BAIXO: 14\08
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ATIVIDADE 12- VAMOS PINTAR OS DESENHOS COM A
INICIAL ‘Q:
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ATIVIDADE 13- VAMOS CIRCULAR AS PALAVRAS

N

CORRESPONDENTES: 16\08
7 N\ 7
) QUARTO QUEIO
QUARTEL 4 u QUARENTA
QUASE QUARTO
B O
N\ [~
QUILO A QUATRO
/7.,
QUELIO % QUIABO
L2 s
QUATRO = QUERIDA
S X
N
QUERO QUADRADO
QUITANDA QUANDO
QUATRO  QUEDA
S N
N
QUATI QUATRO
QUASE 1 5  QUATI
QUANDO QUINZE
\ F N
3 N
QUILO QUIABO
QUINDIM QUILO
QUIABO QUINDIM




ATIVIDADE 14- VAMOS TREINAR A LETRA ‘Q" NO

PONTILHADO: 16\08
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ATIVIDADE 15- 17\08

DIA DO FOLCLORE - 22 DE AGOSTO

NO DIA 22 DE AGOSTO COMEMORAMOS O FOLCLORE
BRASILEIRO. FOLCLORE QUER DIZER COSTUMES DE
UM POVO: FESTAS, DANCAS, MUSICAS, VESTIMENTAS,
JOGOS, HISTORIAS, LENDAS, BRINCADEIRAS.

OBSERVE ESTES PERSONAGENS DO NOSSO
FOLCLORE E PINTE-OS:




ATIVIDADE 16- VAMOS APRENDER MAIS SOBRE O BOTO
COR DE ROSA, LEIA A PARLENDA E OBSERVE COM
ATENCAO A IMAGEM: 17\08

“ELE VIVE NA AMAZONIA
NAS AGUAS DO RIO NEGRO
BOTO ROSA QUEM NAO SONHA
DESCOBRIR SEU SEGREDO
DIZEM QUE ELE TODO PROSA
JA FOl MOCO DO CHAPEU
JA FOl MOCA BEM FORMOSA
ESCONDIDA ATRAS DO VEU...”

%




ATIVIDADE 17- O BOTO E UM DOS PERSONAGENS DO
NOSSO FOLCLORE. VAMOS FAZER UMA BELA PINTURA DO
BOTO: 18\08




ATIVIDADE 18- VAMOS DESTACAR E MONTAR O QUEBRA-
CABECA DO BOTO: 18\08
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ATIVIDADE 19- COM A AJUDA DE UM ADULTO, LEIA
COM MUITA ATENCAO A PARLENDA: 19\08

PERALTICES DO SACI

ISABEL CRISTIMNA SILVEIRA SOARES

A TARA PERDEU O PENTE
DONA CUCA O CALDEIRAO, 1y %

BOITATA PERDEU O FOGO w4 (7
E NAO HA EXPLICAGAO! f;j"‘)

4
*ﬂf_'-a-;;f_:_ Y
- 0 BOTO COR-DE-ROSA
W, | NAO SABIA O QUE FAZER, G
5’4?‘)3 7
A ]

/ MAS ESTAVA TODO PROSA J
7 pors NA AU
POIS NAO TINHA O QUE PERDER! q_:_‘f}ﬁ_‘,:_ )
DONA MULA-SEM-CABECA
DESCOBRIU E DEU SOCORRO,
ACHOU TODOS OS PERDIDOS

'’y COM O SACI, DENTRO DO GORRQ!

QUE MOLEQUE TRAVESSO!




ATIVIDADE 20-JOGO DOS 7 ERROS: 19\08




ATIVIDADE 21- 20\08

Q SACI E O PROTETOR DAS NOSSAS FLORESTAS.
O LENHADOR ESTA PRESTES A COMETER UM CRIME CONTRA
A NATUREZA.

« PINTE O CAMINHO PARA QUE O SACI POSSA ASSUSTAR O
LENHADOR.
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ATIVIDADE 22- OBSERVE AS QUANTIDADES DE BOLINHAS
NO QUADRO E TREINE OS NUMEROS CORRESPONDETES

NO QUADRO: 20\08
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ATIVIDADE 23- 23\08

AJUDE O SACI A PULAR ATE SEU CACHIMBO CONTANDO
0S NUMEROS:
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ATIVIDADE 24-

VAMOS COMPLETAR OS NUMEROS QUE ESTAO
FALTANDO:
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ATIVIDADE 25- IDENTIFIQUE A QUANTIDADE E

ESCREVA OS NUMEROS

24\08




ATIVIDADE 26- 24\08

4 VAMOS CONTAR QUA NTOS\

ELEMENTOS TEM EM CADA CONJUNTO
E PINTAR O QUADRINHO COM O
NUMERO CORRESPONDENTE.

7

4 | 5
6
4 | 5




25\08

ATIVIDADE 27-

VAMOS CONTAR OS PERSONAGENS

DO FOLCLORE!




ATIVIDADE 28- IDENTIFIQUE OS NUMEROS E PINTE
SOMENTE AS QUANTIDADES CORRESPONDENTES:

25\08
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ATIVIDADE 29-

26\08

63, LIQUE OS NUMEOS DE
+¥_ ACORDO COM A

' QUATIDADE CERTA:

. 3 q 0




ATIVIDADE 30- VAMOS VER SE VOCE APRENDEU
SOBRE O FOLCLORE, DESTAQUE OS NOMES E COLE
NO PERSONAGEM CORRESPONDENTE:

26\08
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ATIVIDADE 31- PROCURE AS LETRAS DO SEU NOME,

PINTE E COPIE A BAIXO:

ATIVIDADE- DESENHE AS VELINHAS NO BOLO DE

ACORDO COM SUA IDADE:




ATIVIDADE 32- VAMOS BRINCAR, ESCOLHA SEU
PERSONAGEM DO FOLCLORE, PINTE E DESTAQUE: 27\08

PAIS OU RESPONSAVEIS, TIRE UMA FOTO DA CRIANCA
COM A MASCARA E MANDE NO GRUPO PARA
PROFESSORA.







