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Sequéncia didatica

Nome:

Professor (a): Turma:

Escola:
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SEMANA DEOIOA 1A DE AGOSTO
Nome:

FOLCLORE

[Fonto; sito Significados

Folclore & o conjunto do tradigbos o manifestacées

populares conatituldo por londas, mitos, provérbios, dancas e

costumes quoe sio passados do goragtio em geragéo,
A palavra tom orlgem no Inglés, em que "folklore" significa
sabaodoria popular, A palavra ¢ formada pela jungéo de folk (povo) e lore
(sabadoria ou conhacimonto),
O folclore simboliza a cultura popular e apresenta grande
importancia na identidade de um povo, de uma nagéo. Para ndo se perder a
tradichio folclorica, ¢ Importante que as manifestagdes culturais sejam

transmilidas atravae das goragoes,
O folclore & o produlo da cultura de um pais e por isso cada pals

tem elementos tnicos de folclore.
FOLCLORE BRASILEIRO

O folclore brasileiro ¢ muito rico e ha uma grande variedade de

culturais em lodo o Brasil. Apenas alguns exemplos:

manifestagoes
Carnaval, Festas Juninas, Cavalhadas, Festa do Divino;

Fastas populares:

Londas e Milos: Saci-Pererd, Negrinho do pastoreio, Mula sem cabega,

Lobisomem, Curupira, Bicho-papéo, Boitala;

MUsica e Danga: Frevo, samba, Fandango, Xaxado, Xote,

W, Pau-de-fita, Quadrilha

Maracs
do roda: Atirel o Pau no Galo, Escravos de Jo,

Canligas

Ciranda-cirandinha, O Cravo e a Rosa, Sapo Cururu.

O FOLCLORE BRASILEIRO £ COMEMORADO NO DIA 22 DE AGOSTO.
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Nome:
Leia as palavras abaixo € as organize na coluna adequada:

>
>
)
)
)
)
)
»
]

FREVO ESCRAVOS DE JO

BOITATA CARNAVAL  SACI
O CRAVO

SAPO CURURU QUADRILHA
SAMBA CAVALHADAS

XOTE
BRIGOU COM A ROSA
LOBISOMEM CIRANDA-CIRANDINHA CURUPIRA

MUSICAS E DANGAS FESTAS LENDAS E MITOS
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As cantigas de roda sac brincadeiras que consistem na formagao de uma
roda. com a participagao de criangas, que cantam musicas de carater folclorico. Sao muito
executadas em escolas, parques e outros espacos frequentados por criangas. As musicas
e coreografias sao criadas por anénimos, que adaptam musicas e melodias. Transmitidas

oralmente, as letras das musicas sao simples e trazem temas do universo infantil.

Fonte: site Sua pesquisa
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Cante a cantiga com toda a turma:

SAPO CURURU

Cantiga Popular

Sapo Cururu na beira do rio
Quando o sapo grita, 6 Maninha,
diz que esta com frio

A mulher do sapo,

& quem esta la dentro

Fazendo rendinha, 6 Maninha,

pro seu casamento

Agora preencha o quadro abaixo com base em algumas

palavras da cangao:

PALAVRA

Ne DE Ne DE N2 DE TOTAL DE
CONSOANTES | VOGAIS SILABAS LETRAS

Sapo

Cururu
Maninha
Casamento

Rio
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Cante a musica com toda a turma:

CIRANDA-CIRANDINHA

Cantiga popular

Ciranda, cirandinha
Vamos todos cirandar!
VVamos dar a meia volta

\/olta e meia vamos dar

O anel que tu me destes

Era vidro e se quebrou
O amor que tu me tinhas

Era pouco e se acabou

Por isso, dona Rosa
Entre dentro desta roda
Diga um verso bem bonito

Diga adeus e va se embora
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Vamos trabalhar  com a cantiga “Ciranda-
Cirandinha”

reva palavras que rimem com essas retiradas da cantiga:

-
[N

| RIMA
L | com |
Anel "
Cirandinha
Amor
Rosa

Assinale somente as opgdes corretas:

() Oanelera de plastico;

() Dona Rosa foi convidada a entrar naroda;
( )Acantiga manda dar uma voltainteira;
(

) Antes de ir embora dona Rosa deve dizer
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NOME:

O CRAVO E A ROSA

Cantigas populares

O cravo brigou com a rosa

Debaixo de uma sacada

O cravo saiu ferido e SN
Ny LS
E a rosa despedacada { ) {{t’
"/'(qﬁ’ . Q
O cravo ficou doente y/ f ” ;'
E a rosa foi visitar 4 /

O cravo teve um desmaio ‘

E a rosa pds-se a chorar | MZ

FORME FRASES COM AS PALAVRAS:!

ROSA

CRAVO

JARDIM
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Vamos trabalhar com a cantiga “O Cravo e a Rosa”

Encontre na letra da cantiga palavras para preencher

a tabela abaixo:

monossilabas

dissilabas

trissilabas

Polissilabas

Escreva palavras que comecem com a mesma silaba inicial das

palavras abaixo:

ROSA

SACADA

FERIDO

ESPIAR

Escreva palavras que terminem com a mesma silaba das

palavras abaixo:

SERENATA

BRIGO

———

CASA

—_—

DOENTE
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Nome:

SEMANA DE 16 A 20 DE AGOSTO
Leia a parlenda e preencha a tabela:

Pisei na pedrinha,

A pedrinha rolou
Pisquei pro mocinho,
O mocinho gostou
Contei pra mamae
Mamé&e nem ligou

Contei pro papai,

O chinelo cantou.

RETIRE DA PARLENDA UMAPALAVRA...
Monossilaba | Dissilaba Trissilaba Polissilaba

Leia a parlenda e preencha a tabela:

La em cima do piano
tem um copo de veneno.
quem bebeu, morreu,

o azar foi seu.
RETIRE DA PARLENDA UMAPALAVRA...

Com consoante no Com acento
final

Com duas vogais

Iniciada com vogal :
no final
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NOME:

Corre cutia
De noite e de dia
Debaixo da cama

Da dona maria

Tinha um cachorrinho
Que se chamava totd
Ele pula, ele danca

Numa perna so.

(PARLENDA POPULAR)

Circule as rimas da parlenda acima

Quantas estrofes tem a parlenda?

Quantos versos?

Dé um titulo para a parlenda
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NOME:

Ao

PESQUISANDO

longo dos anos as brincadeiras e brinquedos foram

modificando-se a cada geragdo, muitas dessas mudancgas tem ligacdo direta

com o0s avanc¢os tecnolégicos.

Entreviste 5 pessoas adultas e pergunte o brinquedoe brincadeira

preferido delas quando eram criancgas:

N° Nome Idade Brinquedo Brincadeira
1
2
3
4
5
P‘éj,j‘f\ 3_15&{5
2 »
O Algumas das  brincadeiras ou brinquedos acima citados na
pesquisa vocé nao conhecia? Se sim, quais?

O Ha diferenca entre os brinquedos de antigamente e os de agora? Se sim,

quais diferengas?

Qual a sua brincadeira preferida?

Qual o seu brinquedo preferido?
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NOME:

BRINQUEDOS, BRINCADEIRAS E JOGOS

« Soltar pipa: as pipas, também conhecidas como papagaios, sao feitas de varetas d
- as de

madeira e papel. Coloridas, sdo empinadas (soltadas) em dias de vento. Com uma

linha & possivel direcionar e fazer malabarismos no ceu %ﬁ

» Estilingue: : i
gue: também conhecidos como bodoques, so feitos de galhos de madeira e

borracha. As cri m
. i
ancas usam pedras para acertar alvos (latas, garrafas & outros
v G
-~ ‘4

objetos).

- Bola de gude: coloridas e feitas de vidro, sao jogadas no chao de terra pelas criangas.

O objetivo & bater na bolinha do adversario para ganhar pontos ou a propria bola do

colega.

&3 ~ -
45’4 ‘\‘
“ O, o

ente pelas maes € avés, sdo usadas em brincadeiras

« Boneca de pano: feitas geralm

criangas para simular bebés integrantes de uma familia imaginaria.

pelas
l |
S
. Pigo: a brincadeira de pido ainda faz muito sucesso, principalmente, nas regices do
s de um

pides sao rodados no chao atrave
itas criangas pintam seus pioes.
ores fazem malabarismo

Feitos de madeira, 0S
olado e puxado com forca. Mu
nante a brincadeira, muitos jogad
m. O mais conhecido € pegar o

interior do Brasil.

barbante gue € en'
deixar mais emocio

es enquanto eles roda pidao com a palma

Para

com 0S PO
da mao enquanto ele esta rodando.

%
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BRINQUEDOS, BRINCADEIRAS E JOGOS

Peteca: No comeco do jogo. os jogadores ficam em um circulo — ou de frente um

para o outro. se forem apenas dois. Um jogador inicia impulsionando a peteca para o

alto. numa mancbra semelhante ao saque usado no vdlei. Todos 0S jogadores

recisam manter a peteca no ar dando-lhe tapas, para impedi-la de cair no chao.

P
™Y1 sgnre [E— N P r . . . 1
Quem apanhar a peteca ou deixa-la cair, sai do jogo. ?
o J,’ B SN
R DA —f‘k‘.'
SN et
"() N .w’L""f
) %

Esconde-esconde o objetivo é se esconder e ndo ser encontrado pela crianga que
esta procurando. A crianga que devera procurar deve ficar de olhos tapados e contar

1& certo numero enquanto as outras se escondem. Para ganhar, a crianga que esta

procurando deve encontrar todos 0s escondidos e correr para a base.
-

- "-\-_..._ ',7 .
Pular corda: ¢ umas das brincadeiras mais populares e divertidas da infancia. Pular

corda € um enorme exercicio fisico, ideal para a saude e os momentos de diversao

das cnancas. Além disso, é uma brincadeira muito facil e que exige s6 mesmo uma
corda e energia para pular. A crianca tanto pode pular sozinha a corda, como em
grupo, e tanto em Casa, como no colégio ou na rua. Para isso, ela devera ter

habilidades motoras de saitar com um e dois pés, agachar, girar e equilibrar-se.
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BRINQUEDOS, BRINCADEIRAS E JOGOS

e ————e i e e

« Corrida de sacos: Para brincar de corrida de sacos, quanto mais criangas, melhor. As
criancas devem vestir 0s sacos e esperar o apito, numa linha. Durante todo o percurso
da corrida as criangas devem manter ambas pernas no saco até alcangar a linha de

chegada. Perde quem se caia pelo caminho. Ganha quem chega primeiro a linha de
AEEEE N

-7
N
| |

meta.

O Brincadeiras coletivas com musicas, desafios, rimas e
interacao: exemplos: "Pirulito que bate, bate", "Escravos de

Jo" "Boca de forno", "Passa anel", "Chapéu de trés pontas" e

"Batata quente".

Agora que ja conhecemos diversas brincadeiras folcloricas,

escolha uma, brinque com a sua famila ou amigos e depois registre por meio

do desenho como foi a atividade:

Brincadeira:
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A professora Maria realizou diversas brincadeiras folcléricas com
seus alunos. Apds as brincadeiras fez uma pesquisa para saber qual

brincadeira cada crianca preferiu. O resultado esta expresso no graficoabaixo.

ANALISANDO

10

09

08

07

06

05

04

03

02

01

Pula corda

Pega-pega

Corrida de
sacos

Esconde-

esconde

b

Analise o gréafico e leia as sentencas, coloque (V) para verdadeiro e (F) para

falso:

(
(
(
(
(
(

total de 13 votos.

) 21 alunos participaram da pesquisa;
) Ndo ha brincadeiras que receberam a mesma quantidade de votos;

) Esconde-esconde recebeu mais votos que Pega-pega;

) Pega-pega foi a brincadeira que menos recebeu votos,

) Corrida de sacos foi a brincadeira que menos recebeu votos;

) Se juntarmos os votos da corrida de sacos e pula corda teremos o
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NOME:

Preencha as lacunas do texto com base nas informagdes do

grafico trabalhado na atividade anterior:

foi a brincadeira que

mais recebeu votos na sala da professora Maria. Ao final
da votacdo a turma conferiu que nenhuma brincadeira

recebeu menos votos que a -

Também constataram que por 3 votos a mais a brincadeira

de foi mais bem votada que a

|
Apos a andlise dos votos a classificagdo das |
brincadeiras foi a seguinte: :

1° Lugar:

2° Lugar:

3° Lugar:

4° Lugar:
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Coloque o nome das brincadeiras folcloricas:
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NoOme:

OBSERVE A CENAE OBEDECA OS5 COMANDOS!

v FACA UM X NO CALCADO DA CRIANGA QUE ESTA NO MEIO DA

RODA;
Y/ PINTE DE AMARELO O VESTIDO DA MENINA QUE ESTA DADA AS
MAOS PARA 2 MENINOS QUE NAO ESTAO DE BONE;
v SE SOMARMOS AS PERNAS DE TODAS AS CRIANGAS QUANTAS
PERNAS TEREMOS?

/ QUANTAS CRIANGAS ESTAO PARTICIPANDO DA BRINCADEIRA?
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NOME:

SEMANA DE 23 A 27 DE AGOSTO
Escreva DETALHADAMENTE como se brinca de:

—

5 " ;"“"'-
' Bt ~“l e "‘\x-?
AN s
S Q}‘ e [ & s
e allelV Qs :
k. - [T A
s [ |y
LA — b9
g 4 o o b
T B
/| = e s B ' .@
) ' g
e <~ g |
'-_\ ) o 7_‘-3. .
. T TN L _ - __*\eﬂ

AMARELINHA
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Nome:

LIGUE CADA LENDA AO SEU NOME:

SACI

NEGRINHO DO PASTOREIO

IARA

CURUPIRA

BOITATA

LOBISOMEM
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A professora Ana ira contar algumas lendas para o0s seus

slunos durante este més. Leia as dicas e descubra o dia em que elaira ler

cada histdria: MARQUE A RESPOSTA .

A histdria do Lobisomem serd no ultimo dia util do més;

O dia reservado para a lenda do Saci corresponde ao resultado
de 7 X 3;

Negrinho do Pastoreio serd no trigésimo dia do més;

A leitura da lenda do Curupira sera no Gltimo domingo do més;

DOMINGO | SEGUNDA- | TERGCA- | QUARTA- | QUINTA- | SEXTA- | SABADO
FEIRA FEIRA FEIRA FEIRA FEIRA
1 2 3 4
5 6 7 8 9 10 11
12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30 31
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NOME: :
Carina
Encontre o nome de algumas lendas no caca-

palavras abaixo:

clU/R|IU|IP|IT|R|A|B|D|F|U]|I
O/ F|/H|I|E|J|U|S|K|L|C|M|A
R G|E|R|X|K|[M|A|lQ|O|I|G|R
M U|/L|A|S|E|M|C|A|B|E|C]|A
TIA|/H|{P|J| I |Z|I|[B|I|V]X]|N
B/R|C|U|C|A|T|P|E|S|J|C|A
TIA/H|/R|I|H|Q|E|B|O|T|O]|S
DIN/Y|U|O|L|C|R|A|M|D|S|F
FIAlulo|P|Z|G|E|J|E|K|]LIE
Blol 1| T A|T|A|R|P|M|L|W|O
Flo/H|U|J|K|R|E|H|IT QUK

BANCO DE PALAVRAS:!
CURUPIRA - IARA — UIRAPURU - SAC| PERERE -

LOBISOMEM — BOTO - GUARANA — BOITATA — MULA SEM

———

CABEGA - CUCA =
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NOME: k\%%

Jtganize as lendas em ordem alfabética:

VITORIA REGIA - CURUPIRA — IARA — UIRAPURU — SACI
PERERE — LOBISOMEM — BOTO - BOITATA — MULA SEM

CABECA — CUCA — MANDIOCA - JOAO DE BARRO - BOI

BUMBA
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NOME:

QUAL E A LENDA?

A) Uma velha bruxa com forma de jacare, mora em uma
caverna escura e pega criancinhas que nao querem
dormir, existindo assim até uma cangao de ninar com

seu nome, qual é a lenda?

B) Planta aquatica simbolo da Amazénia que segundo a
lenda € uma india que se afogou apds se inclinar no rio
para tentar beijar o reflexo da lua, por quem a india estava

apaixonada. Qual é a lenda?

C) E muito brincalh&o, faz travessuras, diverte-se com o0s
animais e pessoas, possui uma perna, usa gorro vermelho

e sempre esta com cachimbo na boca. Qual € a lenda?

Digitalizado com CamScanner




NOME:

D) De acordo com a lenda uma india tupi deu a luz a uma

indiazinha chamada Mani de pele branca e delicada, em
uma manhd a mae a encontrou morta, desesperada
resolveu enterra-la e todas as manhas a regava com
lagrimas, naquele local nasceu uma bela planta, diferente
das demais e desconhecida pelos indios, ao cavar a terra
encontrou raizes grossas, brancas como o leite que veio a

se tornar um alimento importante para tribo. Qual € a

lenda?

E) Protetor das florestas, mora na mata possui pés virados
para tras no qual distrai os cagadores que olhando suas

pegadas seguira na diregao contraria. Qual é a lenda?
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Nome:

Faca uma lista de cantigas folcloricas:

1.

R W

Faca uma lista de lendas folcldricas:

1.

2
3
4.
5
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NOME:

Faca a cruzadinha com muita atencao:
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MATEMATICA
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80| MATEMATICA

SEQUENCIA DIDATICA 1- UM PARQUE DE DIVERSOES

OLA, ESTUDANTES!
NESTA SEQUENCIA, MATHEUS, THIAGO, BRUNO E ROBERTA EXPLORAM C

BRINQUEDOS E AS BARRACAS DE UM PARQUE DE DIVERSOES. ELES PREPARARAI
ALGUMAS ATIVIDADES PARA SE DESAFIAREM.

VAMOS AJUDA-LOS A RESOLVER AS ATIVIDADES?

ROBERTA

MATHEUS THIAGO

AULA'1- BRINQUEDOS DA BARRACA DE PESCA

O QUE VAMOS APRENDER?
NESTA AULA, VAMOS LER E ESCREVER NUMEROS PARA DISCUTIR QUAL E ¢

MAIOR E QUAL E O MENOR.

THIAGO, ROBERTA, MATHEUS E BRUNO ESTAVAM C
, . ONVERSAND
PARQUE DE DIVERSOES E MATHEUS DISSE QUE GOSTA MUITO DA BC/)ARSRC/)A?AEIS

PESCA.

MATHEUS MONTOU UMA A
i TIVIDADE PARA ROBERTA RESOLVER. VAMOS AJUD/
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1. O RAPAZ QUE CUIDA DA PESCARIA DISSE A MATHEUS QUE A BARRACA

lEB,XDth‘A GRANDE QUANTIDADE DE BRINQUEDOS. OBSERVE O QUADRO

BRINQUE_DO QUANTIDADE

\"S\ CACHORRINHO 27

4 A CARRINHO | 99 |
T | |
Ero |
- C_ JOYSTICK | 3

s ! !
4 , BOLA DE PRAIA | 120

% URSOROSA 72
1 A

URSO MARROM 102

T T T T T T T -eeeeR09eY

A. ORDENE OS NUMEROS RELATIVOS AS QUANTIDADES DE BRINQUEDOS, DO
MENOR PARA O MAIOR:

8. QUAL E O BRINQUEDO EM MAIOR QUANTIDADE?
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C. QUAL E O BRINQUEDO EM MENOR QUANTIDADE?

0S?
D. QUAL E A QUANTIDADE DE URSOS MARRONS? E DE CARRINH

_‘

E. VAMOS FAZER A RECITACAO DOS NUMEROS?

DE 10 EM 10:

DE 100 EM 100:

- AULAZ - UM BRINQUEDO DA BARRACA DE PESCA

O QUE VAMOS APRENDER?
NESTA AULA, VAMOS COMPOR E DECOMPOR ALGUNS NUMEROS

POSSIBILIDADE:

F\\

L72=10+1O+10+10+10+10+10+1+1
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A. APRESENTE OUTRA FORMA DE ESCREVER A QUANTIDADE DE URSOS ROSA.,
B. ESCOLHA UM DOS BRINQUEDOS E PECA PARA UM COLEGA ESCREVER A
QUANTIDADE DO BRINQUEDO ESCOLHIDO DE DUAS MANEIRAS DIFERENTES.

-vA—:-;vaqv,-u

L

C. COM AS CARTELAS ABAIXO, QUAL NUMERO E POSSIVEL ESCREVER?

(@ | AnaTAglEs
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AULA 3 - QUANTIDADE DE BRINQUEDOS DA BARRACA DE PESCA

O QUE VAMOS APRENDER? , RESOLVER
NESTAAULA,VAMOS UTILIZARALGUNS CALCULOSCON HECIDOS PAR

NOVOS CALCULOS.

E PESCA TI
1. THIAGO VERIFICOU QUE A BARRACA D
BRINQUEDOS E MONTOU UM QUADRO COM AS OUANTIDADES.

NHA OUTROS

fﬂfﬁﬁ
BRINQUEDO QUANTIDADE
po | =
BOLA 17
BOLINHA DE SABAO 23
I—
FLAUTA 10
1016 42
JOGO DE DOMINO 7
l_MOLA MAGICA 26

A. QUANTOS BRINQUEDOS DIFERENTES FORAM ANOTADOS POR THIAGO?

(@) MOTACOES
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B. THIAGO ANOTOU A QUANTIDADE DA SAIDA DE ALGUNS BRINQUEDOS NA
BARRACA DE PESCA. AJUDE-O A DETERMINAR AS QUANTIDADES QUE FICARAM
DE CADA UM DOS BRINQUEDOS. UTILIZE CALCULO MENTAL E CONFIRA OS
RESULTADOS COM A CALCULADORA:

(f BRINQUEDO QUANTOS | QUANTIDADE | QUANTOS
| HAVIA | QUESAIU | FICARAM
BOLA 17 1

'BOLINHA DE SABAO 23 12

'FLAUTA 10 5

1016 42 10

' JOGO DE DOMINO 7 1

| -

” MOLA MAGICA 26 6

(@} Anoracaes

JLA4 - A BARRACA DE LANCHES

QUE VAMOS APRENDER?

‘STA AULA, VAMOS UTILIZAR UNIDADES DE MEDIDA DE CAPACIDADE COMO
RO E MILILITRO.
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PEDIU PARA QL

AR SUCO E
1 BRUNO ESTAVA COM VONTADE DE TOM < VEJA

SEUS AMIGOS O ACOMPANHASSEM ATE A BARRACA DE LANCHE
PROMOCAO QUE ENCONTRARAM.

N\
PROMOCAO SUCO DE LARANJA

GARRAFA DE 250mL - R$3,00
GARRAFA DE 500mL - R$5,00

BRUNO SABE QUE 1 LITRO CORRESPONDE A 1000 MILILITROS ]
1L = 1.000mL |

C. AS CAPACIDADE N
S DAS DUA
UE 1 LITRO, MENORES O EXATAmFrfJ\TSED1ELSUCO PELARANUA 54 :
TRey OMAIORES,
r
L
——
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)
)
»
’ ~
) D. BRUNO PEDIU DUAS GARRAFAS DE 500ML PARA LEVAR PARA SUA MAE. ELE
) LEVOU MENQOS, MAIS OU EXATAMENTE UM LITRO DE SUCO DE LARANJA PARA
) SUA MAE? JUSTIFIQUE.

)

)

b

[

AULA'5 - 0 FORMATO DOS OBJETOS

- O QUE VAMOS APRENDER?

' NESTA AULA, VAMOS RELACIONAR OBJETOS DO MUNDO FISICO COM FIGURAS
- GEOMETRICAS ESPACIAIS.

1. THIAGO, ROBERTA, MATHEUS E BRUNO FICARAM NA BARRACA DE
LANCHES, CONVERSANDO SOBRE OS FORMATOS DE OBJETOS QUE LEMBRAM
FIGURAS GEOMETRICAS. ROBERTA SABE QUAL FIGURA GEOMETRICA ABAIXO
TEM O FORMATO DA CASQUINHA DE SORVETE. E VOCE SABE?

(@ ANOTAGIES
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2. LIGUE OS OBJETOS COM AS FIGURAS GEOM ETRICAS CORRESPONDENTES.

BARRIL ESFERA
CONE
BOLA DE BOLICHE CILINDRO

TORRE DO CASTELO CUBO

4

CASQUINHA DE SORVETE BLOCO RETANGULAR

& AN

CAIXA DE PAPELAO PIRAMIDE

7,.¢——'\ r—-._.7
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’
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AULA 6 - 0 VALOR DOS PONTOS NO JOGO DE BOLICHE

O QUE VAMOS APRENDER?

NESTA AULA, VAMOS RESOLVER PROBL

EMAS USANDO AS PECAS DE UM JOGO
DE BOLICHE.

1. PARA JOGAR BOLICHE, PRECISAMOS DE BOLA E PECAS, TAMBEM
CONHECIDAS COMO PINOS. OS 10 PINOS SAO COLOCADOS EM PE E A BOLA

E ARREMESSADA. GANHA O JOGO QUEM CONSEGUIR DERRUBAR MAIS
PINOS NAS RODADAS.

THIAGO E MATHEUS DECIDIRAM

JOGAR, MAS ANTES FICARAM OBSERVANDO
AS JOGADAS NA PISTA 1.

* PISTA 1

A. DOS 40 PINOS COLOCADOS NAS QUATRO RODADAS, 33 PINOS FORAM DER-
RUBADOS. QUANTOS PINOS FICARAM EM PE?

ey

—— ]

= R
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95 | PALTFRRIRLA
| SR e ey

EM A PARTIDA,

8 THIAGOE \ATHEUS RESOLVERAM JOGAR E, AO TERMINAR .
VERIFICARAM QUE DOS 60 PINOS COLOCADOS EM TODAS AS JOGADAS,
A\ 47 QUANTOS PINOS NAO FORAM DERRUBADOS?

SARA

)
A

[
~
| I
[ W . .

2ULA7 - 0 VALOR DOS PONTOS N0 JOGO DE BOLICHE

O QUE VAMOS APRENDER?
NESTA AULA, VAMOS USAR AS PECAS DE UM JOGO DE BOLICHE PARA RESOLVER

PROBLEMAS.

1. ROBERTA OBSERVOU AS QUATRO PRIM

THIAGO E MATHEUS E NOTOU ALGUMAS C
L ANCAMENTO DA BOLA, A PONTUACAO ERA DIFERENTE. OBS

DAS JOGADAS:

EIRAS RODADAS DO JOGO DE

OISAS INTERESSANTES. A CADA
ERVE O VALOR

PINOS DERRUBADOS  VALOR DOS PONTOS

LANCAMENTO
PRIMEIRO LANCAMENTO 7 : 2 PONTOS
SEGUNDO LANGAMENTO 5 | 3 PONTOS
TERCEIRO LANGAMENTO 4 | 4 PONTOS

3 5 PONTOS B -*-'1

QUARTO LANGCAMENTO
_
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—

D B

' ( UL”‘{ \‘-ﬂg fTD
D

)

) PARA SABER A QUANTIDADE DE PONTOS EM CADA LANGAMENTO, ROBERTA
) PENSOU EM FAZER DA SEGUINTE MANEIRA:

)

' !

’ PRIMEIRO LANCAMENTO:

) 2+2+2+2+2+2+2=14PONTOS
' ou
|

|

|

)

)

)

)

)

)

)

|

/ X2 =14PONTOS

AJUDE ROBERTA A ENCONTRAR A QUANTIDADE DE PONTOS DOS OUTROS
LANCAMENTOS:

~ A. SEGUNDO LANCAMENTO:

~ B. TERCEIRO LANCAMENTO:

C. QUARTO LANCAMENTO:

(@) AnoTacaes
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AULA 8 - SEQUENCIAS DE CAVALOS

O QUE VAMOS APRENDER?

NESTA AULA, VAMOS VERIFICAR QUAIS SAO AS REGRAS QUE FORAM UTILIZADAS
NA CONSTRUCAO DE DUAS SEQUENCIAS DE FIGURAS.

1. ROBERTA E BRUNO FORAM VER O CARROSSEL DO PARQUE E PERCEBERAM

QUE OS CAVALQS SAO PRETQS COM CRINA VERDE E BRANCOS COM CRINA
ROSA.

A. VOCE IDENTIFICA UM PADRAO NA SEQUENCIA DE CAVALOS DESENHADA'
SE SIM, QUAL DEVE SER A COR DO PROXIMO CAVALO?

B. DE QUE COR DEVE SER O CAVALO QUE OCUPARA A 10° POSICAO NESS;
SEQUENCIA?

AULA 9 - 0S BRINQUEDOS PREFERIDOS DO PARQUE DE DIVERSOES

O QUE VAMOS APRENDER?

NESTA AULA, VAMOS ANALISAR UMA TABELA COM A VOTAGAO SOBR
PREFERENCIAS DE BRINQUEDOS DO PARQUE DE DIVERSOES.
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MATEMATICA] 93

1. THIAGO FEZ UMA PESQUISA, COM A TURMA DA ESCOLA, PARA SABER
QUAIS OS BRINQUEDOS PREFERIDOS DO PARQUE DE DIVERSOES. ELE
MONTOU UMA TABELA COM AS PREFERENCIAS DA TURMA E SEPAROU OS
VOTOS DAS MENINAS E DOS MENINOS.

VEJA O RESULTADO DA VOTACAO.

BRINQUEDOS PREFERIDOS |

VU000V T I VW66 U

BRINQUEDO ' MENINAS | MENINOS ;TOTAL DE VOTOS |
'CARRINHO BATE-BATE s | 4. °o
CARROSSEL DE CAVALINHOS | 2 3 | 5 a
|CARROSSEL DE CAMINHOES | 3 | 1 | 4 |
RODA GIGANTE 6 6 12 E
XICARA MALUCA 4 1 5 |
TOTAL DE VOTOS | 20 15 35 |

FONTE: THIAGO - 2° A

A. QUAL BRINQUEDO TEVE MAIS VOTOS? QUANTOS VOTOS?

8. QUAL BRINQUEDO TEVE MENOS VOTOS? QUANTOS VOTOS?

. HA BRINQUEDQOS COM A MESMA QUANTIDADE TOTAL DE VOTOS? QUAN-
OS VOTOS?

O

. QUAL BRINQUEDO TEVE A MESMA QUANTIDADE DE VOTOS DE MENINOS E
ENINAS?

e

PO DI PIIPIVPOVVOGGOIGGOWG®
-~ )
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et o s

AULA10 - DESPEDIDA DO PASSEID NA SORVETERIA

RENDER?

O QUE VAMOS AP
LVER PROBL

ATICOS.
NESTA AULA, VAMOS RESO EMAS MATEMATI

ERSOES, BRU
L DO PASSEIO NO PARQUE DE DIV i
RTA E MATHEUS PARA IREM A SORVETERIA D

SITA DAS CRIANGAS.

NO CONVIDOU
1. AO FINA SEU PAI

THIAGO, ROBE
sR. CLAUDIO FICOU FELIZ COM A VI

A = US PRIMOS
PICOLES PARA QUANDO SE
A. ROBERTA DISSE QUE SUA MAE FAZ RA UAES, S T oE

VAO A SUA CASA. NO DOMINGO PASSADO, ELA

GROSELHA E 13 DE LIMAO. QUANTOS PICOLES ELA FEZ?
-
|

B. DOS 40 PICOLES FEITOS PELA MAE DE ROBERTA, AS CRIANCAS CONSUMIRANM

28. QUANTOS PICOLES NAO FORAM CONSUMIDOS?

5. O PAI DE BRUNO DISSE QUE HOJE ELE VENDEU MUITOS PICOLES. NC
INICIO DO DIA ELE TINHA ALGUNS SORVETES DE MORANGO, VENDEU 58 E
AINDA HA 45 SORVETES DESSE SABOR. QUANTOS SORVETES DE MORANGC

ELE TINHA INICIALMENTE?

IMAGENS E ILUSTRAGOES
pixabay.com - freepik.com
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REFERENCIAS:
suapesquisa.com

https://br.pinterest.com/
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