APOSTILA 9
PROFESSORA ERIKA
ATIVIDADES DO DIA9 A 27 DE AGOSTO
MES DO FOLCLORE

NOME:

22 ANO-A




ROTEIRO PARA O USO DO LIVRO DIDATICO

MATEMATICA
LIVRO EMAI
DATAS PAGINAS
09/08 11,12
10/08 13,15
11/08 16,17
12/08 18,19
13/08 20,21
14/08 23,26
16/08 28,29
17/08 30,31
18/08 32,33
19/08 34,35,36
20/08 42,43
23/08 46,47
24/08 49,52
25/08 54,55
26/08 56,57
27/08 58,59,60

ENTREGA DA APOSTILA: 30/08

PECO QUE CONFECCIONEM UM
PERSONAGEM DO FOLCLORE OU UM
BRINQUEDO FOLCLORICO COM MATERIAL
RECICLAVEL PARA ENTREGAR NESSE DIA.




DATA:

NOME:

FORME PALAVREAS RELACIONADAS COM O NOSSO FOLCLORE DE
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DATA :

NOME:

PARIENDA

HOJE E DOMINGO e

HOJE E DOMINGO

PE DE CACHIMBO

CACHIMBO E DE BARRO

BATE NO JARRO

0 JARRO E DE OURO —
BATE NO TOURO

0 TOURO E VALENTE

BATE NA GENTE

A GENTE E FRACO CAI NO BURACO
0 BURACO E FUNDO
ACABOU-SE O MUNDO.

_PINTE A RESPOSTA CERTA DE ACORDO COM A PARLENDA.
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DATA:

NOME

1- CIRCULE NO TEXTO, AS PALAVRAS QUE RIMAM:
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2- ESCREVA AS PALAVRAS QUE RIMAM EM CADA VERSO:

VERSO - 1

VERS0 - 2

VERSO -

N _




DATA:

NOME:
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ESCREVA NOVAMENTE A HISTORIA DO SACI .SUBSTITUINDO OS DESENHOS POR PALAVRAS:




DATA:

NOME:

COMPLETE A PARLENDA ESCREVENDO O NOME DOS DESENHOS
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NOME:

OBSERVE 08 DESEMNHOS, TODOS SAD

FERSONAGENS FOLCLORICOS. PINTE-OS BEM
CAPRICHADO:

ENCONTRE NO CACA-PALAVRAS O NOME DAS
LENDAS FOLCLORICAS E PINTE CADA NOME DE
UMA COR DIFERENTE.
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DATA:

NOME:

ESCREVA O NOME DOS PERSONAGENS DO FOLCLORE:




( FOLCLORE]
Ligue os personagens as suas caracteristicas:
i Um homem gue se-
duz as mulheres e

depois se transfor-
ma.

Ataca as pessoas
e suga-lhes o san-

gue nas noites de
lua cheia.

Protege as matas,
as florestas e os
animais.

Usa um gorro ver-
melho e pula com
uma perna so.




DATA

NOME:

ADIVINHAS

1. . O QUE E QUE SO ANDA
QUANDO A GENTE BATE NA
CABECA?

CABELO PREGO SAPATO

2. O QUE E CHEIO DE DIA E VAZIO
DE NOITE AOS PES DA CAMA?

MEIA BEXIGA SAPATO

3.0 QUE E QUE MASTIGA., MASTIGA.,
E POE FORA?

RETRATO VASSOURA TESOURA
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A) TENHO CABECA E DENTES, MAS NAO SOU GENTE.
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B) CAl EM PE E CORRE DEITADA.
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C) TEM ASA E NAO VOA.

C(c>“ LIGUE AS PALAVRAS AOS DESENHOS:
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NOME

(CHARADAS) ®

Descubra as charadas e ligue nos desenhos:
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E um objeto usado para
passar a roupa:
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E um inseto pequeno e
gosta de picar as folhas:

\
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Alimento indispensavel no
nosso almog¢o e tem muita

vitamina:_
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(Objeto por onde sai uma
chama e é usado para
preparar o hosso alimento:
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E um instrumento que tem
uma lamina cortante e
perigosa:
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ESCREVA O NOME DA BRINCADEIRAS:

DATA:
NOME




REFERENCIAS

Blogspot.com
Ensinaraprender.com

Misturadealegria.com




