E.M. PROFESSORA MARCIA BELMIRO DO LAGO

NOME:
PROF2: LUCIANE APARECIDA DE ALMEIDA

42 ANO B

APOSTILA NUMERO 09

Atividades referentes aos dias 09, 10, 11,
12, 13, 14, 16, 17, 18, 19, 20, 23, 24, 25,
26 e 27 de agosto

Atividades para entregar dia 30/08/2021
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;K. ROTEIRO DE ATIVIDADES - Periodo — 09/08 a 27/08/2021 ;:é
3 Material Adaptado 3K
‘)‘é 09/08 — Lingua Portuguesa: Ditado Recortado — Personagens Folcloricos. ‘)‘%
9:6 Matematica: Atividades sobre o sistema monetario brasileiro. 9:‘\"
9:5 10/08 — Lingua Portuguesa: Leitura: Identificacéo de palavras iguais. '>:é
5:4 Matematica: Atividades sobre medidas de capacidade. 534
9:5 11/08 — Lingua Portuguesa: Complete os nomes dos personagens do folclore. 935
?sf Matematica: Numeros — Onde estdo os numerais? ?Ef
'f:f 12/08 — Lingua Portuguesa: Coloque o nome das brincadeiras folcléricas. z:f
f:f Matematica: Trilhas numeradas — Adig&o. z:f
z:f 13/08 — Lingua Portuguesa: Ligue cada lenda folclérica ao seu nome. z:f
z:f Matematica: Atividades sobre o dobro e o triplo. f:f
z:f 14/08 — Lingua Portuguesa: Caca-palavras: Lendas Folcléricas. -:':f
'i:f Matematica: Antecessor e Sucessor de numeros. f:f
z:f 16/08 — Lingua Portuguesa: Cruzadinha / Folclore. ?:f
z:t Matematica: Sequéncia numérica — Numeros pares e impares. z:f
f:f 17/08 — Lingua Portuguesa: Adivinhas — Folclore. z:f
.:-:f Matematica: Dezenas: Ordem crescente e decrescente. f:f
;SZ 18/08 — Lingua 'P-ortugm-:-s“a: Lista: F)antiga’s e lendas folcléricas. ;EZ
%: 2 IV!atematlca: Adicao / Escrita de numeros. _3: 2
%: A 19/08 — Lingua Portuguesa: F:aga-palavras - Folc.losre. 5: ¢
;: A Matematica: Cruzadinha Matematica / Adigéo. %:é
%!é 20/08 — Lingua Portuguesa: Ajude a turma da Ménica encontrar o saci. 9:<‘
‘»\’K Matematica: As horas. ‘3:5
%:é 23/08 — Arte: Jogo da Memdria — Folclore. _}K
%:% Matematica: Conte as pegas do material dourado e coloque o nimero %:é
%K’ formado. 5:5
%:é 24/08 — Lingua Portuguesa: Complete o0 nome dos personagens folcléricos. %:é
;:é Matematica: Complete o quadro numérico. ;K.
;:é 25/08 — Arte: Dobradura do Saci. ;:é
;:é Matematica: Aprendendo com a duzia. ;:(.
;:g 26/08 — Arte: Para colorir — llustragéo sobre o folclore. ;:(.
3K Matematica: Centena, dezena e duzia. 38
;:é 27/08 — Lingua Portuguesa: Atividades com a escrita da palavra “Saci’. ;:{7
-):(— Matematica: Sequéncias numéricas / Nimeros pares e impares. ;:é
3K o
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SACI CURUPIRA CUCA
MULA SEM CABECA BOTO BOITATA
BOI BUMBA IARA LOBISOMEM




/

alguns produtos.

depois, resolva:

DIA DE COMPRAS

\

1 i) Gabriel e Flavia foram a uma loja de brinquedos e compraram

Observe os produtos e os precos. Complete o quadro e,

Comprei

Gastei

2+2+2+2=

R$ =

gastou?

gastou?

C) Quem gastou mais? Marque com um X.

\ Flavia Gabriel

A) Gabriel comprou um jogo de dominé e uma bola. Quanto Gabriel

B) Flavia comprou uma boneca e um jogo de dominé. Quanto Flavia




VAMOS PINTAR OS PERSONAGENS DO FOLCLORE!

CURUPIRA

BOITATA

VAMOS PINTAR AS PALAVRAS IGUAIS

IARA AAIRA IRAA IARA
BOTO OBOT BOTO BTOO
SACI ICSA ICAS SACI
MULA LUMA MULA MALU
CURUPIRA | RUPICURA | CRPURUIA | CURUPIRA
BOITATA | BATATOA | BOITATA | TOIBATA ‘




 MEDIDA DE CAPACIDADE |

A UNIDADE
DE MEDIDA DE
CAPACIDADE E

2] Escreva nomes de produtos liquidos usados em sua casa.

Gkl
‘ J




VAMOS COMPLETAR O NOME DOS PERSONAGENS DO
FOLCLORE USANDO SOMENTE AS VOGAIS!




- ONDE ESTAO OS NUMERAIS? A

1 ¥ OBSERVE O QUADRO:

evereiro
pDSTQQSS
123 4 567

89 10 11121314 g
1516 17 18 19 202] K’A:';
22 23 24 25 26 2728 g 4]

A) PINTE OS OBJETOS QUE VOCE COSTUMA UTILIZAR NO SEU DIA-A-DIA.

B) ESCREVA ALGUNS NUMERAIS QUE VOCE VE NOS OBJETOS ACIMA.

C) FACA O DESENHO DE OUTRO OBJETO NO QUAL APARECAM
NUMERAIS.




Coloque o nome das brincadeiras folcloricas:




4 TRILHAS NUMERADAS )

1) Observe onde estdo localizados os pinos em cada trilha e a

quantidade de pontos indicados na parte de cima dos dados. Depois,
faca a representa¢do matematica, conforme o modelo.




Nome:

LIGUE CADA LENDA AO SEU NOME:

SACI

NEGRINHO DO PASTOREIO

IARA

CURUPIRA

BOITATA

LOBISOMEM



-

se pede.

VAMOS DUPLICAR E TRIPLICAR

1 ;) Complete o quadro com os desenhos de acordo com o que

~

PRODUTO

DOBRO (2X)

TRIPLO (3X)

&

s
s

preferir.
Dobro de 2

2 [ Descubra o dobro e o friplo pintando os quadrinhos da cor que

Triplo de 4

Dobro de 6

N




NOME:

Encontre o nome de algumas lendas no caca-

palavras abaixo:

CIlU/R|U|/P|IT|R|A|B|D|F|U]|I
O|F|H|I|E|]J|U|S|K|L|C|M|A
RIGIE|R|X|K|M|A|Q|O|I |G|R
MIU|/L|A|S|E|M|C|A|B|E|C|A
TIA/H|P|J| 1 |Z]1|B|Il|V|X]|N
B|R|C|U|C|A|T|P|E|S|J|C|A
TIA|/H|/R|I|H|Q|E|B|O|T|O|S
D/ N|/Y|/U|O|L|C|R|A|M|D|S|F
FIA|lU|O|P|Z|G|E|J|E|K|LIE
B|O|I | T|IA|T|IA|/R|P|M|L|W|O
FIO/HIU|J|K|R|E|H|I|Q|U|K
BANCO DE PALAVRAS:

CURUPIRA — IARA - UIRAPURU - SACI- PERERE -
LOBISOMEM — BOTO — GUARANA — BOITATA — MULA SEM

CABECA - CUCA L




/

QUERO VER SE VOCE SABE!

1

J ESCREVA O ANTECESSOR E O SUCESSOR DE CADA NUMERAL EM

DESTAQUE.

\

@) ()
Q@O
AN
AU

RN
NN
Q@)

AU

J QUAL E O MAIOR NUMERAL DO QUADRO ACIMA?

;) ESCREVA O NUMERAL QUE ESTA FALTANDO.

LIS IS
LIGHG (Gt
LIGH N IO e

b

- AO 27 QUAL E O MENOR NUMERAL ACIMA?




VAMOS BRINCAR DE PALAVRAS-CRUZADAS!

BOTO BOITATA

I LOBISOMEM



a )

DE OLHO NA SEQUENCIA

1 4 Observe a sequéncia numérica de 0 a 30 e responda ao que
se pede:

O 1,234 |5 6|7
8 9 /10 (1M (1213 14|15
1617 |18 |19 |20 | 21 |22 | 23
24 | 25|26 |27 |28 |29 30

A) Qual & o menor numeral impar da sequéncia?

B) Qual &€ o maior numeral par da sequéncia?

C) Quais sdo os numerais impares que aparecem depois de 20 e antes
do 30?

|
|
|

D) Quais sdo os numerais pares que

aparecem entre 0 11 e 197

N




ADIVINHACOES:

COBRA DE FO60 QUE PROTEGE AS MATAS, FLORESTAS E OS
ANIMAIS.

~

HOMEM QUE SE TRANSFORMA EM LOBO NAS NOITES DE LUA
CHEIA.

' g

ANAO DE CABELOS VERMELHOS E COM OS PES VIRADOS PARA
TRAS.

MENINO NEGRO COM UMA PERNA SO, QUE USA UM GORRO
VERMELHO.

CORPO METADE DE MULHER E METADE DE PEIXE. SEU CANTO
ENCANTA OS HOMENS.
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CRUZA-DEZENAS

1 i Complete a cruzadinha com as dezenas em destaque.

°n° )
(30 |

._» v

.

®

~

ordem decrescente. Eu ja comecei.

iy

2 1) Agora, escreva as dezenas em ordem crescente e, depois, em

OOO%

OO
(0 @) (O OO

N\

&



Nome:

3

0t
-
Faca uma lista de cantigas folcldricas:

1
2
3.
4
5

Faca uma lista de lendas folcldricas:

e B T T




g CAGA-FATOS A

1 i) Resolva as adi¢des abaixo e, depoais,
pinte cada uma de uma cor.

8 10 11 12
+ 3 7 + 3 + 3
12 13 10 11
+ 6 3 + 2 2
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CRUZADINHA MATEMATICA

1 i) Resolva as adi¢ées abaixo e, depois, escreva os resultados na

cruzadinha. (T) (I)




VAMOS ATJUDAR A TURMINHA A ENCONTRAR O SACT!




OBSERVE COMO APARECEM OS
ALGARISMOS NUM RELOGIO DIGITAL:
L -
e o4 (O

1 ¥ Para cada hora marcada no relogio digital faga a indicagdo no

relégio de ponteiros.

M—w: O ponteiro menor marca as horas e

k o ponteiro maior marca os minutos.




$3)(33) (32) (32) (33) (32) (32) (32) (32 (32 (33 (33 (3] (32 (32) (32) (32) (32) (38) (3%) (3%) (38) (%) (38) (38

83)(38) (83 (83) (32) (32) (32) (23] (83) (32) (32) (32) (32 (33) (33) (32) (38) (32 (32) (32) (32) (8] (8] (3%) (3%




VAMOS CONTAR?

1 1) Conte as pegas abaixo e, depois, complete os quadros.
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NOME:

Encontre o nome dos personagens no caga-palavras:

&

BOITATA  SAC! LOBISOMEM

CURUPIRA
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( DESCOBRINDO O NUMERAL A

[17) DESCUBRA, NO QUADRO, 0S NUMERAIS QUE ESTARIAM NO
LUGAR DOS SIMBOLOS E ESCREVA-OS ABAIXO.

112 3005 6 7 <3
9 10| 1|12 §J 141516
1819 | ) 212223 |\
25|5 7127 28 29| (( | 3132
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799972299999 99 ¢

ARTE
LENDA FOLCLORICA: SACI - PERERE

E UM MENINO NEGRO E MUITO LEVADO, QUE
TEM UMA PERNA SO, FUMA CACHIMBO E USA UM
GORRO VERMELHO QUE TEM PODERES MAGICOS.

O SACI ADORA FAZER TRAVESSURAS, COMO
QUEIMAR A COMIDA, ESPANTAR O GADO, ASSUSTAR
VIAJANTES SOLITARIOS E DAR NOS NAS CRINAS DOS
CAVALOS.

DIZEM QUE PARA PEGAR UM SACI E PRECISO
FAZER UMA ARMADILHA COM UMA PENEIRA. DEPOIS
QUE ELE CAIR NA CILADA, E PRECISO TIRAR
RAPIDAMENTE SEU GORRO VERMELHO, COLOCAR O
SACI EM UMA GARRAFA E FECHAR BEM COMUMA
ROLHA.

RECORTE O QUADRO DA PAGINA SEGUINTE, E SEGUINDO AS INSTRUCOES ABAIXO,
REALIZE A DOBRADURA DO SACI. DEPOIS, NAO ESQUECA DE PINTAR COM CAPRICHO O
SEU SACI - PERERE!

DOBRADURA DO SACL.
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g APRENDENDO COM A DUZIA

12

DUZIA

;
%

mijws

1 ¥ Observe os insetos e circule uma dizia deles.

Yl Quantos insetos sobraram?

)

o




ARTE

53
PARA COLORIR
PINTE COM CAPRICHO A ILUSTRACAO SOBRE O FOLCLORE.
\q l ‘\o e
(K \\\\
i. .:-=- \\\\




4 FIQUE ATENTO!

1 i Escreva o numeral de acordo com o que se pede.

Uma centena Uma dezena
Uma dozia Meia dezena
Meia centena Meia dOzia

2 |) Agora, escreva os numerais por extenso de acordo com o modelo.

10 Dez ou 1 dezena
100 ou
6 ou
5 ou
12 ou
ou




OBSERVE A PALAVRA ABAIXO E FACA O QUE
SE PEDE:

A) ESCREVA A LETRA INICIAL DA PALAVRA:
( )
|

s
i
\ )

B) PINTE DE AZUL AS VOGAIS:
C) PINTE DE VERMELHO AS CONSOANTES:

D) QUANTAS SILABAS HA NA PALAVRA?
)

|
!
J

E) ESCREVA UMA PALAVRA QUE INICIE COM A LETRA'S:

( '1
|
{

|
)

F) FORME UMA FRASE COM A PALAVRA SACI:

/,
[

|
|
|

N




g DANDO SEQUENCIA

/jB Continue as sequéncias de 2 em 2.

2 | 4 | 6

1135

21} Agora, pinte de azul a sequéncia dos numerais pares e de
vermelho a sequéncia dos numerais impares.

3 ’ Circule no quadro os numerais pares e faga uma < nos numerais

impares.
1 2 3 @ 5 6 7
8 9 10 n 12 13 14

15 16 7 | 18 19 20 21

4 ) Qual o numeral impar que € a metade de 10?

5 ) Qual o numeral par que é o dobro de 6?
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