: qx’i"‘-:iﬁ' g

ety

PREFEITURA DA EST.ﬁ:uCIA TURISTICA DE a

w

&

[l

e

Por uma Ibidna prospera. Investindo no presente, gerande e future.

SECRETARIA DE EDUCACAO

E.M. “PRISCILA DIAS DE MORAES”

FLAVIA MACHADO DE OLIVEIRA
MATERNAL II
9° APOSTILA
3°BIMESTRE

ATIVIDADES REFERENTE AOS DIAS: 09, 10, 11, 12, 13, 14, 16, 17, 18, 19,
20, 23, 24, 25, 26 e 27/08.

22 DE AGOSTO

FOLCLORE

ENTREGA DAS ATIVIDADES: 10/08
DATA DE DEVOLUGAO: 30/08
NOME DO ALUNO:




FACA O CONTORNO DO NUMERO 9 E CONTE QUANTOS PERSONAGENS
DO FOLCLORE APARECEM.




PINTE A MASCARA DO SACI E PECA PARA UM ADULTO RECORTAR.




PINTE SOMENTE O PERSONAGEM QUE TEM UMA PERNA SO.

BOTO

CURUPIRA




A GALINHA DO VIZINHO
BOTA OVO AMARELINHO
BOTA 1, BOTA 2, BOTA 3, BOTA 4,
BOTA 5, BOTA 6, BOTA 7, BOTA 8,
BOTA 9, BOTA 10.

COLE PAPEL PICADO NA COR AMARELA.




A GALINHA DO VIZINHO
BOTA OVO AMARELINHO
BOTA 1, BOTA 2, BOTA 3, BOTA 4,
BOTA 5, BOTA 6, BOTA 7, BOTA 8,
BOTA 9, BOTA 10.

MOLHE O POLEGAR NA TINTA AMARELA E CARIMBE NA QUANTIDADE
QUE SE PEDE.

BOTA 10




A GALINHA DO VIZINHO
BOTA OVO AMARELINHO
BOTA 1, BOTA 2, BOTA 3, BOTA 4,
BOTA 5, BOTA 6, BOTA 7, BOTA 8,

TRABALHANDO OS NUMEROS COM A PARLENDA:




BRINCADEIRAS FOLCLORICAS

AMARELINHA

Essa brincadeira de amarelinha € 6tima para desenvolver a nogao de respeito
as regras e a espera pela sua vez. A amarelinha € uma brincadeira muito
antiga e a mais tradicional é aquela feita no chdo com giz ou carvao.

SEGUE AS REGRAS DA BRINCADEIRA:
1 - Cada jogador precisa de uma pedrinha;

2 - Quem comecga joga a pedrinha na casa marcada com o numero 1 e vai
pulando de casa em casa até chegar ao final;

3 - S6 é permitido colocar um pé em cada casa;

4 - Quando chegar ao final o jogador vira e volta pulando da mesma maneira,
mas nao se esqueca de pegar a pedrinha;

5 - Perde a vez quem pisar nas linhas, pisar na casa que esta a pedrinha, nio
acertar a pedrinha na casa correta e ndo pegar a pedrinha na volta;

6 - Ganha quem terminar de pular todas as casas primeiro.

b Jdab b e

- L= N -
""‘-u-.__

< —~ s §

<> <~ e &

l-\’ - ———

RELATE COMO FOI A EXPERIENCIA DA ATIVIDADE




PASSA ANEL

O Passa Anel é uma brincadeira tradicional que estimula a atencao,
imaginacéo, trabalho em equipe e a coordenagao motora.

SEGUE AS REGRAS DO JOGO:
1 — Essa brincadeira devera ser realizada no minimo por 4 criangas;

2 — Uma crianga é escolhida para passar o anel e o restante fica sentado um
ao lado do outro com a palma das mé&os unidas;

3 — A crianga com o0 anel passa suas maos pelas méaos dos outros participantes
e solta o anel nas maos de uma delas, sem que as outras percebam,;

4 — Ao final a crianca que estava passando o anel escolhe uma das que estéo
sentadas para adivinhar com quem esta o anel;

5 — Se a crianca acertar sera a proxima a passar o anel, se errar passara o
anel para a crianca que tiver recebido.

RELATE COMO FOI A EXPERIENCIA DA ATIVIDADE




DANCA DAS CADEIRAS

Essa brincadeira desenvolve as habilidades motoras ampla, o equilibrio
dinamico, ritmo, a percepcao visual e auditiva, a nogao espacial e respeito as
regras da brincadeira.

1 — Faga uma roda de criangas e uma roda de cadeiras, sendo que o numero
de cadeiras deve sempre ser menor;

2 — Ao som de uma musica as criangcas devem andar em volta das cadeiras;
3 — Quando a musica parar todos devem se sentar em alguma cadeira;

4 — Quem nao conseguir sentar é eliminado da brincadeira e tira mais uma
cadeira;

5 - Ganha quem sentar na ultima cadeira.

RELATE COMO FOI A EXPERIENCIA DA ATIVIDADE




CONFECCIONANDO UMA PETECA

Essa atividade estimula a coordenacido motora fina e a criatividade.
1 — Pegue um pedago de TNT, um jornal e um elastico ou cordao;
2 — Amasse a folha de jornal formando uma bolinha;

3 — Coloque a bolinha no centro do pano;

4 — Junte todas as pontas do pano e amarre com o elastico.

RELATE COMO FOI A EXPERIENCIA DA ATIVIDADE




LENDAS DO FOLCLORE

Lenda do tands 46
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(Os videos serao enviados pelo whatsApp)




RECORTE E DIVIRTA-SE COM OS DEDOCHES DO FOLCLORE.




RECORTE E DIVIRTA-SE COM OS DEDOCHES DO FOLCLORE.
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REFERENCIAS

FIGURAS RETIRADAS DO PINTEREST.

https://pin.it//turmadofolclore.com.br/peronagens/

https://pin.it/2ZEuQl2

https:/pin.it/5CwHYXH

https://pin.it/6PwStge

VIDEOS RETIRADOS DO YOUTUBE

https://youtu.be/9elvir6Fgsc

https://youtu.be/gDEnVgMcJDA
https://youtu.be/ptSe-P20lUU

https://youtu.be/CQ7ma59SBn8

https://youtu.be/6gErX5pNLbU
https://youtu.be/10Iluc3iLFi4

https://youtu.be/IDuTbuu5FPk

https://youtu.be/oHHhIO7EdWk



https://pin.it//turmadofolclore.com.br/peronagens/
https://youtu.be/oHHhI07EdWk
https://youtu.be/IDuTbuu5FPk
https://youtu.be/1Oluc3iLFi4
https://youtu.be/6gErX5pNLbU
https://youtu.be/CQ7ma59SBn8
https://youtu.be/ptSe-P2olUU
https://youtu.be/gDEnVgMcJDA
https://youtu.be/9eLv1r6Fgsc
https://pin.it/6PwStge
https://pin.it/5CwHYXH
https://pin.it/2ZEuQI2

