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RELATORIO

09: VIiDEO: REALIZADA PELAS ADIS DA CRECHE E A PROFESSORA DA SALA. “Os
DEZ SACIZINHOS”.

10: VIDEO: “O SACI”: SEPARAR OBJETOS COM AS FORMAS GEOMETRICAS
(QUADRADO, CiRCULO, RETANGULO E TRIANGULO). REPRESENTACAO E
COLAGEM DO “SACI”, UTILIZANDO PAPEL RECORTADO EM FORMA GEOMETRICA.

11: VIiDEO: “A SEREIA”: REALIZAR A PINTURA DO DESENHO E FAZER A COLAGEM
DAS PARTES DO CORPO DA SEREIA. FAZER O ESPELHO DA SEREIA COM O
MATERIAL ENVIADO.

12: VIDEO: “BOITATA”. COM O DEDINHO FACA BOLINHAS COM GUACHE
VERMELHO E AMARELO PARA REPRESENTAR AS CHAMAS DO FOGO DO CORPO DO
BOITATA. FAZER O BOITATA UTILIZANDO CAIXA DE OVOS OU ROLINHO DE PAPEL
HIGIENICO.

13: VIDEO: BRINCADEIRA: ESCONDE-ESCONDE
14: VIDEO: BRINCADEIRA “CORRE COTIA OoU CUTIA”.

16: VIDEO: “O BOTO COR DE ROSA”.: PINTAR O BOTO COM GUACHE ROSA.
RECORTAR E COLAR. OBSERVAR O LOCAL ONDE O BOTO VIVE.

17: VIDEO: “O CURUPIRA”: PINTAR O DESENHO. OBSERVAR A NATUREZA ONDE O
CURUPIRA VIVE. COLAR A ROUPA NO CURUPIRA. COM UM PEDACINHO DE
ESPONJA FAZER A FLORESTA.

18: VIiDEO: “O BOI-BUMBA”: COLAR TECIDO NO BOI-BUMBA. REALIZACAO DE BOI-
BUMBA COM ROLINHO DE PAPEL HIGIENICO.

19: VIiDEO: PARLENDA “UM DOIS, FEIJAO COM ARROZ”: COLAR OS DESENHOS DE
ACORDO COM O TEXTO DA PARLENDA.

20: VIDEO: ENCHENDO BEXIGAS: QUEM VAI GANHAR? REALIZAR UM
CAMPEONATO DE ENCHIMENTO DE BEXIGAS. JOGO DO PINGUIM: COLOQUE UM
BALAO ENTRE OS JOELHOS DAS CRIANCAS, ESTIPULE UM CAMINHO PARA QUE
ELAS ANDEM SEM DEIXAR O BALAO CAIR. DEIXE A BRINCADEIRA MAIS
INTERESSANTE COM OBSTACULOS. SE O BALAO CAIR ELAS RECOMECAM O
CAMINHO.

23: VIDEO: MUSICA: “CARANGUEJO”: BRINCAR DE RODA CANTANDO A MUSICA.
COLAR A DOBRADURA DO CARANGUEJO.

24: VIiDEO: MUSICA: “A GALINHA DO VIZINHO”. PASSAR GUACHE NA MAO,
CARIMBAR NA FOLHA PARA FAZER A GALINHA. DEPOIS FAZER UMA BOLINHA COM
O CARIMBO DO DEDINHO COM GUACHE EMBAIXO DE CADA NUMERO.

25: VIiDEO: PARLENDA: “O SAPO DENTRO DO SACO”. RECITAR A PARLENDA.
COLAR O SAPINHO DENTRO DO SACO.

26: VIDEO: BRINCADEIRAS: “PIRULITO QUE BATE, BATE"

27: VIiDEO: BRINCANDO DE SACI: COLOCAR A GORRO DO SACI, DANCAR DE
ACORDO COM A MUSICA E PULAR EM UM PE SO. TIRAR FOTO OU GRAVAR UM VIDEO.



(10) COLE AS FORMAS GEOMETRICAS CRIANDO 0 PERSONAGEM MUITO LEVADO DO
FOLCLORE.




el A1 &1 81 L1 81 £ &1 21 £

(11) ESTA PERSONAGEM DO FOLCLORE VIVE NAS AGUAS DOS RIOS. PINTE O DESENHO E
COLE A SEREIA AQUI.

SEREIA
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(12) COM O CARIMBO DOS DEDINHOS USANDO TINTA AMARELA E
VERMELHA FACA AS CHAMAS DO FOGO NO CORPO DO BOITATA.
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;16) COLAGEM Do BOTO CQR DE ROSA
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(17) O CURUPIRA E O PROTETOR DA FLORESTA E DOS ANIMAIS. PINTE O
DESENHO DO CURUPIRA E COLE A ROUPA. NAO ESQUECA DE PINTAR A
FLORESTA EM QUE O CURUPIRA VIVE COM GUACHE VERDE.

CURUPIRA
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(18) PARA REPRESENTAR O BOIBUMBA, COLE O TECIDO
SOBRE ELE E PINTE A CARA DESTE BOI.
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(19) REALIZE A LEITURA DA PARLENDA PARA A
CRIANCA E AJUDE COLAR OS DESENHOS

1,2

FEIJAO E ARROZ

3,

FEIJAO NO PRATO

5,6

FEIJAO INGLES

/,8

COMER BISCOITO

9,

COMER PASTEIS
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(23) PINTE O RIO ONDE 0 CARANGUEJO MORA, DEPOIS COLE A
DOBRADURA.

CARANGUEJO
CARANGUEJO NAO E PEIXE
C CARANGUEJO PEIXE E
' CARANGUEJO SO E PEIXE
NA ENCHENTE DA MARE
C ORA, PALMA, PALMA, PALMA!
( ORA, PE, PE, PE!
C ORA, RODA, RODA, RODA
CARANGUEJO PEIXE E!
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(24) FACA A GALINHA CARIMBANDO A SUA MAO COM
GUACHE AMARELO E OS OVOS COM O CARIMBO DO

A GALINHA DO VIZINHO BOTA OVO AMARELINHO.
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(25) COLE O SAQUINHO E O SAPO DENTRO.

( OLHA O SAPO DENTRO DO SACO
O SACO COM O SAPO DENTRO,
O SAPO BATENDO PAPO
E O PAPO SOLTANDO O VENTO.'












