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Por uma Ibiuna prospera. Investindo no presente, gerando

SECRETARIA DE EDUCACAO

E.M.”PINGO DE GENTE”

Atividades néo presenciais referentes aos dias:
09,10,11,12,13,14,16,17,18,19,20,23,24,25,26,27/08/2021= 16 dias.

APOSTILA 9

Professora Janaine  Maternal I/lI-B(Parcial)

Entrega aos pais: 10/08/2021
Devolutiva das apostilas na U.E.: 30/08/2021

NOME:
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ORIENTACOES SOBRE A REALIZACAO DAS ATIVIDADES

Querida familia, estamos enfrentando um periodo dificil, onde a rotina escolar e

de em nossas casas foram alteradas, pensando no bem-estar e salde de todos.
Nossas aulas ainda continuardo a distancia com a supervisao e orientagdo da

professora.

Todas as atividades seguem o planejamento bimestral e estdo de acordo a faixa
etaria e série dos nossos pequenos, garantido a aprendizagem das criancas. As
apostilas sdo estruturadas com jogos, brinquedos e brincadeiras com materiais
fornecidos pela professora ou disponivel em casa adaptando de acordo com cada
familia. Todas as atividades séo bem simples e de fécil realizacao.

Conto com a colaboragdo e comprometimento da familia para o sucesso dessa
aprendizagem. Realize a atividade diariamente ndo deixe acumular e ndo se
esqueca de postar fotos ou videos das atividades.

Professora Janaine

ROTEIRO DE ATIVIDADES

DATA

09/08/2021

10/08/2021

11/08/2021

12/08/2021

13/08/2021

14/08/2021

16/08/2021

17/08/2021

18/08/2021

19/08/2021

20/08/2021

23/08/2021

24/08/2021

25/08/2021

26/08/2021

27/08/2021

ATIVIDADE

¢ HORA DA HISTORIA: LENDA DO BOTO-COR-ROSA
¢ RODA DE CONVERSA

e TRANSFORMACAO DO BOTO NO DIA E NA NOITE

e CONFECCAO DA GARRAFA SENSORIAL BOTO-
COR-DE-ROSA

¢ HORA DA HISTORIA: LENDA IARA
¢ RODA DE CONVERSA

¢ CONFECCAO FANTOCHE: IARA DANCANTE

¢ PINTURA: IARA COM PALMAS DAS MAOS

¢ PLANTAS MEDICINAIS: CHAZINHO DA VOVO

¢ OUVINDO PARLENDAS

e BRINCADEIRA: AMARELINHA

¢ JOGO DO BAFO.

¢ INSTRUMENTO MUSICAL: CHOCALHO, PANDEIRO
OU BATE POTE

e MUSICA: SAMBALELE

¢ ACERTE: CANTIGAS

* PINTURA: CARANGUEIJO COM A PALMA DAS
MAOS

¢ BRINCADEIRA: APRECIAR IMAGENS (IVAN CRUZ)

¢« MUSICA: CONFECCAO PIPA PASSARO
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ATIVIDADE 1 — HORA DA HISTORIA: LENDA DO BOTO COR DE ROSA

MATERIAL NECESSARIO:

VIDEO DISPONIBILIZADO NO GRUPO DA SALA, OU PELO LINK:
https://www.youtube.com/watch?v=MLZBROjJVnY

DESENVOLVIMENTO:

PROCURE UM LUGAR CALMO ONDE A CRIANGA NAO SE DISTRAIA.
MOSTRE O VIDEO A ELA E DEPOIS APROVEITE A OPORTUNIDADE PARA
QUESTIONA-LA E DESPERTAR O SEU INTERESSE, ESTIMULANDO SUA FALA E
O SEU CONHECIMENTO.

HABILIDADES DESENVOLVIDAS: A CRIANCA
MEMORIA; GOSTOU DESTA
. | ATIVIDADE?

e CONCENTRACAQ;
e LINGUAGEM.

SIM( ) | NAO( )

RELATE COMO FOI A EXPERIENCIA DA ATIVIDADE:

ATIVIDADE 2 — AS TRANSFORMACOES DO BOTO

MATERIAL NECESSARIO:

e FOLHA DE ATIVIDADE EM ANEXO
DESENVOLVIMENTO:

CONVERSE COM A CRIANGA E DIGA QUE VOCES IRAO
FAZER UMA BRINCADEIRA COM A FOLHA. SIGA AS INSTRUGOES
DA ATIVIDADE PARA A MONTAGEM DO MATERIAL. ESSA ATIVIDADE o
BUSCA TRABALHAR NAS CRIANCAS A IDEIA DE TEMPO (DIA E NOITE). VOCE PODE APROVEITAR ESTE
MOMENTO PARA CONVERSAR COM A CRIANCA SOBRE AS ATIVIDADES QUE FAZEMOS DURANTE O DIA E AS
ATIVIDADES QUE FAZEMOS DURANTE A NOITE.

A CRIANCA
HABILIDADES DESENVOLVIDAS: GOSTOU DESTA
ATIVIDADE?
e LINGUAGEM;
e NOCOES DE TEMPO. SIM( ) | NAO ()

RELATE COMO FOI A EXPERIENCIA DA ATIVIDADE:

ATIVIDADE 3 - GARRAFA SENSORIAL DO BOTO

MATERIAL NECESSARIO:

e BOTO DE E.V.A. DISPONIBILIZADO PELA PROFESSORA.
UMA GARRAFA PET PEQUENA
e CONCHINHAS E GLITER (OPICIONAL)
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DESENVOLVIMENTO:

RECORTE O BOTO DE EVA QUE SERA ENVIADO JUNTO COM A APOSTILA E COLQUE DENTRO DA GARRAFA
PET. OLOQUE TAMBEM AS CONCHAS E O GLITER. ENCHA A GARRAFA COM AGUA E TAMPE MUITO BEM.
PERMITA QUE A CRIANCA BRINQUE COM O MATERIAL APENAS QUANDO ESTIVER SUPERVISIONADA POR UM
ADULTO OU SE PREFERIR COLE A TAMPA COM COLA INSTANTANEA PARA MAIS SEGURANCA. MAIS
INFORMAQC)ES SOBRE A ATIVIDADE DISPONIVEIS NO LINK:
https://www.youtube.com/watch?v=20-dPegaWVvA

A CRIANCA
HABILIDADES DESENVOLVIDAS: GOSTOU DESTA
?
* MOTROCIDADE FINA; ATIVIDADES
OBSERVACAO. SV [ NAG ()
RELATE COMO FOI A EXPERIENCIA DA ATIVIDADE:

ATIVIDADE 4 — LENDA DA IARA

MATERIAL NECESSARIO:

LIVRINHO IMPRESSO PELA PROFESSORA.

DESENVOLVIMENTO:

PROCURE UM LUGAR CALMO ONDE A CRIANCA NAO SE DISTRAIA.
MOSTRE O LIVRINHO PARA CRIANGCA E DIGA QUE SERA A HORA DE
OUVIR UMA HISTORIA. CONTE A HISTORIA PARA A CRIANGA E APOS O
FINAL FACA QUESTIONAMENTOS PARA QUE ELA REPENSE SOBRE A
HISTORIA QUE ACABOU DE OUVIR.

HABILIDADES DESENVOLVIDAS:

e CONCENTRACAQ; A CRIANCA

e ORALIDADE. GOSTOU DESTA
ATIVIDADE?

RELATE COMO FOI A EXPERIENCIA DA ATIVIDADE:

SIM( ) | NAO( )

ATIVIDADE 5 - IARA DANCANTE

MATERIAL NECESSARIO:

e ATIVIDADE DISPONIVEL NO FINAL DA APOSTILA
MUSICA DA IARA DA TURMA DO COCORICO. DISPONIVEL PELO LINK:
https://www.youtube.com/watch?v=00Ub2h\VVgwWJ4
DESENVOLVIMENTO:

RECORTE E COLE A IMAGEM DA ATIVIDADE EM ANEXO E DEPOIS DE
PRONTA COLOQUE A MUSICA DA IARA PARA QUE A CRIANCA OUCA E
BRINQUE COM A SUA IARA DANCANTE.

HABILIDADES DESENVOLVIDAS:

g 8.y gy yyyyyyyyyyyyyyyyyyyyyyyyyyy
S8 8818 18 58 S8 S0 S8 S8 0 SR Sk 58 SR S0 SR SR 0 SR LR S8 SR S0 SR SR S0 SR SR 8 SR S0 SR SR SR SR 1R SR SR

e N A R R A R E


https://www.youtube.com/watch?v=2o-dPegaWvA
https://www.youtube.com/watch?v=O0Ub2hVqWJ4
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A CRIANCA
) GOSTOU DESTA
e MEMORIA; i
e COORDENAGAO MOTORA; ATIVIDADE?
RELATE COMO FOI A EXPERIENCIA DA ATIVIDADE: SIM( ) [ NAO( )

ATIVIDADE 6 — IARA COM A PALMA DAS MAOS

MATERIAL NECESSARIO: m

e ATIVIDADE DISPONIVEL NO FINAL DA APOSTILA

DESENVOLVIMENTO:

e TINTA DA COR DISPONIVEL ) L. .
PASSE A TINTA EM TODA A PALMA DA MAO DA CRIANGCA PARA PODER \

CARIMBAR NA ATIVIDADE FORMANDO A CAUDA DA SEREIA IARA. SE NAO

TIVEREM TINTA DISPONIVEL, VOCES PODERAO TRAGCAR O CONTORNO DA y &

MAOZINHA COM O LAPIS E DEPOIS COLORIR. DEPOIS DA CAUDA FEITA B

SERA O MOMENTO DE ENFEITAR O FUNDO DO RIO, VOCES PODERAO DESENHAR PEIXES, ALGAS E O QUE

MAIS A IMAGINACAO MANDAR. O IMPORTANTE E FICAR BEM COLORIDO, APROVEITE ESSE MOMENTO PARA

TREINAR A MEMORIA E A ORALIDADE DAS CRIANGAS A RESPEITO DAS CORES.

HABILIDADES DESENVOLVIDAS: A CRIANCA

ORALIDADE GOSTOU DESTA
° ; 2
. CORES; ATIVIDADE?
e MEMORIA. SM( ) TNRO ()
RELATE COMO FOI A EXPERIENCIA DA ATIVIDADE:

ATIVIDADE 7 — OS CHAZINHOS DA VOVO
MATERIAL NECESSARIO:
e SACHES DE CHA (DISPONIBILIZADOS COM A APOSTILA) A CRIANCA
GOSTOU DESTA

DESENVOLVIMENTO: ATIVIDADE?

PREPARE OS CHAS DE ACORDO COM O MODO DE PREPARO DISPONIVEL NA
EMBALAGEM E DIGA A CRIANCA QUE ELA PODERA EXPERIMENTAR OS CHAZINHOS _
QUE AS VOVOS GOSTAM DE PREPARAR A TARDEZINHA. FIQUE A VONTADE PARA | SIM( ) | NAO( )
SERVIR OS CHAS COM BISCOITOS, SE ESTIVEREM DISPONIVEIS. APROVEITE ESSE
MOMENTO PARA CONVERSAR SOBRE AS PLANTAS QUE SAO USADAS PARA FAZER OS CHAS (SE TIVEREM
ALGUMA DESSAS PLANTAS NO QUINTAL APROVEITE A OPORTUNIDADE PARA MOSTRAR PARA A CRIANCA)

HABILIDADES DESENVOLVIDAS:

e PALADAR;
CONHECIMENTO POPULAR.

RELATE COMO FOI A EXPERIENCIA DA ATIVIDADE:
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ATIVIDADE 8 - PARLENDAS

MATERIAL NECESSARIO:

e VIDEO DISPONIBILIZADO NO GRUPO DA SALA, OU PELO LINK:
https://www.youtube.com/watch?v=IYDBBIimX0Es

DESENVOLVIMENTO:

PARLENDAS SAO PEQUENOS VERSOS RITMADOS QUE SAO
PASSADOS GERALMENTE DE PAIS PARA FILHOS.

PROCURE UM LUGAR CALMO PARA ASSISTIR O VIDEO COM A
CRIANCA. APROVEITE PARA ESTIMULAR A CRIANCA A REPETIR AS
PARLENDAS DA MANEIRA QUE ELA CONSEGUIR. LEMBRE-SE DAS
PARLENDAS QUE VOCE GOSTAVA NA INFANCIA E CONTE PARA A CRIANGA.

HABILIDADES DESENVOLVIDAS.: A CRIANCA
. GOSTOU DESTA
e MEMORIA; ATIVIDADE?

e CONCENTRACAO;
e LINGUAGEM.

SIM( ) | NAO( )

RELATE COMO FOI A EXPERIENCIA DA ATIVIDADE:

ATIVIDADE 9 - BRINCADEIRA - AMARELINHA

MATERIAL NECESSARIO:

e GIZ DE LOUSA DISPONIVEL JUNTOCOM A APOSTILA,;

e VIDEO DISPONIBILIZADO NO GRUPO DA SALA, OU PELO LINK;
https://www.youtube.com/watch?v=SUWnyclgpPO

DESENVOLVIMENTO:

DESENHE A AMARELINHA PRA VOCES BRINCAREM. A ATIVIDADE E DIFICIL PARA A IDADE DA
CRIANGA, MAS AO MESMO TEMPO MUITO DIVERTIDA. CHAME OUTROS MEMBROS DA FAMILA PARA TORNAR A
BRINCADEIRA MAIS LEGAL!

HABILIDADES DESENVOLVIDAS:

¢ RACIOCINIO;
e MOVIMENTOS.

RELATE COMO FOI A EXPERIENCIA DA ATIVIDADE:

ATIVIDADE 10 - JOGO DO BAFO
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https://www.youtube.com/watch?v=lYDBBimX0Es
https://www.youtube.com/watch?v=SUWnycIgpP0
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MATERIAL NECESSARIO: A CRIANCA
; GOSTOU DESTA
e ATIVIDADE DISPONIVEL NO FINAL DA APOSTILA. ATIVIDADE?

e O PROPRIO CORPO.
DESENVOLVIMENTO:

SIM( ) | NAO( )

RECORTE AS FIGURINHAS DISPONIVEL NO FINAL DA APOSTILA. DEPOIS COLOQUE
TODAS VIRADAS COM AS IMAGENS PARA BAIXO. CONFORME A IMAGEM ACIMA BATA COM A MAO TENTE
DESVIRA-LA. GANHA QUEM AO FINAL DO JOGO CONSEGUIR DESVIRAR O MAIOR NUMERO DE FIGURINHAS.

HABILIDADES DESENVOLVIDAS: VISO-MOTORA,

e CONTAGEM NUMERICA;
CONCENTRACAO.

RELATE COMO FOI A EXPERIENCIA DA ATIVIDADE:

ATIVIDADE 11 E 12 — INSTRUMENTO: CHOCALHO, PANDEIRO OU COPO

MATERIAL NECESSARIO:

e INSTRUMENTO;
VIDEO DISPONIBILIZADO NO GRUPO DA SALA, OU PELO LINK:
https://www.youtube.com/watch?v=21q78hGeNz8

DESENVOLVIMENTO:

NESTA ATIVIDADE VOCES IRAO ESCOLHER UM INSTRUMENTO
MUSICAL QUE PODERAO FAZER DE MATERIAIS RECICLADOS OU
UTILIZAR ALGUNS UTENSILIOS DOMESTICOS (EXEMPLOS: COPOS DE
PLASTICOS, POTES, TAMPAS, COLHERES ETC.). DEVERAO
ACOMPANHAR A MUSICA SAMBALELE.

HABILIDADES DESENVOLVIDAS:

COORDENACAO MOTORA A CRIANCA
. ;
e MOVIMENTOS; GOSTOU DESTA
e EXPLORACAQ; ATIVIDADE?
e AUTONOMIA. )

SIM( ) | NAO( )
RELATE COMO FOI A EXPERIENCIA DA ATIVIDADE:

ATIVIDADE 13 — BRINCADEIRA: CANTIGAS FOLCLORICAS
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https://www.youtube.com/watch?v=21q78hGeNz8
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MATERIAL NECESSARIO:

¢ VIDEO DISPONIBILIZADO NO GRUPO DA SALA, OU PELO LINK: A CRIANGA
GOSTOU DESTA

https://www.youtube.com/watch?v=LiNryswZUDQ ATIVIDADE?

https://www.youtube.com/watch?v=24wLYnwd4ml SIM( ) NAO ()

DESENVOLVIMENTO:

ESSA ATIVIDADE AATRAVES DO SOM DA MUSICA VOCES TENTARAO ACERTAR AS MUSICAS E CANTAR.
QUERO VER SE VOCE ACERTOU TODAS AS CANTIGAS.

HABILIDADES DESENVOLVIDAS:

e OBEDECER A COMANDOS;
e LINGUAGEM.

RELATE COMO FOI A EXPERIENCIA DA ATIVIDADE:

ATIVIDADE 14 — PINTURA CARANGUEIJO COM A PALMA DAS MAOS

MATERIAL NECESSARIO:

e ATIVIDADE DISPONIVEL NO FINAL DA APOSTILA.
e TINTA GUACHE;

DESENVOLVIMENTO:

NESTA ATIVIDADES VOCES FAZER A PINTURA DO
CARANGUEIJO COM TINTA GUACHE, CONFORME A IMAGEM AO
LADO.

HABILIDADES DESENVOLVIDAS:

¢ COORDENAGCAO VISO-MOTORA,;

e CONCENTRACAO.

R A CRIANCA
e RELATE COMO FOI A EXPERIENCIA DA ATIVIDADE: GOSTOU DESTA

ATIVIDADE?

SIM( ) | NAO( )

ATIVIDADE 15 - APRECIAR IMAGENS: IVAN CRUZ

MATERIAL NECESSARIO:

ATIVIDADE DISPONIVEL NO FINAL DA APOSTILA.

DESENVOLVIMENTO:
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https://www.youtube.com/watch?v=LiNryswZUDQ
https://www.youtube.com/watch?v=24wLYnwd4mI
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IVAN CRUZ E UM ARTISTA BRASILEIRO MUITO CONHECIDO POR RETRATAR AS BRINCADEIRAS DE
CRIANCAS EM SUAS PINTURAS, ENTAO, A LICAO DE HOJE E APRECIAR A ARTE DE IVAN CRUZ E ESCOLHER
UMA BRINCADEIRA PARA VOCE BRINCAR. QUERO VER QUAL BRINCADEIRA VOCE ESCOLHEU!

HABILIDADES DESENVOLVIDAS:

A CRIANCA
e EXPLORAGAQ; GOSTOU DESTA
AUTONOMIA; ATIVIDADE?

e LINGUAGEM.

R SIM( ) | NAO( )
RELATE COMO FOI A EXPERIENCIA DA ATIVIDADE:

ATIVIDADE 16 — PIPA PASSARO

MATERIAL NECESSARIO:

https://www.facebook.com/todoscomtodos/videos/pipa-passarinhoatividade-
significativaatividade-de-recorte-e-desenho-criativos-p/1477948695602511/

e FOLHA DE SULFITE OU CADERNO;
e LINHA DE PIPA;
e COLA.

DESENVOLVIMENTO:

ASSISTIR O VIDEO EXPLICATIVO DE COMO CONFECCIONAR A ™
PIPA. CONFECIONAR A PIPA JUNTO COM O RESPONSAVEL E BOA DIVERSAO.

_ A CRIANCA
HABILIDADES DESENVOLVIDAS: COSTOU DESTA
o CONFIANCA; ATIVIDADE?
e EXPLORACAO; )
e AUTONOMIA. SIM( ) | NAO( )

RELATE COMO FOI A EXPERIENCIA DA ATIVIDADE:
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https://www.facebook.com/todoscomtodos/videos/pipa-passarinhoatividade-significativaatividade-de-recorte-e-desenho-criativos-p/1477948695602511/
https://www.facebook.com/todoscomtodos/videos/pipa-passarinhoatividade-significativaatividade-de-recorte-e-desenho-criativos-p/1477948695602511/
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REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

MATERNAL I/1I-B (PARCIAL) 92 APOSTILA: 09/08/2021 A 27/08/2021

VIDEOS:
https://www.youtube.com/watch?v=MLZBROjJVnY

https://www.youtube.com/watch?v=IYDBBIimX0Es

https://www.youtube.com/watch?v=21q78hGeNz8

https://www.youtube.com/watch?v=LiNryswZUDQ

https://www.youtube.com/watch?v=SUWnyclgpP0

https://www.youtube.com/watch?v=24wLYnwd4ml

https://www.facebook.com/todoscomtodos/videos/pipa-passarinhoatividade-significativaatividade-de-recorte-
e-desenho-criativos-p/1477948695602511/

ATIVIDADES:

LIVRO: CADE? ACHOU!: EDUCAR, CUIDAR E BRINCAR NA ACAO PEDAGOGICA DA CRECHE.
https://pt.slideshare.net/roberlanio/iara-24064372

https://www.google.com.br

https://br.pinterest.com

ELABORAGAO DAS ATIVIDADES:
PROFESSORA JANAINE JACINTO DOS SANTOS E ELAINE CRISTINA CORREA DE PROENCA

REVISAO:

CRIS OTOMO

SEGUE OS ANEXOS PARA USAR NAS ATIVIDADES:
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https://www.youtube.com/watch?v=MLZBROjJVnY
https://www.youtube.com/watch?v=lYDBBimX0Es
https://www.youtube.com/watch?v=21q78hGeNz8
https://www.youtube.com/watch?v=LiNryswZUDQ
https://www.youtube.com/watch?v=SUWnycIgpP0
https://www.youtube.com/watch?v=24wLYnwd4mI
https://www.facebook.com/todoscomtodos/videos/pipa-passarinhoatividade-significativaatividade-de-recorte-e-desenho-criativos-p/1477948695602511/
https://www.facebook.com/todoscomtodos/videos/pipa-passarinhoatividade-significativaatividade-de-recorte-e-desenho-criativos-p/1477948695602511/
https://pt.slideshare.net/roberlanio/iara-24064372
https://www.google.com.br/
https://br.pinterest.com/
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ATIVIDADE 2 - TRANSFORMACAO DO BOTO NO DIA E NA NOITE

.

%,

2

VAMOS FAZER UMA ATIVIDADE PARA ESTUDAR O TEMPO (DIA E NOITE)?

RECORTE A CENA NOS PONTILHADOS E ENCAIXE A FAIXA ABAIXO. VOCE PODERA MOVIMENTAR
ESSA FAIXA PARA DIREITA E ESQUERDA PARA MOSTRAR APENAS UM DOS LADOS DA IMAGEM.
DEPOIS E SO CONVERSAR SOBRE AS TRANSFORMACOES DE BOTO DE DIA E DE NOITE:
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ATIVIDADE 5- IARA DANCANTE

2
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VAMOS FAZER UMA LINDA IARA DANCANTE?

RECORTE O CIRCULO ABAIXO E O DOBRE AO MEIO. DEPOIS RECORTE A SEREIA E FACA A
COLAGEM PARA QUE ELA FIQUE COM A CAUDA DENTRO DO CIRCULO E A PARTE HUMANA PARA
FORA. DEPOIS E SO BRINCAR COM A SUA SEREIA DANCANTE:

G
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ATIVIDADE 6 - IARA COM A PALMA DAS MAOS

USE TINTA E A PALMA DAS MAOS PARA FAZER UMA LINDA CAUDA PARA A IARA:
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ATIVIDADE 10 - JOGO DO BAFO
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ATIVIDADE 15 - APRECIAR IMAGENS: IVAN CRUZ

2
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OBSERVE AS PINTURAS DE IVAN CRUZ, DIGA O NOME DE CADA BRINCADEIRA E BRINQUEDO,
ESCOLHA UMA DELA E BRINQUE. QUERO VER QUAL VOCE ESCOLHEU?
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