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NOME:

DATA:03/09/21
VAMOS BRINCAR!!!
Regras JOGO: AMARELINHA

Uma das versdes do jogo da Amarelinha

O jogo consiste em pular sobre um desenho riscado com giz no chiio, gue também pode
ter inameras variacdcs. Em uma delas, exemplificada na figura ao lado, o desenho
apresenia quadrados ou retingulos numerados de 1 a 7 ¢ no topo o ¢y, em formato

oval.

Tira-se na sorte quem vai comegar. Cada jogador, entiio, joga uma pedrinha,
inicialmente na casa de namero 1, devendo acerta-la em scus limites. Em scguida pula,
em um pé 6 nas casas isoladas € com os dois nas casas duplas, evitando a gque contém a

pedrinha.
Chegando ao céu, pisa com os dois pés ¢ retoma pulando da mesma forma até as casas
2-3, de onde o jogador precisa apanhar a pedrinha do chiio, sem perder o equilibrio, ¢

pular de volia ao ponto de partida. Nio cometendo crros, joga a podnnha nacasa 2 ¢
sucessivas, repetindo todo processo.

Se perder o equilibrio, colocando a mdo no ch3o ou pisando fora dos limites das casas, o

jogador passa a vez para o proximo, retornando a jogar do ponto em que errou ao chegar
a sua vez novamente.Ganha o jogo quem primeiro alcangar o céu. =
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NOME: DATA:10/09/21

VAMOS BRINCAR!!!
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@ CADA JOGADOR JUNTA AS MAOS, PALMA COM PALMA.
O PASSADOR DA VEZ VAI “CORTANDO” AS MAOS DOS
OUTROS ATE DEIXAR, DISCRETAMENTE, O ANEL EM
UMA DELAS. ENTAO, AO TERMINAR A RODADA O

@ JOGADOR ESCOLHE ALGUEM E RECITA UM VE!.{SO:
“MEU ANELZINHO ANDOU, ANDOU, EM QUE MAO

@ FICOU?”. QUEM O PASSADOR ESCOLHEU PARA

ADIVINHAR RESPONDE.
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