
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 APOSTILA Nº 10 
PERÍODO DE 30/08/21 À 17/09/21 

EM “HORA ALEGRE PROFª ORIANE CANDIDA DE PAULA SILVA” 

 

 

 

 

NOME:____________________________________________ 

 

 

                                                                   

 

 

 

                                                         FASE II C /MANHÃ 

                                                             PROFª FATIMA 



 

 

 

 

                                                                                                                         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



CRONOGRAMA DAS ATIVIDADES 

DATA ATIVIDADE 01 ATIVIDADE 02 
30/08 01-LETRA M 02-NUMERAL E QUANTIDADE 8 

31/08 03-VÍDEO:ANIMAIS SELVAGENS E 
DOMÉSTICOS 
(SERÁ ENVIADO NO GRUPO DE 
WHATSAPP) 

04-PINTAR DE ACORDO COM A 
LEGENDA 

01/09 05-LETRA M (IDENTIFICAR AS 
FIGURAS QUE INICIAM COM M) 

06-RECORTE E COLAGEM DAS 
SOMBRAS DOS ANIMAIS 

02/09 07-HISTÓRIA:INDEPÊNDENCIA DO 
BRASIL 

08-IDENTIFICAR A PALAVRA BRASIL E 
PINTAR O MAPA 

03/09 09-PINTURA DA VISEIRA COM AS 
CORES QUE REPRESENTAM O 
BRASIL. 

10-LETRA M, RECORTAR E COLAR AS 
PALAVRAS 

08/09 11- CONFECÇÃO DE UM CAVALO 
COM GARRAFA PET 

12-BRINCAR COM O CAVALO 

09/09 13-LETRA INICIAL DOS ANIMAIS 14-NUMERAL E QUANTIDADE 8 

10/09 15-LETRA N 16-DESENHAR UM ANIMAL 
DOMÉSTICO 

13/09 17-VÍDEO: A CASA DOS ANIMAIS 
(SERÁ ENVIADO NO GRUPO DE 

WHATSAPP) 

18-RECORTE E COLAGEM DOS 
ANIMAIS DE ACORDO COM SUA 
CASA. 

14/09 19-LETRA N (IDENTIFICAR AS 
FIGURAS QUE INICIAM COM N) 

20-LIGAR CADA ANIMAL AO SEU 
ALIMENTO. 

16/09 21- PINTAR A IMAGEM DIFERENTE 22-LETRA N, RELACIONAR O 
NÚMERO DE LETRAS DE CADA 
PALAVRA. 

17/09 23-NUMERAL E QUANTIDADE 24-BRINCADEIRA:MÍMICA DE ANIMAIS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



NOME:_____________________________________________________________ 

ATIVIDADE 01 

 

 



NOME:_____________________________________________________ 

ATIVIDADE 02 

 

 



NOME:____________________________________________________________ 

ATIVIDADE 03 

VÍDEO:ANIMAIS SELVAGENS E ANIMAIS DOMÉSTICOS 

(SERÁ ENVIADO NO GRUPO DE WHATSAPP) 

ATIVIDADE 04 

PINTE OS QUADRADINHOS DE ACORDO COM A LEGENDA: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



NOME:_________________________________________________________ 

ATIVIDADE 05 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ATIVIDADE 06 

RECORTE OS ANIMAIS DA PÁGINA SEGUINTE E COLE AO LADO DA SOMBRA 

DE CADA UM. 

 

 

 

 

 

 

 

            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ATIVIDADE 07 

LER PARA A CRIANÇA 

-COLORIR O DESENHO                                                                                                       

                                                                                                                                                                                                                                                                      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 



NOME:____________________________________________________________ 

ATIVIDADE 08 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ATIVIDADE 09 

PINTE A VISEIRA NAS CORES: 

-VERDE 

-AMARELO 

-AZUL  

-BRANCO 

COLE A VISEIRA EM UM PAPEL GROSSO (PAPELÃO, CARTOLINA) COLOQUE 

ELÁSTICO PARA BRINCAR. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



NOME:___________________________________________________________ 

ATIVIDADE 10  

PINTE OS DESENHOS, RECORTE E COLE AS PALAVRAS ABAIXO NO LUGAR 

CORRETO. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ATIVIDADE 11 E 12 

CAVALINHO DE GARRAFA PET. 

MATERIAL: 

1 GARRAFA PET GRANDE 

1 CABO DE VASSOURA 

BARBANTE 

COLA OU FITA ADESIVA 

LÃ PARA A CRINA DO CAVALO 

COMO FAZER: 

1) AMASSE A GARRAFA, DOBRANDO-A AO MEIO                            2) AMARRE COM UM BARBANTE 

                  

 

 

 

 

 

                                                             

 

 

 

3-RECORTE AS PARTES DO CAVALO QUE                         4- COLOQUE O CABO DE VASSOURA E ESTÁ              

PRONTO                                                                                       PRONTO O SEU CAVALO. 

ESTÁ NA PÁGINA SEGUINTE E COLE  

COMO NO MODELO. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ANTES DE RECORTAR, PINTE AS ORELHAS A BOCA E O FOCINHO. 

 

                                                          ORELHAS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

FOCINHO 

 

MANDAR NO GRUPO, FOTO DA CRIANÇA COM O CAVALO. 

 

BOCA 

  



NOME:__________________________________________________________ 

ATIVIDADE 13 

RECORTE E COLE A LETRA INICIAL DE CADA ANIMAL ABAIXO: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ABELHA GATO TARTARUGA 

 

URUBU 

ELEFANTE SAPO 

CORUJA                      LEÃO                            FORMIGA 

 



NOME:_________________________________________________________ 

ATIVIDADE 14 

 



NOME:_________________________________________________________ 

ATIVIDADE 15 

 



NOME:________________________________________________________ 

ATIVIDADE 16                                                                                       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



NOME:_________________________________________________________ 

ATIVIDADE 17 

 HISTÓRIA :CASA DOS ANIMAIS 

(SERÁ ENVIADO NO GRUPO DE WHATSAPP) 

ATIVIDADE 18 

PINTE AS FIGURAS DA PÁGINA SEGUINTE, RECORTE E COLE NO ESPAÇO 

ABAIXO CADA ANIMAL PERTO DA SUA CASINHA. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



NOME:_____________________________________________________ 

ATIVIDADE 19 

 

 

 



NOME:______________________________________________________ 

ATIVIDADE 20 

LIGUE CADA ANIMAL AO SEU ALIMENTO. 

 

 



NOME:__________________________________________________________ 

ATIVIDADE 21 

 



NOME:_______________________________________________________ 

ATIVIDADE 22 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



NOME:________________________________________________________ 

ATIVIDADE 23 

PINTE OS DESENHOS, CONTE E CIRCULE O NUMERAL. 

 

 

 



NOME:_________________________________________________ 

ATIVIDADE 24 

BRINCADEIRA:MÍMICA DE ANIMAIS 

MÍMICA É UMA DAQUELAS BRINCADEIRAS QUE DIVERTEM PESSOAS DE 

TODAS AS IDADES. A VERDADE É QUE SE TRATA DE UM CLÁSSICO, É 

DIVERSÃO GARANTIDA.  

A IDEIA É BEM SIMPLES. UM PARTICIPANTE USA DE GESTOS PARA 

REPRESENTAR ALGUM ANIMAL. ENQUANTO O RESPONSÁVEL PELA MÍMICA 

GESTICULA FERVOROSAMENTE, OS DEMAIS PARTICIPANTES DEVEM 

TENTAR DESCOBRIR QUE ANIMAL ELE TENTA REPRESENTAR.  

QUEM DESCOBRIR PRIMEIRO VENCE E FICA ENTÃO RESPONSÁVEL PELA 

PRÓXIMA RODADA.  

 

 

 

 

 

 



REFERÊNCIAS 

• www.aartdeensinareaprender.com.br 

• www.lereaprender.com.br 

• www.espacopedagogico.com.br 

• www.cantinhodosaber.com.br 

• www.ideiacriativa.com.br 

• www.espacoeducar.com.br 

• www.escolaeducacao.com.br 

• www.erudiobrasil.com.br 

• www.educacaoetransformação.com.br 
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