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CRONOGRAMA DE ATIVIDADES 112 APOSTILA

12 ANO A

SEMANA DE 20 A 24 DE SETEMBRO
LINGUA PORTUGUESA

CONTINUACAO DE ATIVIDADES LETRA G
(PAGINAS 137 A 142) |
MESMA LETRA, MESMO SOM —
TECENDO SABERES; BRINCADEIRAS E VERSOS PARA CONTAR

HISTORIAS (LEITURA)
JOGO: CHEGAR AO BAU DE BRINQUEDOS (RECORTAR E MONTAR O

DADO)
LEITURA: LISTA — LETRA J —INTERPRETACAO DO TEXTO

DIAS 27 E 28 DE SETEMBRO

(PAGINAS 143 A 148)
PRATICA DA ORALIDADE — PRODUCAO DE TEXTO: LISTA COM
NOMES DE ALIMENTOS
PALAVRASEM JOGO — CONSTRUCAO DE SILABAS —ESTUDODALETRA
J
ARTE: DESENHO, RECORTE, MASCARAS DE ANIMAIS (LEAO E RATO)

MATEMATICA

SEMANA DE 20 A 24 DE SETEMBRO

(PAGINAS 99 A 107)

SEQUENCIA DIDATICA SISTEMA MONETARIO:
AS NOTAS E AS MOEDAS

GRAFICOS E CALCULO MENTAL COM DINHEIRO
SITUACOES-PROBLEMAS

DIAS 27 E 28 DE SETEMBRO

(PAGINAS 108 A 110)
JOGO: BRINCANDO TAMBEM APRENDO

Vv
AMOS VER DE NOvVO (SITUACOES REVIDANDO ADICAO E

SUBTRACAN
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GALINHA

GIRAFA

GURI
ADE CADAUMADAS PALAVRAS ACIMA

~—— T -~ -~
EGAS: A LETRA G REPRESENTA SEMPRE

O MESMO SOM?
~OM A PROFESSORA, FACAM UMA RESPOSTA. A PROFESSORA

% :,; ‘ﬂl"'c.m'a.i-r A DEPOIS, LEIAM JUNTOS COMO FICOU.

L 4 :‘: 3 —~ LA -—

'2 Joplale COLORIDO. LEIA AS PALAVRAS, DEPOIS, SIGAAS

INSTRUCOES DA PROFESSORA.
| | | B GULA

GALO GOLEIRO | | GABI 1 | GOMA | |
| 5] '.

GELO GELEIRA GBI | | GEMA | | GELA |

» CANTIGA POPULAR @
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VOCE LEU TEXTOS
GOSTAM DE BRINCAR, D
DE FESTEJAR.

OUE MOSTRAM COMO AS PESSOAS, DESDE CRIANCA,
E CANTAR, DE FAZER VERSOS PARA CONTAR HISTORIAS E

Silvana Rando/
Arquivo da editora

O BRASIL E MUITO GRANDE E, DE UM LUGAR PARA O OUTRO, MUDANCAS
CULTURAIS ACONTECEM, DEPENDENDO DO ESPACO E DAS PESSOAS, POR EXEMPLO
VEJA ALGUMAS DIFERENCAS NAS FOTOG RAFIAS DESTES DOIS FESTIVAIS

TRADICIONAIS DE DANCA:

Reprodugho/Prafeitura Campina Grande

LN
» CONCURSO DE QUADRILHAS

EM FESTA JUNINA DE CAMPINA
GRANDE, NA PARAIBA, 2015.
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N o~ S et . o ~ARSIRAS ORSERVECS
ESSAS DIFERENCAS TAMEBEM ACONTECEM NAS BRINCADERAS U3 ERVEL ~

-
N

e @ 4 . S 'E‘h;.}u': --:""*S-L'-“*‘.ﬂaﬁ —————
» CRIANCA BRINCANDO COM O 2 CRIANCA BRINCANDO DES MARIAS
JOGO DAS PEDRINHAS. COM ALMOFADINRAS COSTURADAS A NAQL

T QUE TAL FORMAR UM GRUPO E PARTICIPAR DAS DUAS BRINCADEIRAS QUE
APARECEM NAS FOTOS? AGUARDEM AS ORIENTAGOES DA PROFESSORA.

CAUT

2 PECA A UMA PESSOA MAIS VELHA QUE CONTE PARA VOCE QUAL ERA A
BRINCADEIRA PREFERIDA DE QUANDO ELA ERA CRIANCA. PRESTE ATENCAQ

AO QUE ELA FALAR. DEPOIS, VOCE VAl EXPLICAR A BRINCADEIRA PARA O3
COLEGAS.

P
)

CONVERSE COM OS COLEGAS. ONDE VOCES MORAM, QUE LOCAIS S

kY
UTILIZADOS PARA AS CRIANCAS BRINCAREN: PRACAS, PARQUES, PATIOS DE
ESCOLAS OU DE ASSOCIACOES, RUAS?

£

EVOCE? QUAL E A SUA BRINCADEIRA FAVORITA? CONVERSE COM OS COLEGAS.

“

w

P TECGENDO SARERES {
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‘ OGO:
Q EM DUPLA. JOAO CONVIDOU VOCE PARA UM J

DOS.

R AO BAU DE BRINQUE S
S:ijsGsé ENCONTRAR UM JACARE, UM JABlLJJ'II'[l) :S/g\l JIB

OU UM CARANGUEJO PELO CAMINHO... C i

RECORTE O DADO DA PAGINA 311 E OUCA

INSTRUGOES DA PROFESSORA.

d
B
N

CARANGUEJO
VOLTE DUAS CASAS

ﬁﬁé;/D/ 

/\

JWE
---- “ A VAATE O FINAL |

GANHOU!

\f‘(_ ‘ o .
JABUTICABEIRA | (
-l\\-~

- i : JIBO|
INcio R "S:"""' VOLTEUMAACASA

BAU DE
BRINQUEDOS
\- .
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IRARAN AR

JOAO GOSTA MUITO DO JOGO DA i
CORRIDA DE ANIMAIS. 1}

ELE RESOLVEU FAZER UMA LISTA COM |
NOMES DE ANIMAIS. e

QUAL SERA A REGRA QUE JOAO USOU PARA
FAZER SUA LISTA?

LEIA SILENCIOSAMENTE A LISTA DE JOAO.

D LEITU RA FI?TA |
; » JACARE ;
 JABUTI (
o JARARACA
» JIBOIA ‘

» JOAO-DE-BARRO

o JURMI
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«® INTERPRETACAO DO TEXTO

ATIVIDADE ORAL E ESCRITA
&) PINTE NA LISTAO NOME DO ANIMAL EM QUE APARECE O NOME DO JOA

&) NA LISTA HA VARIOS NOMES. OUGCA NOVAM ENTE A LEITURA DA

PROFESSORA E FACA AS ATIVIDADES A SEGUIR.
A) COPIE O NOME DA COBRA QUE COMECA COM JI.

JI S

B) COPIE DA LISTA O NOME DO ANIMAL QUE RIMA COM JABUTL

C) QUAL E O NOME DO ANIMAL DA LISTA EM QUE A LETRA A APAREC
4 VEZES? ESCREVA.

€) ASSINALE A RESPOSTA.

NOMES DE ANIMAIS QUE TEM MUITAS LETRAS.

@ LenAUsTA EM SILENCIO,

ESCOLHA 2 NOMES DE ANIMAIS DA LISTA E AGUARDE SUA VEZ DE LE
EM VOZ ALTA.

@ UNIDADE 12. »
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«®» PRATICA DE ORALIDADE

EXPOSICAO ORAL

CURIOSIDADES

& JOAO COLOCOU EM SUA LISTA ANIMAIS BEM DIFERENTES,
VOCE SABE ALGUMA CURIOSIDADE SOBRE ALGUM DELES?
ESCOLHA 1T ANIMAL E PROCURE INFORMACOES SOBRE ELE,

NA SUAVEZ, APRESENTE O ANIMAL ESCOLHIDO COM A CURIOSIDADE
QUE VOCE SABE OU PESQUISOU SOBRE ELE.

OUGA AS ESCOLHAS DOS COLEGAS E COMPARE-AS COM A SUA.

«® PRODUCAO DE TEXTO
LISTA DE ALIMENTOS

PLANEJAMENTO

EM DUPLA. VOCES VAO ESCREVER UMA LISTA QUE TEM COMO REGRA:
NOMES DE ALIMENTOS COM J. A LETRA J PODE APARECER NA SILABA
INICIAL DA PALAVRA, NO MEIO OU NA SILABA FINAL,

ESCRITA
COMPLETEM A LISTA COM NOMES DE ALIMENTOS QUE PODEM SER
COMPRADOS NA FEIRA. (s IMAGENS NAO tsTRO

REPRESENTADAS EM PROPORCAO,

LISTA DE ALIMENTOS i

REVISAO

COM A PROFESSORA, RELEIAM A LISTA PARA VER SE ESTA CORRETA.
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«® PALAVRAS EM JOGO

ATIVIDADE ORAL E ESCRITA

FALE AS PALAVRAS: JACARE E JOAO.
i S
A) EM QUANTOS PEDAGOS OU S{LABAS ES
FALADAS?

B) COLOQUE UMA SILABA EM CADA D
| £ MAIOR QUE A QUANTIDADE Dg

AS PALAVRAS SAO

blCA: A QUANTIDADE DE QUADROS
SILABAS.

LY) ¢
J Allllll!,

<

-
v, -
o<~ "

&) A LETRA J PODE SER ESCRITA DE MUITAS MANEIRAS DIFERENTES, VEJA
NO QUADRO ABAIXO.

® LeIAE TRACE NO

PARA A LETRA J

UM RISCO DESCE CONTENTE,
FAZ UMA CURVA

E PARA DE REPENTE.

Digitalizado com CamScanner



0 CIRCULE A LETRA J NAS PALAVRAS.

JEITO _S | jaéuﬁcaﬁa

L] ) - —— a
janela SACARE
{) OBSERVE O ALFABETO.
A B C D E F G H I J K M
'N O P Q@ R S U VvV W X Y Z
A) CIRCULE A LETRA J.

B) FALE AS LETRAS DO ALFABETO E BATA PALMAS QUANDO FALAR @)
NOME DO J.

C) COPIE ABAIXO AS LETRAS QUE REPRESENTAM VOGAIS E QUE
APARECEM ANTES DA LETRA J NO ALFABETO.

o

| - e

@ CIRCULE NO ALFABETO A LETRA QUE INICIA OS NOMES ABAIXO E
ESCREVA-OS NA ORDEM. LEIA OS NOMES NA SEQUENCIA.

VERA GABI JOAO \

A B C D E F G H 1 J L M
O P Q R S T U V W X Y Z

¥, o

- S ; -

3.

»LISTA §Lio
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ATIVIDADES

XO.
FALE EM VOZ ALTA AS PALAVRAS ABA M CADA PALAVRA,
COLOQUE NOS || AS SiLABAS QUE FORMA

=
JIPE |

&

JABUTI 0

%

JABUTICABA (

@@ EM DUPLA. SILABARIO EM JOGO. ,
SEPAREM ESTAS SILABAS DO SILABARIO.

Tl PE JU ‘ CA JO

[ ———ee
f

JA GA GO BA . DA |
WP B |

A PROFESSORA EXPLICARA AS REGRAS. DEPOIS, ELA AVISARA QL
PODEM COMECAR E QUANDO DEVEM ACABAR O JOGO.

<0

EM DUPLA. LEIAM ESTES NOMES.

JUCA JECA JOCA

DESTACADA.

Al FuGluDA PERERECA,

N o\t NA ARAPUCA

C) - COMEU TODA A PIPOCA.

é{.{'} UNIDADE 12 »

Digitalizado com CamScanner



J3j

vocf-: SABE COMO ELA SURGIU? OUCA A PROFESSORA.

—

et
e -

«D PESQUISA

RECORTE DE JORNAIS E REVISTAS 5

Q COLE-AS NO SEU CADERNO.

COM A PROFESSORA E OS COLEGAS, FACAM LISTAS DE PALAV
TREINEM A LEITURA.

PALAVRAS COM A LETRA J.

RASE

& MEMORIA EM JOGO

@ LEIAM JUNTOS ESTE TRAVA-LINGUA.

CoOMJ

JULIANA JUNTA JABUTI, JACARE, JARARACA.
NO JARDIM DE JULIANA

0 JACARE JOGA COM O JABUTI e
£ JANTA JACA COM A JARARACA. 77 2 S
TOLOMEU CAMPOS DE QUEIROS. DE LETRA EM LETRA.

‘ Silvana Randa/Asquivo da editora

BAR SAO PAULO: MODERNA, 2004. P. 13.

o VAMOS MEMORIZAR O TRAVA-LINGUA.
o TREINEM PARA VER QUEM FALA MAIS RAPIDO SEM ESQUECER NEM

TROPECAR NAS PALAVRAS!
o REGISTREM COMO SOUBEREM NA PAGINA 264.

» LISTA GL7)
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S AGSIHITAMBEN APRENDO

A E
LEO GOSTA DE IMITAR ANIMAIS. VOCE JA BRINCOU D

IMITAR ANIMAIS? i
COMO SERIA IMITAR UM LEAO? E UM RATO?
. PARA AJUDAR NA IMITACAO, VAMOS PINTAR MASCARAS
DE ANIMAIS PARA BRINCAR COM ELAS!

A) MAOS A OBRA PARA CRIAR AS MASCARAS!

1. DESENHE EM UM PEDAGO DE CARTOLINA A MASCARA DE LEAO QU
DE RATINHO. VOCE PODE SEGUIR OS MODELOS ABAIXO OU
INVENTAR OUTRO DESENHO.

2. PINTE A MASCARA DESENHADA.

3. COLOQUE UM BARBANTE OU UM ELASTICO PARA PRENDER A
MASCARA NO SEU ROSTO.

B) AGORA, DE ASAS A IMAGINACAO E BRINQUE COM SUAS MASCARAS!
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e O QUE VOCE VE NA ESTANTE
DESTA CENA?

e VOCE CONHECE TODOS OS
BRINQUEDOS DESSA ESTANTE?

e DE QUAL DESSES BRINQUEDOS
VOCE MAIS GOSTA?
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£IRO DO BRASIL. C

Q) PARA INICIAR
DINHEIRO NAS COMPRy

o\ NESTA UNIDADE VAMOS CONFE

VAMOS TAMBEM APRENDER A LIDA
E NAS VENDAS QUE FAZEMOS.

CER O DINH
coMO

E ABERTURA DESTA UNIDADE.

o ANALISE A CENA DAS PAGINAS D £sPONDAM AS QUEST OES A SEGUR ¢

CONVERSE COM OS COLEGAS ER

O CACHORRINHO

QUALEA E MAIS CARO OU :
MINIATURA MAIS MAIS BARATO DO
CARA? E A MAIS QUE O VIOLAO?

BARATA?

llustragoes: Giz do Corn/Arquivo ga odora

QUAIS MINIATURAS
TEM PRECOS IGUAIS?

QUANTO UMA
PESSOA VAl GASTAR
NA COMPRA DE
2 MINIATURAS
DE DINOSSAURO?

QUANTO O AVIAO
CUSTA A MAIS DO
QUE A CASINHA?

QUANTO A MENINA
RECEBERA DE TROCO AO
COMPRAR O CAMINHAQ
COM A NOTA QUE ESTA

NA SUA MAO?
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D AS NOTAS (CEDULAS) E AS MOEDAS

VOCE JA DEVE TER VISTO CENAS
COMO ESTA.

O DINHEIRO USADO NO BRASIL
CHAMA-SE REAL E, PARA FAZER
PAGAMENTOS, PODEMOS USAR

AS NOTAS E AS MOEDAS DO REAL.
VAMOS CONHECE-LAS?

7~ AS IMAGENS NAO Es1A0
\—REPRESENTADAS EM PROPORCAO,

@ As NoTAS

VEJA OS EXEMPLOS E, COM A AJUDA DO PROFESSOR, COMPLETE
O VALOR DAS OUTRAS NOTAS (CEDULAS) DO REAL.

CEM REAIS. CINQUENTA REAIS.
100 REAIS. S0 REAIS.

VINTE REAIS.
20 REALIS.

CINCO REAIS.

DEZ REAIS.

REALS. ————— REAIS.

DOIS REALIS.
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O »s MOEDAS

ALEM DAS NOTAS, EXISTEM
MENOS DO QUE1 REAL, CO

VEJA OS EXEMPLOS E COMPLE

Mirusténo da Fazends

Roprodugho/Casa da Mooda 69 Brasl)

AS MOEDAS: A DE
\l VALORES DADOS

4
" / e i

CINQUENTA CENTAVOS.
50 CENTAVOS.

REAL EAS QUEVALg,
EM CENTAVOS.

TE OS5 OUTROS VALORES. ‘

VINTE E CINCO CENTAyq
95 CENTAVOS.

PEZICENTOYOS. CINCO CENTAVOS. UM CENTAVO.
CENTAVOS.
AS IMAGENS NAO ESTAQ ™
& O DINHEIRO DE CEBOLINHA o oeto—

ATIVIDADE ORAL EM GRUPO LEIA A TIRINHA. DEPOIS, CONVERSE
COM OS COLEGAS SOBRE O QUE ACONTECEU NA HISTORIA.

oBA!

jESTou L/co!

ESTAVA L/ICO!
ESTAVA ¢/CO!

© Faca Do sEU JEITO!

RAFATEM AS NOTAS MOSTRADAS

AO LADO.

COMPLETE: NO TOTAL, RAFA TEM

—— REAIS.
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9 ATIVIDADES COM DINHEIRO

o VEJA COMO PAULA CONTA SEU DINHEIRO.

AS IMAGENS NAO ESTAO -—‘>
Cnmsmums M PROPORCAO.

E : "‘n——“i'.x \ 2 .. -——‘;‘j('.:i 2 ) 4"
s : \ ‘~ ? - - S q “f‘ X ﬂ v
L R2 . R { ) &7 &P

K 2 VN |
| ELAFALALQ 3 4 5 6 EESCREVE: | 6REALS.

N ANCANAN N

6 7 EESCREVE: | 7 REAIS.
U\_}

AGORA, CONTE E COMPLETE.

iA) *f-mi:??‘]._ 5
i . TNl T
: l .
% EU FALO: E ESCREVO:
. ____REAIS.
i
B) pro—p o FR-—PEH 2 PP 2
] (\i L SER SN LR
‘ .;,-, Xt ’ / ,3, _:._J 47 .3; _..:\‘
o VAR N

E ESCREVO:

EU FALO:

—_ REAIS.

E ESCREVO:

R : S . REAIS.

CENTO E TRES @
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S

AS IMAGENS NAO Estig

OM DINHEIRO T o

GRAFICO E CALCUL TOS REAIS CADA CRIANGCA TEM. {

A) DESCUBRAE ESCRE
PAULA

' "w \E-- :—T]lwzq i

A J ' E" 2 -":—' ‘é- =5

Lf \:'i " ‘il ) 2
2 g/

VA QUAN

VO

REAIS

Reprodugdo/Casa da Moeda do Brasi™Mirssténo da Fazends

B) AGORA, REGISTRE AS QUANTIAS NO GRAFICO.
PINTE 1 QUADRINHO PARA CADA REAL.

;
g CRIANCA DINHEIRO DAS CRIANCAS
<
§ PAULA
.
g VO
-
DORA
ROBERTO
T QUANTIA
O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 (EM REAIS)

GRAFICO ELABORADO PARA FINS DIDATICOS.

& ATIVIDADE ORAL EM GRUPO (TODA A TURMA) UM ALUNO CRIA UN
QUESTAQO REFERENTE A ATIVIDADE ANTERIOR E QUTRO ALUNO

RESPONDE (PELO MENOS 5 QUESTOES NO TOTAL). TODOS OS
ALUNOS PRESTAM ATENCAO AS PERGUNTAS E AS RESPOSTAS.
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S E AS MOEDAS RECORTADAS DO
RAS DIFERENTES DE OBTER CADA

) EXPLORAR @ DESCO BRIR

é ATIVIDADE EM DUPLA USEM AS NOTA
MEU BLOQUINHO E MOSTREM 2 MANEI

|

|

'I UMA DESTAS QUANTIAS,

| A 5 REA. C) 2 REAIS.

| B) 8 REAIS. D) 10 REAIS__M_H___,MM-._-- o

AS IMAGENS NAQ ESTAQ ——
CREPRESEMADAS EM PROPORCA¢

€ VEJA O DINHEIRO QUE CLAUDETE TEM.

oo Fazenda

siVMInisténo
i

Bra:

Reprodugda/Casa da Moeda do

A) COMPLETE: ELATEM REAIS QU R$

B) CONTORNE O PRODUTO QUE ELA PODE COMPRAR COM ESSA
QUANTIA.

da edinora

RoprodugaafAiquivo

C) SE CLAUDETE COMPRAR ESSE PRODUTO, ENTAO COM QUANTOS
REAIS ELA VAI FICAR?

D) COM O DINHEIRO QUE CLAUDETE TEM, DE QUANTO ELA AINDA
PRECISA PARA COMPRAR O LIVRO?

@ CENTO E SEIS
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A PROCURA DE QUANTIAS

AS NOTAS DEVEM SER BEM
MISTURADAS E COLOCADAS NO
SAQUINHO NAO TRANSPARENTE.

DEVE SER DECIDIDO QUEM
COMECA A PARTIDA EM UM SORTEIO.

A CADA RODADA, UM JOGADOR
TIRA 2 NOTAS DO SAQUINHO E
CALCULA O VALOR TOTAL OBTIDO.
DEPOIS, PINTA1 CASINHA DO
QUADRO QUE CORRESPONDE A ESSE
VALOR E DEVOLVE AS 2 NOTAS PARA O
SAQUINHO. SE TODAS AS CASINHAS
COM A QUANTIA OBTIDA JA
ESTIVEREM PINTADAS, ENTAO O
JOGADOR PASSA A VEZ.

A PARTIDA CONTINUA ATE QUE
TODAS AS CASINHAS DO QUADRO
ESTEJAM PINTADAS.

VENCE A PARTIDA QUEM PINTAR

Loy
AR
e

» 7 LAPIS DE

CORES DIFERENTES
(1 LAPIS PARA CADA PARTICIPANTE

O TRANSPARENTE

» 1 SAQUINHO NA

» 10 NOTAS RECORTADAS DO
MEU BLOQUINHO:

5 NOTAS DE

|

MAIS CASINHAS DO QUADRO.
NOME DOS PARTICIPANTES:
QUADRO
RS 4,00 R$ 10,00 RS 7,00 R$ 4,00 RSO0
RS 7,00 R$Y,00 RSY,00 RS 7,00 RS 1000
VENCEDOR:

@ CENTO E QITO
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LI LI IS
: @

DO

IMAGINE QUE VOCE VA! JOGAR UMODB‘; < NA FACE
OBSERVAR QUANTOS pONTOS VA 10U NAO.

VOLTADA PARA CIMA. RESPONDA S S Ponrg,

A) E CERTEZA QUE VOCE VAI -

4 PONTOS NA FACE VOLTADA

5) E CERTEZA QUE VOCE VA OBTER MENO

] PONTOS? _
) VOCE PODE OBTER MAIS DEH PONTOS? ——

D) VOCE PODE OBTER 7 PONTOS? ————— Cismsneiomio—
PORCAD..
£) VOCE PODE OBTER6 PONTOS? ————

VAl OBTER® PONTOS? ———

F) E CERTEZA QUE VOCE
, (A
9 EM UM JOGO NO COMPUTADOR, MARIO . - l e

LEVOU O BONEQUINHO ATE A CASINHA. . . 4
VEJA AO LADO O CAMINHO QUE ELE FEZ. ,\,/ .
A) POR QUANTAS BOLINHAS ELE PASSOU E

NESSE CAMINHO? _— BOLINHAS. N
B) AGORA E COM VOCE: LEVE O BONECO ATE

A CASINHA PASSANDO POR EXATAMENTE

ﬁ. L ] £l [ ] [] L]

6 BOLINHAS.

() VEJAAOCLADO O DESENHO DA PIPA QUE MIGUEL CONSTRUIU.
BINTE DE VERMELHO A PIPA ABAIXO QUE TEM A MESMA
FORMA QUE A DE MIGUEL E PINTE AS DEMAIS COM
OUTRAS CORES QUE VOCE ESCOLHER.

C

7999

b

tragdes Giz de CervArquavo ca edinois

-
2
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