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CRONOGRAMA DE ATIVIDADES 112 APOSTILA
22 ANO A

SEMANA DE 20 A 24 DE SETEMBRO

LINGUA PORTUGUESA — LIVRO APIS
(PAGINAS 115 A 126)

LEITUR: POEMA
SOPA DE LETRINHAS — INTERPRETACAO ORALE

ESCRITA — RIMAS E ESTROFES
HORA DE ORGANIZAR O QUE ESTUDAMOS

Al VEM... POEMA
PRODUCAO DE TEXTO - AMPLIACAO DE POEMA

PALAVRAS EM JOGO — SILABAS
DIAS 27 E 28 DE SETEMBRO

(PAGINAS 126 A 130)
LETRA H NO INICIO DE PALAVRAS — DUAS LETRAS, UM SOM: LH
POEMA: O EMBRULHO DE GETULIO
BILHETE: COMPLETAR COM PALAVRAS DO QUADRO
PRATICA DA ORALIDADE — PRODUCAQ DE TEXTO: LISTA COM

NOMES DE ALIMENTOS
PALAVRASEM JOGO — CONSTRUGAO DE SILABAS —ESTUDO DA

LETRAJ

ARTE: DESENHO, RECORTE, MASCARAS DE ANIMAIS (LEAO E RATO

MATEMATICA - LIVRO APRENDER SEMPRE
SEMANA DE 20 A 24 DE SETEMBRO
(PAGINA 78 A 80)
LIVRO APRENDER SEMPRE — SEQUENCIA DIDATICA 1 -

BRINCADEIRAS INFANTIS
AULA 1 -0S NUMEROS NO JOGO DE AMARELINHA

QUADRO NUMERICODE1 A 49
AULA 2 - 0S NUMEROS NO DESENHO DE GABRIEL
DIAS 27 E 28 DE SETEMBRO

(PAGINAS 81 A 82)

CONTINUACAO AULA 2
AULA 3 — A BRINCADEIRA DE CABO DE GUERRA

Digitalizado com CamScanner



IATEMATICA
“QUENCIA DIDATICA 1
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SEQUENCIA DIDATICA1- BRINCADEIRAS INFANTIS

a—————————

AULA 1 - 0S NUMEROS NO JOGO DE AMARELINHA

O QUE VAMOS APRENDER?
NESTA AULA, VAMOS ESCREVER NUMERQOS EM JOGOS DE AMARELINHA

GABRIEL, JULIANA E SEUS AMIGOS DECIDIRAM BRIN;AFEQR[%ESAMARELINHA
MESMO TEMPO, APRENDER SOBRE A ESCRITA DE NUM .

VAMOS ACOMPANHA-LOS EM SUAS ATIVIDADES.

1. GABRIEL DESENHOU DUAS AMARELINHAS E NAO COLOCOU TOD(

NUMEROS. AJUDE GABRIEL COMPLETANDO AS AMARELINHAS CO
NUMEROS QUE FALTAM.’
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WUNMERQS VOCE £SCREVEU EM CADA JOGO DE AMARELINHA?

;;SUA-Y:\ COBRIU ALGUNS NUMEROS DO QUADRO NUMERICO ABAIXO
. -FAMELAS COLORIDAS.

> 1% 2 3 4 5 6 | 7 8 9
——— , | |

0 11 12 13 15 16 17 18 19

L t
-[ 21 | 22 | 23 24 25 26 27 28

0 31 32 33 | 34 35 | 3% 38 | 39

Jf41j42 43 44 45 46 47 48 49
i |
PREENCHA AS CARTELAS COM OS NUMERQOS ESCRITOS POR JULIANA NO
TADRO NUMERICO

P e e ey S —————————

1
| |
| ; |
| |
| i !
i l |
————e - .4 —_———— .

QUAL O MAIOR NUMERQ ESCRITO NO QUADRO NUMERICO?

— -—a]

) e e ——————— et

e S —

SE VOCE AMPLIAR O QUADRO NUMERICO, QUAL O PROXIMO NUMERO QUE
VE SER ESCRITO?
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AULAZ - 0 NUMEROS NO DESENHO DE GABRIEL

O QUE VAMOS APRENDER?

NESTA AULA, VAMOS IDENTIFICAR DOIS NUMEROS QUE, AO SEREM SOMA
APRESENTAM RESULTADO IGUAL A 10.

1. GABRIEL DESENHOU NO CHAO UM QUADRO NUMERICO E PROP(;-
JULIANA COLOCASSE CADA PE SOBRE UM NUMERO, DE MODO QUE A
DOS DOIS RESULTASSE EM 10. /

L
=

1 7 4
8 5 6
3 2 9

ESCREVA ALGUMAS POSSIBILIDADES DOS NUMEROS EM QUE JULIANA COLC
OS PES, ADMITINDO QUE ELA REALIZOU CORRETAMENTE A TAREFA PROPO!

2. RESPONDA AS QUESTOES:

A. SE JULIANA COLOCOU O PE DIREITO SOBRE O
N Al
MERO ELA DEVE TER COLOCADO O PE ESQUERDO’E MIERO 2, SOBRE QY
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JLIANA PENSOU g

RDO SOBRE O g COLOCAR O PE DIREITO SOBRE O NUMERO 3 E O PE ES-

ERO 8. ESSE PROCEDIMENTO ESTA CORRETO? POR QUE?

NTE DA MESMA COR OS QUADRADOS QUE TENHAM NUMEROS CUJA
IASEJAIGUAL A 10,

:SCREVA NOS QUADROS OS NUMEROS QUE O/A PROFESSOR/A DITAR.

DENTIEIQUE OS QUATRO MAIORES NUMEROS E OS ESCREVA EM ORDEM
"RESCENTE, OU SEJA, DO MAIOR PARA O MENOR.

ESCREVA O TERCEIRO MAIOR NUMERO NO QUADRO ABAIXO.
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1A 3 - ABRINCADEIRA DL cABO DE GUERRA

O QUE VAMOS APRENDER? )
ROBLE

-
- "_- F‘. e
=% n N Ny “'-\\;-—\O!\.\'\—‘.‘ P.\\'
VESTA AULA, VAMIW S BLS

MAS MATEMATICOS.

CASSEM DE (

— ~ -~
e - NS

PROPOS QUE AS CRIANCAS BRIN
= £SSA BRINCADEIRA?

rr

-

v L

)
.'v- rey

= A CINAING
WA D 'v-\t

ONHE

i
-~
A

()

%

™
)

¥
) ¢

- .~ i~
- ¥ LAY

AO PARTIC
. JULANA, GABRIEL E OUTROS 13 AMIGOS VA

RRINCADEIRA.
2 SPONDA AS QUESTOES:
A ?
A QUANTAS CRIANCAS fjg\__RTICIPARAo DA BQNCAQ_Q RA

———————————

5 AS CRIANCAS VAO FORMAR DUAS EQUIPES. UMA DELAS TERA 7 PA
TES QUANTOS SERAO OS PARTICIPANTES DA OUTRA EQUIPE?

e ——

—

C0O515 ANGOS BRINCARAM BASTANTE. APOS UM TEMPQ, 4 AMIG!
RAM IR ENMBORA QUANTOS AMIGOS FICARAM?
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® OBSERVE A CENA. DO QUE SERA QUE
AS CRIANCAS ESTAO BRINCANDO?

® VOCE JA BRINCOU ASSIM? CONVERSE
COM OS COLEGAS.

@
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vOCE SABIA QUE PODEMOS CRIA
SOBRE O QUE SERA UM POEMA Q
LETRINHAS"?
COM UM COLEGA, OBSERVEM A
PALAVRAS QUE APARECEM NELA. \
QUE £ A "SOPA DE LETRINHAS".

R NOVAS PALAVRAS?
UE TEM COMO TITULO “"SOPA Dt

IMAGEM ABAIXO E TENTEM LER 4
£ JAM SE CONSEGUEM RESPONDE

«® LEITURA: POEMA
SOPA DE LETRINHAS

NA PRIMEIRA
COLHERADA,

VEIO UMA

PALAVRA ESQUISITA:
CHISTUGOVITA.

NA SEGUNDA,
APARECEU UMA
PALAVRA SONORA:
FLOCTFLORA.

NA TERCEIRA,

EU VI

UMA PALAVRA MEDONHA:
BURPRONHA.

NA QUARTA,

DEU PRA LER UMA
PALAVRA GOSTOSA:
VISQUISMOSA.

NA ULTIMA COLHERADA,
SO VEIO O CALDO-

NAO ESTAVA ESCRITO NADA,

m UNIDADE 6 »

DEPOIS,

OLHANDO PARA
AQUELE PRATO FUNDO,
PERCEBI

QUE TINHA COMIDO
AS PALAVRAS

MAIS DOIDINHAS

DO MUNDO.

LALAU_. ZUM-ZUM-ZUM E OUTRAS
SAQ PAULO: COMPANHIA DAS Lt

eﬂt&rua@ Uﬁrq

FLOGiFL@&&

&
9".?9 o QQ
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PALAVR
@ LIGUE AS PALAVRAS QUE SE FORMARAM NA COLHER AS ASQ

RIMAM NAS ESTROFES.
T T~
% I
GOSTOSA |
g -
SONORA
ESQUISITA
&) POR QUE NA ULTIMA COLHERADA SO VEIO O CALDO?
@Q RELEIAM ESTES VERSOS.
PERCEBI o
QUE TINHA COMIDO _ U
AS PALAVRAS B
MAIS DOIDINHAS A TR
DO MUNDO. “*éhx"a

A

& maraue umx no | com As Respos
TAS
ADEQUADAS. QUE CONSIDERAR

O POEMA "SOPA DE LETRINHAS” TEM A INTENCAO DE:
FAZER UMA BRINCADEIRA,

INFORMAR.
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«® Al VEM... POEMA

&) COM A AJUDA DA PROFESSORA, FAGA A LEITURA DO POEMA
"VELOCIDADE", QUE ESTA NA PAGINA 274.

€) OBSERVE BEM A FORMA DESSE POEMA E COMPARE COM O POEMA
"SOPA DE LETRINHAS".

«D PRATICA DE ORALIDADE

CONVERSA EM JOGO
PALAVRAS AMAVEIS

& NO POEMA “SOPA DE LETRINHAS" VOCE VIU PALAVRAS DOIDINHAS.
EM NOSSO DIA A DIA, VEMOS E OUVIMOS MUITAS PALAVRAS. ALGUMA

PODEM SER “MAGICAS”, CAPAZES DE MELHORAR A CONVIVENCIA
ENTRE AS PESSOAS: SAO PALAVRAS AMAVEIS, GENTIS.

QUE PALAVRAS SAO ESSAS? CONVERSE COM OS COLEGAS E, JUNTOS,
PENSEM EM UMA LISTA DESSAS PALAVRAS GENTIS.

TROCA-TROCA DE PALAVRAS

NA VIDA REAL, HA PALAVRAS MEDONHAS, QUE PODEM CAUSAR

MEDO, ASSUSTAR. MAS HA TAMBEM PALAVRAS GOSTOSAS, QUE NOS
TRAZEM BONS SENTIMENTOS E SENSACOES.

@f} EM DUPLA.

1. PENSEM EM UMA PALAVRA GOSTOSA E EM UMA PALAVRA
MEDONHA. VOCES PODEM CRIAR PALAVRAS QUE NAO EXISTEM,

MAS DEVERAO DEPOIS EXPLICAR O SIGNIFICADO QUE ATRIBUIRAM
A ELAS. VOCES VAO APRESENTA-LAS AOS COLEGAS.

DEPOIS QUE TODAS AS DUPLAS TIVEREM APRESENTADO AS

PALAVRAS EM QUE PENSARAM, ESCOLHAM QUAL FOI A PALAVRA
MAIS GOSTOSA E A MAIS MEDONHA QUE OUVIRAM.
$70) UNIDADE 6 »
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«® PRODUCAO DE TEXTO
AMPLIACAO DE POEMA

9@ EM TRIO. FORAM RETIRADAS AS PALAVRAS DOS ULTIMOS VERSOS DE
ALGUMAS ESTROFES DO POEMA “SOPA DE LETRINHAS”. SIGAM AS
ORIENTACOES E COMPLETEM CADA ESTROFE.

' PLANEJAMENTO E ESCRITA

1. PARA COMPLETAR AS ESTROFES, PENSEM EM PALAVRAS DIFERENTES DAS

. QUE VOCES LERAM NO POEMA.

2. CADA PALAVRA ESCOLHIDA DEVE RIMAR COM A PALAVRA COLORIDA
QUE VEM ANTES.

i 3. ESCREVAM AS PALAVRAS ESCOLHIDAS NOS ESPACOS INDICADOS.
PODEM SER PALAVRAS QUE JA EXISTEM OU PALAVRAS INVENTADAS.

NA PRIMEIRA . NA TERCEIRA,
COLHERADA, FEU VI
VEIO UMA : UMA PALAVRA MEDONHA.:
PALAVRA ESQUISITA: :
 NA QUARTA,
NA SEGUNDA, : DEU PRA LER UMA
APARECEU UMA : PALAVRA GOSTOSA:
PALAVRA SONORA: :
[...]
REVISAO

RELEIAM AS PALAVRAS E REESCREVAM, SE NECESSARIO.

LEITURA
1. AGUARDEM A VEZ DE VOCES E LEIAM PARA OS COLEGAS AS PALAVRAS

OUE ESCREVERAM PARA COMPLETAR AS ESTROFES.
2. QUCAM AS PALAVRAS ESCOLHIDAS PELOS COLEGAS.

» POEMA (1) :}_E_{l
3 y
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«® PALAVRAS EM JOGO
SILABAS

ATIVIDADE ORAL E ESCRITA

DESAFIO /

7 ALTA AS PALAVRAS ABAIXO, DO

0/
Gl
- COM A PROFESSORA, FALEM EM VO :
| RICHEM NA PRONUNCIA!

POEMA “SOPA DE LETRINHAS". CAP

CHISTUGOVITA VISQUISMOSA

BURPRONHA

2. ESCREVA EM CADA QUADRO O NUMERO DE SILABAS QUE VOCES
PERCEBERAM AQO FALAR CADA PALAVRA.

CHISTUGOVITA ——>

~ S[LABAS

BURPRONHA |——>

____ SiLABAS

VISQUISMOSA  ——»

____ SILABAS

3’ PINTE A PALAVRA COM A MAIOR

Q ’
COPIEANALNHAA SEGUR, D DE DE SILABAS. DEPOIS,

AP UNIDADE 6 »
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AGORA VOCE

(il) DESCUBRA O Q
UE ESTA EM CADA PRESENTE COLOC i
NA ORDEM CORRETA. ANDO AS SILABAS

llustragoes: Sitvana Randa/Arquive da editova

OBSERVE AS PALAVRAS QUE VOCE ESCREVEU E PINTE A QUE TEM
O MAIOR NUMERO DE SILABAS.

COLOQUE AS S{LABAS EM ORDEM E DESCUBRA O NOME DE QUEM VAI
RECEBER OS PRESENTES.

Justragbes: Sivana Randa/Arquvo da editord

A) PINTEO NOME QUE TEM UMA S(LABA COM SOM NASAL.

B) CIRCULE:
e DE VERMELHO O NOME QUE RIMA COM MICROFONE.

~ NF AZULO NOME QUE RIMA COM CARETA.

- — mana s
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VRA DAS ATIVIDADES 1E2

Ll
OME DE QUEM VAI GANHA(q

- CADA CAR TAO COM UMA PALA
0 .[',_“.’i‘.‘-' TE CADA LA

DICA ‘V\' SME DO PRESENTE RIMA COM ON
U INGAYIL

T E
-c-—"'-“-i'- f l..‘_-'---\-,“"&‘;" AR AR s

,
?:2*2:2; .
A e - E 1
. CAMINHAO EPARA
R 3
fa e . o
e .O.<| e »N
e P P R S Tt
" i
. Y N W W ) C_.L‘O;i
i L R |
va B Pe
0O _-; 4 =
i". - :: B S 5.'
A% e
I EPARASIMONE. L.
"% » .
R DG R ,.ﬁg‘xu»ﬁ_.sm:“
T !
2 “' L
| BONECAEPARA =
‘:', Y
!.:; :
O o P P S I TP I P

) L£1A AS PALAVRAS NO QUADRO E DESCUBRA MAIS PRESENTES QUE
JULIETA, JOAO, SIMONE E REBECA PODEM GANHAR.

DICA O NOME DQ PRESENTE DEVE RIMAR COM O NOME DE QUEM
PODE GANHA-LO.

MALETA BOLA CAO CANECA CAMISETA
FONE PIAO  MICROFONE  CORNETA BALAO

-

E DE REBECA: PALAVRA COM 3 SILABAS.

B) PRESENTE DE JOAQ: PALAVRA COM 1 SILABA

\ DOCCI AT
C] FRLE St ™

't DE SIMONE PALAVRA COM 4 SILABAS.

D) PRESENTE DE JULIETA: PALAVRA COM 3 SILABAS

UNIDADE & »
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LETRA H NO INICIO DE PALAVRA
ATIVIDADE ORAL E ESCRITA

{0 VEJA AS IMAGENS E LEIA AS PALAVRAS.  Cameasitiitronsio

Photos comyJupaer Images
kiberstalked/Shunerstock

HOMEM HARPA

A) PINTE A PRIMEIRA SILABA DE CADA PALAVRA.
B) FACA UM CIRCULO NA LETRA QUE VEM DEPOIS DA LETRA H.
C) O QUE VEIO DEPOIS DA LETRA H NESSAS PALAVRAS?

€) EM DUPLA. LEIAM AS PALAVRAS DO QUADRO.

HABITO HEITOR HINO HOJE  HUGO

A) PINTEM A PRIMEIRA SILABA DE CADA UMA.

B) CONVERSEM: QUAL E O SOM QUE VOCES OUVEM NAS SILABAS
INICIADAS COM A LETRA H?

C) O QUE VOCES DESCOBRIRAM? REGISTREM AQUI:

@ OBSERVE O QUE FOI FEITO ABAIXO.

/ HORA \

4 LETRAS: 2 SILABAS:
H-O-R-A HO-RA

Cicero Rodrigues/Arquivo da editora

® PACMA Y SUEN
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A SEGUIR COM O NUMERO DE LETRAS E

PREENCHA OS QUADROS ODELO DA PAGINA ANTERIOR.

SILABAS, CONFORMEO M

["W,_l

S{LABAS
LETRAS
I_ HELENA ‘——j
LETRAS _____ SiLABAS

N——

@) AGORA E HORA DE TRACAR A LETRA H NA SECAO TRAGADOS DE
LETRAS DA PAGINA 259.

DUAS LETRAS, UM SOM: LH
ATIVIDADE ORAL E ESCRITA

VOCE VIU A LETRA H NO INICIO DE PALAVRAS, MAS ESSA LETRA P¢
SER USADA DE OUTRA FORMA. VAMOS CONFERIR?

@@ LEIAM EM VOZ ALTA A PALAVRA.

DESSA PALAVRA. REGISTREM AQUI:

_—
©) COPIE A siLaBA QuE Tgy, ALETRA

H.
909 R~
£715) UNIDADE 6 »
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0 NAS FRASES ABAIXO, HA SEMPRE UMA PALAVRA DESTACADA.
DEPOIS DA LETRA L DESSA PALAVRA, ACRESCENTE A LETRAH E
COMPLETE CADA FRASE.

DICA: VOCE DEVE TER UMA NOVA PALAVRA EM CADA FRASE!

A) AMENINAQUE ESTANAFILAEMINHA _
B) EU LEVO NA MALA UMA BONITA . I —

C) QUEM ACENDE A VELINHA E UMA —

Q JUNTE AS S{LABAS E ENCONTRE NA “PIZZA" O NOME DE CADA INGREDIENTE.
ESCREVA OS NOMES ENCONTRADOS SEGUINDO A DICA.
DICA: SO VALEM OS NOMES COM LH.

m TE

MA
L \
HO A [TO / (g
MI LHA

A BO LA

TUM CE
Ml | LHO

LHO MO
TO

'€) EM DUPLA. LEIAM EM VOZ ALTA AS PALAVRAS DO QUADRO.

VELHA FILHA OLHO TELHADO

A) EM QUANTOS IMPULSOS VOCES FALARAM ESSAS PALAVRAS?
SEPAREM AS SILABAS E INDIQUEM.

VELHA = |  SILABAS

» POEMA (1)
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—_ A
FILHA A’—> S D SILABAS €
| — | —— —
] Y
| = .
OLHO | - —SlLABAS
— | = —
] -
TELHADO | 1 SiLABAS

B) QUE LETRA FICOU SEMPRE JUNTODOH? — ——————
@"9 LEIAM O TRECHO DE UM POEMA COM A PROFESSORA.

O EMBRULHO DO GETULIO

[...]
O QUE ESTA ESCONDIDO

DENTRO DO EMBRULHO?
SERA QUE BORBULHA?

SERA UMA AGULHA?

[.]

CHEIO DE ORGULHO
GETULIO ABRE O EMBRULHO:

SO TEM BAGULHO!

DILAN CAMARGO. O EMBRULHO DO GETULIO.
SAO PAULO: SCIPIONE, 2004. P. 6.

REPITAM EM VOZ ALTA ESTAS PALAVRAS QUE APARECEM NOS VERSC
DESSE POEMA.

EMBRULHO BORBULHA AGULHA
ORGULHO BAGULHO

AT AN, A W
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:»o EM DUPLA. UMA SENHORA ESCREVEU UM BILHETE PARA SUA FILHA.
AMOCA, POREM, DERRAMOU CHA NO BILHETE. PARA SABER O QUE
ESTA ESCRITO NELE, COMPLETE-O COM PALAVRAS DO QUADRO.
DICA: E PRECISO QUE AS PALAVRAS ESCOLHIDAS DEEM SENTIDO
AQ TEXTO.

N A g ed,
FILHA, s
B MALHA
FUIL . OLHO
TOME CUIDADO COM AS TRABALHAR
’ PILHAS
UMA DELAS PICOU A MINHA COELHOS
ABELHAS
NAO SE ESQUEGA DE BORIA
AJOELHAR
A HORTA E MOLHAR
% ALMENTAR OS . ORELHA
VOLTO MAIS TARDE. PIOLHO
‘ Tz 2 MAMAE

-

D MEMORIA EM JOGO

7) LEIA, PRATIQUE E MEMORIZE.

HAVIA UMA TELHA
E, SOBRE ELA, HAVIA UMA ABELHA.

HAVIA UM GALHO
E, EMBAIXO DELE, HAVIA UM TELHADO.

O GALHO DESPENCOU.
A ABELHA VOOU.

E A TELHA?

A TELHA NO TELHADO FICOU.
TEXTO ESCRITO PELAS AUTORAS.

Sivara Fandalbequem da ediora

NA PAGINA 247, HA UMA ATIVIDADE COM ESSE TEXTO. CONFIRA!
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9 ASSIM TAMBEM APRENDO s

Q?,- O POETA LALAU BRINCOU
" ESPECIAL: UMA SOPA CHE

AGORA VOCE E SEUS COLEGAS VA

COM AS PALAVRAS E CRIOUU
A DE LETRINHAS.

O BRINCAR COM AS PALAVRAS E CRiaR

UM HISTORIA DIVERTIDA.

REGRAS DO JOGO

1.

IAO JO
FORME UMA RODA COM OS COLEGAS. A PR%ﬂEﬂSESUOgZLT:; b GQ
COM UMA FRASE BEM SIMPLES, POR EXEMPLO:

LARANJA".

QUEM ESTIVER A ESQUERDA DA PROFESS :
BRINCADEIRA, REPETINDO A FRASE E ACRESCENTANDO UM ELEMENTQ

POR EXEMPLO: “EU GANHEI UMA LARANJA E UM TOMATE". E ASSIM POH
DIANTE, ATE QUE TODOS TENHAM PARTICIPADO.

QUANDO ALGUEM ESQUECER OU MUDAR A SEQUENCIA DAS PALAVRAS
O JOGO RECOMECA.

ORA DEVE CONTINUAR A
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