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0 NUMERO SORTEADO SERA 0 COMANDO PARA
AS AGDES !

SE PUDESSE COMER SO UMA COISA
PELO RESTO DA SUA VIDA, 0 QUE
SERIAY

A COR SORTEADA SERA O COMANDO PARA 3

AS AGOIS !

IMITE UM CAVALO

SEVOCE GANHASSE NA LOTERIA, 0 QUE
COMPRARIA 1"

FAGA 1)
POLIGHINELOS

SEVOCE ENCONTRASSE 0 GENIO DA
LAMPADA MAGICA, QUAIS SERIAM SEUS
3 DStdos?

CANTE UMA MUSICA
(OM A PALAVRA:

QUAL £ 0 LUGAR QUE VOCE GOSTARIA
DE CONMECER?

10 SEGUNDOS PARA
ENCONTRAR ALGO ROXO

QUAIS SRO AS 7 COISAS GUE VOCE NAO
VIVE SEM?

FALE RAPIDO:
TRES TIGRES TRISTES

QUAL PESSOA FAMOSA VOCE GOSTARIA
DE SER POR 1 DIA?

CHAME UM COLEGA PARA
JUNTOS DANGAREM:
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CIRCULE O NUMERO QUE CORRESPONDE A QUANTIDADE DE OBJETOS.
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NOME:
DATA- www.mestredosaber.com.br

CONTE OS DESENHOS E PINTE O NUMERAL CORRESPONDENTE.
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CIRCULE O ANIMAL QUE ESTA NA POSICAO DIFERENTE DOS
OUTROS.
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NUMERE AS ESTRELINHAS. [




NOME:

DATA: www.mestredosaber.com.br

PINTE A LETRA INICIAL E COMPLETE A PALAVRA.
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NOME:
DATA- www.mestredosaber.com.br

ESCREVA NOS QUADRINHOS A LETRA INICIAL E FINAL DE
CADA PALAVRA.

rotaL PALAVRA oL
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LETRA LETRA

INICIAL PALAVRA FINAL
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ATIVIDADES
INTERATIVAS

NOME:

DATA: + 7/ ] @
RECORTE E COLE DE

ACORDO COM AS FIGURAS
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ABELHA CAVALO ARANHA
GALINHA PORCO




NOME:

DATA:

w.mestredosaber.co

m.br

1w

PINTE 1 QUADRADINHO.

CIRCULE O NUMERO 1.
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NOME:

DATA: www.mestredosaber.com.br

AS VOGALS

ESCREVA A LETRA INICIAL DO NOME DE CADA DESENHO.




EU SOU O QUADRADO
BONITO DEMAIS,
TENHO QUATRO LADOS
QUE SAO TODOS IGUAIS.
EU SOU O RETANGULO
CRESCI MAIS DE UM LADO
PARA FICAR DIFERENTE
DO SENHOR QUADRADO.
EU SOU O TRIANGULO
TENHO TRES BIQUINHOS
PARA FAZER CHAPEUS
PARA OS PALHACINHOS.
EU SOU O CIRCULO
SOU IGUAL A LUA
SOU O MAIS BONITO
LA DA MINHA RUA.
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/BLOG: A ARTE DE ENSINAR E APRENDER

TURMA: PROFESSOR(A):

EU SOU:

FORMAS GEOMETRICAS

CAPRICHE NA PINTURA DO TRENZINHO, SEGUINDO A LEGENDA.
A AMARELO
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VOCE E MUITO INTELIGENTE.
N CAPRICHE NOS ESTUDOS! -




BRINCANDO COM FORMAS GEOMETRICAS
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LIVRE CRIACAO

NOME: DATA:

www.mestredosaber.com.br
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COPIE E LEIA
O ALFABETO E MARQUE

AS LETRAS DO SEU NOME:
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