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Data Disciplina Livro ÁPIS  pg 

29/09 

Língua Portuguesa 
 
Matemática 
 

249 a 255 
 
147 e 148 

30/09 

Língua Portuguesa 
 
Matemática 
   

256  e 257 
 
149 e 150 

01/10 

Língua Portuguesa 
 
Matemática 
 

258 e 259 
 
151 e 152 

04/10 

Língua Portuguesa 
 
Matemática 
 

260 e 261 
 
153 e 154 

05/10 

Língua Portuguesa 
 
Matemática 
 

 262 a 264 
 
155 e 156 

06/10 

Língua Portuguesa 
 
Matemática 
 

 268 a 272 
 
157 e 158 

07/10 

Língua Portuguesa 
 
Matemática 
 

273 e 274 
 
159 e 160 

08/10 

Língua Portuguesa 
 
Matemática 
 

Jogo da onça – jogo de tabuleiro 
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Regras do jogo da onça 
 

1. Preparativos 

Montem um tabuleiro e organizem as peças de 
acordo com o desenho ao lado. Uma peça representa a onça e as demais (catorze) 
representam os cachorros. 
 
2. Quantidade de jogadores 
Dois. 
 
3. Como jogar 
Decidam quem será a onça e quem representará os catorze cachorros. A onça começa a 
partida deslocando-se para qualquer casa vizinha que esteja vazia, em qualquer direção. 
Depois é a vez de um dos cachorros se deslocar para uma casa vizinha vazia, também em 
qualquer direção. 
Caso a onça entre na toca, que é a parte triangular do tabuleiro, ficará presa. A captura de um 
cachorro acontece quando a onça pula sobre ele para uma casa vazia, em qualquer direção 
(como acontece no jogo de damas). 
A onça pode fazer mais de uma captura em uma mesma jogada se for possível (também como 
acontece no jogo de damas). 
A onça não pode ser capturada, apenas presa, imobilizada, de modo que não possa mais se 
mover no tabuleiro. 
 
4. Fim do jogo 
O jogo termina ou com a captura de cinco cachorros por parte da onça ou com a prisão da onça por 

parte dos cachorros. 
 

 

 

 

 

 

 

 

https://1.bp.blogspot.com/-rpcyT0rOaPk/XZtHhsYzNiI/AAAAAAAAAII/raSzkBP1eYguGR4z_L0W6DURgFr0hPXBACLcBGAsYHQ/s1600/download.jpg


 

 



 

Referências Bibliográficas 

Trinconi, Ana 

Ápis – Língua Portuguesa,  5º ano :  ensino fundamental,   anos iniciais/ Ana 

Trinconi , Terezinha Bertin, Vera Marchezi. - - 3. Ed. - -  São Paulo: Ática, 2017 

Simielli, Maria Helena 

 

Dante, Luiz Roberto  

Ápis, matemática, 5º ano : ensino fundamental, anos iniciais / Luiz Roberto  Dante. 

- -  3. Ed. - - São Paulo : Ática, 2017. 

 

 


