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CRONOGRAMA DE ATIVIDADES - 22 ANO &
LINGUA PORTUGUESA - LIVRO APIS
(ATIVIDADES PARA OS DIAS 29 E 30 DE SETEMBRO)
e AlVEM... POEMA
LINGUA: USOS E REFLEXAO
USO DE LETRAS MAIUSCULAS E LERAS MINUSCULAS
(PAGINAS 141 E 143)

- - .-

(SEMANA DE 04 & 08 DE OUTUBRO)
PALAVRAS EM JOGO: LETRA X
e DUAS LETRAS, UM SOM: CH — MESMO SOM: OUTRAS LETRAS,
(CH) E (X) |
(PAGINAS 144 147)

- - -

(SEMANA DE 18 & 22 DE OUTUBRO) \

e DUAS LETRAS, UM SOM: NH
(PAGINAS 148 A 151)

(SEMANA DE 25 & 29 DE OUTUBRO)

e TEXTO: SOPA DE BALEIA — (NOCAO DE PARAGRAFOS) — ESTUDO
DAS LETRAS M E N NO INICIO DE SILABAS.
o LETRA N NO FINAL DE SILABAS: MESMO SOM, OUTRA LETRA: M

NO FINAL DE SILABA
(PAGINAS 152 A 172)
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[1NGUA PoRTU GUESA
«® Ai vem... poema

@ Oucaoutra histéria escrita em forma de poema que a professora vai ler.
O nome da histéria é "A peteca do pinto” e esta na pagina 275.
Sobre o que seré essa histéria?
Depois de ouvi-la, reconte-a com suas palavras para outras pessoas.

«® Lingua: usos e reflexao

Uso de letras maiOsculas e de letras minoUsculas
Atividade oral

eo Veja como foram escritos 0s titulos destes livros.

FTD

Reprodugdo/Editora Atica
Repros l’ clu/[cl!

B = QPATINHOFEIO

Mana Epce

O que héa de diferente nesses titulos? Converse com os colegas e a professora.

@o Observe as palavras que aparecem nestes 2 titulos.

s E

FoproducdaTaton Seipa

s e i

Troque ideias com os colegas: O que vOcés observaram na escrita
dessas palavras?

- DAFMA 19) .[/.fl\
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PN Y e

id as minusculas
Alfabeto de letras mai0sculas e de letr B}

Atividade oral e escrita

Na escrita, podemos empregar letras maiusculas e letras minusculas.
’

Observe. B I e
e R SRR e AR s IS e e T HE I
MAIOSCULASABCDEFGH!..IKII.M
inoscolas | @ [b[c[dfef[flglh[i]ilk]lim]
mascutas [N |o|Pla|R|S|T|U[VIW[X]Y %\
MinuUsculas o qlr tlul|lVv|IW|X]|Y|Z
@ Complete os baldes com as letras maiusculas correspondentes. 6
e Ligue as palavras da lista 1 as palavras correspondentes da lista 2.
MENINA @10 )
PAULO ~menina
PEIXE pelXe |
T
EDUARDO D aﬂlela
ELEFANTE
£duardo
DANIELA
elefante
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a) Separe as palavras da lista 2 nos quadros abaixo e circule a primeira letra

de cada palavra.

e —

Nomes de pessoas

Nomes comuns

Paulo

h .
Belxe

b) O que vocé observou nas listas?

o Leia 0 poema a seguir com a professora.

Exclamagoes

— Fta mundo! — falou o seu Raimundo.
— Eta mundinho! — falou o seu Dinho.
—_ Fta mundao! — falou o seu Joao.

— Eta mundeco! — falou o seu Maneco.
__ Eta mundaréu! — falou o seu Léo.

Silvara RandofArquive da eoitom

Elias José. Um jeito bom de brincar. 530 Paulo: FTD, 2002. p. 20.

a) Pinte os que podem indicar 0 sentido da palavra Eta nesse poema.

medo admiragao

espanto dor

b) Por que as palavras coloridas tém letra inicial maiuscula?

b

Leiam o esquema a seguir com a professora.

{:} Hora de organizar 0 que estudamos

———
T |
Maidscula Minuscula
0 Nomes de pessoas Nomes comuns

» POEMA (2)
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«® Palavras em jogo

Letra X

i ' X.
o Leia as palavras e circule as silabas escritas com a letra

AQUAD 8 BTN

Pusbaches Shaa fansn

PEIXE LAGARTIXA

e Escreva silabas com X para completar as palavras.

=& e [

Silvana Hanto/Arguavo da odinora

9 E hora de tra i
car a letra X na secio Tra
¢ados de letras da paqi
@ UNIDADE 7 » péagina 269.
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Duas letras, um som: CH

Atividade oral e escrita

Qo Pensem e respondam oralmente.

6 Veja as figuras e leia as palavras.

ee EM DUPLA. Reescrevam as palavras juntando a letra H a letra C.
Leiam em voz alta as palavras formadas.

a)

b)

a) Como fazer para um caco virar um cacho?

b) Como fazer para uma capa virar uma chapa?

Rando/Arquivo da aditora

Sivana

ustraghes

BICO

Responda oralmente: Qual é o som criado quando j

CATO

ROCA

RECEIO

A4

d)

f)

BICHO

untamos as letras C e H?

CAMA

b 4

LANCE

Y

TACO

A4

e B
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o Leia as palavras.

HECOL
CHAPEU  CHINELO CACHORRO ~ CAC J

a as palavras correspondentes.

igur
Escreva nos quadros ao redor da figu

Silvana Rando/Arquvo da editora

Mesmo som, outras letras: CH e X

o Acompanhe a leitura da professora.

Me larga Me acalma
Me espicha E cochicha
Me beija Me rima
Lagartixa Lagartixa. ..

[...]

Almir Correia. Trava-lingua, quebra-queixo,
rema-rema, remelexo.
S&o Paulo: Cortez, 2010. p. 21

Silvara RandoiArquive da editara

a) Copie do poema as palavras que rimam com lagartixa.

b) Circule as silabas que rimam nas palavras que vocé escrevey

O que ha de diferente entre elas e a silaba final da palavra lagartixa?

s --__‘__\R
@ UNIDADE 7 » e
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@o EM DUPLA. Observem as figuras.

vam o nome de cada figura na coluna correspondente.

Escre

Palavras escritas

“ Palavras escritas
i com X com CH

-
-
-
-~

lustragdes Sivana Rando/Arquivo da editora

o

@

®

el
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MATEMATIC A

{4~ NBRINCADEIRA CINGD MARIAS

LUE VAMOS APRENDER?
0 ,
A AULA, VAMOS RESOLVER PROBLEMAS MATEMATICOS.

. JULANA GOSTA DE BRINCAR DE CINCO MARIAS E EXPLICOU A GABRIEL
coMO E ESSA BRINCADEIRA. ELES DECIDIRAM BRINCAR JUNTOS E CADA
UM DELES FEZ O SEU JOGO, QUE E COMPOSTO DE CINCO SAQUINHOS
REENCHIDOS COM AREIA.

AOS AMIGOS.
4 JULANA E SEU PAI WILLIAM FIZERAM JOGOS PARA DISTRIBUIR
JUANA FEZ 12 JOGOS E WILLIAM FEZ 15. QUANTOS JOGOS ELES FIZERAM NO

TOTAL?

|

OSTARAM DA PROPOSTA DE FAZER JOGOS DE

. GABRIEL E SUA MAE TELMA G

NOU 10 DELES PARA
o ~AM 22 JOGOS. TELMA SELECIO _
ARA Sl\éﬁg ?Sé%ﬁagg EE  QUTROS FICARAM COM GABRIEL. QUANTOS JO
“0SFICARAM COM GABRIEL?

e
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A0 SOBRE JOGOS QUE APRESENT

L EMA DE ADICA M.
" ELABgng g 2/17 PERJS?%PONHA QUE UM COLEGA O RESOLVA. 0
NUMER

—

e —

AULA 5 - EXPOSICAO DE REGRAS DE BRINCADEIRAS INFANTIS

O QUE VAMOS APRENDER?

NESTA AULA, VAMOS DESCREVER A LOCALIZACAO DE OBJETOS NO ESPACo;
ORGANIZAR OS BRINQUEDOS DE JULIANA E GABRIEL.

1. GABRIEL E JULIANA PESQUISARAM SOBRE BRINCADEIRAS [INFANTIS
EXPUSERAM AS REGRAS DE ALGUMAS DELAS NO MURAL DA ESCOLA.

OBSERVE COMO ELES ORGANIZARAM O MURAL.

CINCO CABO DE CORRE P
EGA-
MARIAS GUERRA COTIA VARETAS
TELEFONE JOGO
SEM EID PONTIN?-l%Ss TSSA CARRINHO
EL DE MAO
RESPONDA AS QUESTOES
. C
ESTA OLHANDO PARA O MUSA[\]L:SDERANDO QUE O REFERENCIAL £ VOCE O

A. COMO VOCE INDIC
A )
ALOCALIZACAG DAS REGRAS DO CABO DE GUERRA'

_—
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L A REGRASSDSOLETHENFONE SEM FIO ENCONTRAM-SE A DIREITA DAS REGRAS
20J0GO DO HOS. VOCE CONCORDA COM ESSA FRASE?

—

- DE QUALJOGO SAQ AS REGRAS A ESQUERDA DAS REGRAS DO PASSA ANEL?

/

2. GABRIEL E JULIANA QUEREM GUARDAR SEUS BRINQUEDOS EM CAIXAS
DE DIFERENTES TAMANHOS.

|

A

> g

) |
=]
.
)
i
Bl
%
.
A -

55 QUEREM ORGANIZA-LAS, COLOCANDO-AS DA MENOR PARA A MAIOR.

“CREVA AS LETRAS CORRESPONDENTES A SEQUENCIA QUE ELES DEVEM |
YBIER.
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o [ATTATICA__
AULA 1ULA 6 - 0 PREE

ENDER?
0 QUE VAMOS APR
LA VAMOS EXPLORAR UM CALENDARIO.

NS
A -

NCHIMENTO DE UM CALENDARIO

. VAMOS COMPLETAR O CALENDARIO DO MES EM QUE ESTAMOg

O NOME DO MES NA PRIMEIRA LINHA. VERIFIQUE EM QUAL Dia DA

CRE/;

O MES COMECOU E COLOQUE O NUMERO 1. COMPLETE O CALEp; M

MES OCORRERA EM QUE pD1a?

RESPONDA AS QUESTOES: :

{
ll MES: \
DOMINGO | SEGUNDA- | TERGA- | QUARTA- | QUINTA- | SEXTA. \
FERA | FEIRA | FEIRA FEIRA FEIRA | SABAY
o
T
L 1 |

——

MO SABADQ Do _
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MATEMATICA | 87

A E GABRI
2. JU%[X-FERA DESTLAFSERAM A CASA DE SEUS TIOS SONIA E JOAQUIM NA
sEGU MANA PARA BRINCAR COM SEUS PRIMOS.

DATA EM QU
CREVAA E ISSO OCORREU, INDICANDO O DIA, O MES E O ANO.

[ /
W — COMPARANDO COMPRIMENTOS E ALTURA

» QUE VAMOS APRENDER?
\ESTA AULA, VAMOS COMPARAR ALTURAS DE CRIANGAS E COMPRIMENTOS DE
cORDAS.

1. GABRIEL, JULIANA E TRES AMIGOS GOSTAM DE PULAR CORDA E CONTAR
NUMEROS ENQUANTO FAZEM ATIVIDADES FiSICAS

pARAA BRINCADEIRA, ELES PEGARAM TRES CORDAS E AS ESTICARAM NO CHAO.
VEJA COMO FICOU:

Gabriel

Ueverton
Alice

Marcelo

*ESPONDA AS QUESTOES:

A.QUAL DELAS E A MAIS COMPRIDA?

e e o
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