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112 APOSTILA DE ATIVIDADES

TURMA: FASE 1 - A: PROFESSORA DOMINGA
FASE 1- B : PROFESSORA EDINEIDE
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11- FACA O CONTORNO DA LETRA COM TINTA GUACHE LILAS.
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FACA O PONTILHADO DA LETRA J E DEPOIS
COPIE A LETRINHA NOS QUADRADINHOS
ABAIXO:

RECORTE E COLE UMA FIGURA COM A LETRAJ.




VAMOS TREINAR A ESCRITA DO NUMERAL 37
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A ARVORE GENEROSA
Era uma vez uma Arvore que amava um menino.

E todos os dias, o menino vinha e juntava as suas folhas. E com
elas fazia coroas de rei. E com a A'rvore, brincava de rei da
floresta. Subia no seu grosso tronco, balangava-se em seus

galhos! Comia seus frutos.
E quando ficava cansado, o menino repousava d sua sombra
fresquinha.
O menino amava a Arvore profundamente.
E a Arvore era felizl Mas o tempo passou e o menino cresceul
Um dia, o menino veio e a Arvore disse:
“Menino, venha subir no meu tronco, balangar-se nos meus
galhos, repousar a@ minha sombra e ser feliz!"

"Estou grande demais para brincar", respondeu o menino.
"Quero comprar muitas coisas. Vocé tem algum dinheiro que
possa me oferecer?"

"Sinto muito", disse a Arvore, "eu ndo tenho dinheiro. Mas leve
os frutos, Menino. Vd vendé-los na cidade, entdo terd o
dinheiro e vocé serd feliz!"

E assim o menino subiu pelo tronco, colheu os frutos e levou-os
embora.,

E a Arvore ficou feliz!

Mas o menino sumiu por muito tempo...

E a Arvore ficou tristonha outra vez.
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NO ESPACO ABAIXO FACA UM LINDO
DESENHO “DA ARVORE GENEROSA”




DATA: L4 TIA:

NOME:

CONHECENDO AS FORMAS

- LIGUE AS FIGURAS QUE TEM A MESMA FORMA:




GOLA:

TURMA: PROFESSOR(A):
EU SOU:

DIA DA ARVORE!

+ RECORTE € MONTE SUA ARVORE NA PAGINA SEGUINTE COM SEUS
FRUTOS E FLORES.

A ARTE DE ENSINAR E APRENDER

OBSERVACAO: NAO ESQUECA DE PINTAR A
ARVORE, AS FLORES E AS FRUTAS.




MEU AMOR!
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MEU NOME E...

NTE AS LETRAS QUE VOCE USOU PARA ESC
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Atividade Legal!
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1 - AJUDE LARANJINHA A CONTAR E REGISTRAR O NUMERO DE

FLORES EM CADA QUADRO

Data
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I- PINTE A FLOR DE ACORDO COM AS CORES INDICADAS PELA LEGENDA:




- PODERAO ARRANCAR
At“"dade TODAS AS FLORES, MAS
NAO CONSEGUIRAO

Primaveril ACABAR COM A

PRIMAVERA.

1.RECORTE E COLE OS NUMEROS SEGUINDO A SEQUENCIA E ,
AJUDE MONICA A MOLHAR SUAS FLORES.

- Ideia Criativa Gi Barbosa -
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HORA DA BRINCADEIRA

Atividade: Danca da cadeira.

Objetivos:

e Desenvolver o equilibrio, agilidade,
raciocinio rapido, coordenando
movimentos corporais, de acordo com as
necessidades;

e Compreender e respeitar regras da brincadeira.

Material:
e Cadeiras, musica e um espa¢o adequado.

Instrucdes:

e Prepare o ambiente, afastando tudo que possa impedir a livre circulagdo dos
participantes. Separe as cadeiras em circulo, lembrando que um participante
devera ficar sem cadeira. Converse sobre as regras, os cuidados com o préprio
corpo, € o respeito. Sera necessario um adulto para colocar e pausar a masica,
coordenando a brincadeira. Os participantes deverdo andar em volta das cadeiras
e sentar-se assim que a musica parar. A cada rodada, sai 0 participante que nao
conseguir sentar-se. Ganha quem conseguir sentar-se na Ultima cadeira.

Avaliacao:
e Registre 0 momento com uma foto ou faga uma breve descrigdo das reagdes
que a crianga teve.




Atividade: Enchendo a garrafa

Objetivos:

e Coordenar suas habilidades manuais no
atendimento adequado as suas
necessidades.

e Desenvolver nocdes de quantidade,
direcdo e concentracao.

e Reconhecer e respeitar as regras da
brincadeira.

Material:
e Um balde com 4gua.

e Garrafa descartavel e uma caneca.

Instrucdes:
e Converse com a crianca a respeito das regras da brincadeira e a importancia do
respeito.

e Em um local adequado, disponibilize o balde com a agua.

e A crianca devera encher a caneca e despejar a agua dentro de uma garrafa
descartavel;

e Se possivel, faca a brincadeira com outros participantes, como uma espécie de
competicdo. Quem encher a garrafa primeiro, ganha.

Avaliacdo:
e Registre 0 momento com uma foto ou faca uma breve descricdo das reacdes
que a criancga teve.
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