VOCE TROCA?

VOCE TROCA UM GATO CONTENTE

POR UM PATO COM DENTE?

VOCE TROCA UM CANGURU DE PIJAMA
POR UM URUBU NA CAMA?

VOCE TROCA UM LEAO SEM DENTE

POR UM DRAGAO OBEDIENTE?

VOCE TROCA UM RATINHO DE CAMISOLA
POR UM PASSARINHO NA GAIOLA?

VOCE TROCA UMA TATURANA MOLHADA
POR UMA BANANA DESCASCADA?
VOCE TROCA UM ESPIAO COM PREGUICA
POR UM LADRAO DE SALSICHA?
VOCE TROCA UM TUTU DE FEIJAO

POR UM TATU DE CALCAQ?
VOCE TROCA UM LOBINHO DELICADO
POR UM CHAPEUZINHO MALVADO?
VOCE TROCA UM PINGUIM DISFARCADO
POR UM PATIM ALUCINADO?
VOCE TROCA UM MAMAO BICHADO
POR UM BICHAO MIMADO?
VOCE TROCA UM GATO DE BOTA

POR UM SAPO BOBOCA?
VOCE TROCA UM FINAL DE BRINCADEIRA
POR UM VARAL DE FEITICEIRA?

EVAFURNARI
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VAMOS CONVERSAR UM POUCO?

D OBSERVE A CAPA DO LIVRO DA HISTORIA “VOCE TROCA?".

» LEIA O TiTULO DO LIVRO. TS R
VOCE TRGCA?

= QUANTAS LETRAS TEM NO TITULO DA
HISTORIA?

» QUANTAS VOGAIS TEM NO TITULO?

e

» QUEM E A AUTORA DESTE LIVRO?

PINTE A CARINHA QUE MOSTRA O QUE VOCE ACHOU DO LIVRO “VOCE

CDMF‘LETE O TITULO DO LIVRO COM AS LETRAS QUE FALTAM.
o A

v Cc T

CIRCULE AS LETRAS IGUAIS QUE APARECEM NAS PALAVRAS

ESCRITAS ABAIXO.

» QUAIS SAO AS LETRAS QUE NAO SE REPETEM? { ]
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D LEIA AS SILABAS ABAIXO.

BI NHO LO

» ORGANIZE AS SILABAS PARA ESCREVER O NOME DO ANIMAL QUE VOCE
VE NA IMAGEM.

k.
» LEIA A FRASE ABAIXO E PINTE ENTRE OS ESPACOS QUE DEVERIAM

EXISTIR EM CADA PALAVRA.
» DEPOIS ESCREVA A FRASE COLOCANDO ESPACO ENTRE AS PALAVRAS.

VOCETROCAUMLOBINHODELICADOPORUMCHAPEUZINHOMALVADO?

e, Iy

|

» QUANTAS PALAVRAS TEM A FRASE?
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CADA DESENHO REPRESENTA A SUA LETRA INICIAL. POR EXEMPLO: O
DESENHO DO ANEL SERAALETRA A E O DESENHO DA NUVEM SERA A
LETRA N. ASSIM, PODEMOS BRINCAR COLOCANDO UM DESENHO PARA
CADALETRA.

> MEUNOME EANA.

4 .
ll .'.l . Y
© l. : -I.I | Il '\ | |
- -f&._.-f-j
AN

» MEU NOME E CARLOS.
A

A O & Oty
RCARLOS

» QUAL E O SEU NOME? ESCREVA E NAO SE ESQUEGA DE CRIAR UM DESENHO




» QUAL E O SEU NOME? ESCREVA E NAO SE ESQUECA DE CRIAR UM DESENHO
QUE REPRESENTE CADA LETRA DO SEU NOME.

[

PINTE AS PALAVRAS QUE ESTAO NOS RETANGULOS ABAIXO QUE

SE INICIAM COM A MESMA SiLABA DA PALAVRA GATO.

4
[ GAVETA } { MAMAO ] CAVALO PIJAMA
4 N ———

CAMA { CANETA J ( GALINHA }

TROQUE A PRIMEIRA LETRA DAS PALAVRAS GATO E BALA PELAS
LETRAS QUE ESTAO NOS QUADROS E DESCUBRA NOVAS

PALAVRAS.

Z"-'I'IJJ'U

4 GATO
ATO
ATO
ATO
ATO
ATO

~

p——

gm—l;n-n

BALA
ALA

ALA

ALA

ALA

ALA
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VAMOS BRINCAR DE TRAVA-LINGUAS?

e _\
D TRAVA-LINGUAS E UM CONJUNTO DE PALAVRAS FORMANDO UMA

FRASE DE DIFICIL PROMUNCIAGAD. 0OS TRAVA-LINGUAS, ALEM DE
APERFEICOADORES DA PRONUNCIA, SERVEM PARA DIVERTIR E
PROVOCAR DISPUTA ENTRE AMIGOS. SAD EMBARACOSOS,
PROVOCAM RISOS E ALEGRIA

\\__‘_ hitt ps:/ipt wikipedia org/wikiTrava-1%C3%ADNquas

e

» ENTAO, VAMOS INICIAR A BRINCADEIRA? SE VOCE QUISER, PODERA

FAZER UM DESAFIO EM FAMILIA . LEIA O TRAVA-LINGUA ABAIXO.
S

i_{éﬂ) [D RATO ROEU A ROUPA DO REI DE ROMA. ]
» VOCE ACHOU FACIL? VAMOS DIFICULTAR UM POUCO.
COLOQUE A 1* LETRA DO SEU NOME NO LUGAR DOS TRACOS, COMO NO

EXEMPLO:

Q e ~,

T

CARLOS o CaTo Coeu A CourPADO CEI DE COMA.

- . >y

MEU NOME E

O ATO _OEUA _ OUPA DO _EI DE _ OMA.

N

COMPLETE OS NOMES COM AS LETRAS INICIAIS DOS DESENHOS.

__APO
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D PROCURE NO CACA-PALAVRAS, OS NOMES DOS DESENHOS QUE

COMEGCAM COM A LETRAR.
R E [ F U L
E A R 0 D A 4
D D T v w G
E R A D [ 0
H H Q J P R
S U R A T 0

()
it
D LEIA PALAVREA ABAILXO.

» CIRCULE ONDE APARECE A LETRA R NA PALAVRA ACIMA.

» CIRCULE ONDE APARECE A LETRA R NA PALAVRA ACIMA.

» PINTE O QUADRINHO QUE MOSTRA QUANTAS VEZES A LETRA R APARECE
MA PALAVEA BRINCADEIRA.

s 2] [8]

> ALETRAR E uma -

VOCAL [:] CONSOANTE |
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— T

/" VAMOS INICIAR NOSSAS ATNIDADES\
— COM UM TRAVA-LINGUA  BEM |

\\x CONHECIDO.

- -

D LEIA COM ATENCAO O TRAVA-LINGUA PASSANDO O DEDINHO NAS

PALAVRAS.
4 ™~
OLHA O SAPO DENTRO DO SACO. (o)
O SACO COM O SAPO DENTRO. ()
O SAPO BATENDO PAPO q "*ﬂ
EOPAPO SOLTANDOVENTO. JQ -J‘ ,.,:
L 'u,_/

D CIRCULE A PALAVRA SAPO NO TRAVA-LINGUA.

» QUANTAS VEZES A PALAVRA SAPO APARECEU? |

i . ™
= APALAVRASAPO RIMOU COM QUAIS PALAVRAS? {
D LEIA A PALAVRA VENTO.

A SILABA INICIAL E ‘

A SILABA FINAL E

D CIRCULE O DESENHO CUJO NOME COMEGCA COM A MESMA SILABA

DA PALAVRA SACOLA.

@ -

= )

O

SAcoLa




VAMOS BRINCAR DE VOCE TROCA? USE
SUA CRIATIVIDADE E MAOS A OBRA!

D NA HISTORIA “VOCE TROCA?”, A AUTORA FAZ UMA BRINCADEIRA
PERGUNTANDO SE VOCE TROCA UM GATO DE BOTA, POR UM SAPO
BOBOCA.

AGORA E COM VOCE! CRIE UM “VYOCE TROCA?" USANDO A SUA
CRIATIVIDADE.

[ VOCE TROCA? } [ POR UM ]
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NO LIVRO “VOCE TROCA?” APARECEM DOIS PERSONAGENS MUITO
CONHECIDOS: CHAFEUZINHO VERMELHO £ O LOBO MAU.

» OS NUMERAIS DA SEQUENCIA NUMERICA ESTAO ORGANIZADOS DO
MEMNOR PARA O MAIOR. OBSERVE E RESPONDA.

» QUAL E O NUMERAL MENOR? D
» QUAL E O NUMERAL MAIOR?

10




D CONTE E REGISTRE AS QUANTIDADES INDICADAS EM CADA

GRUPO.
e .o o p ; R, £
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TRAVA, DESTRAVA POE A TRAVA
TIRA A TRAVA, DESTRAVA A
LINGUA, AGORA VOU BRINCAR.

- —————

SABIA SABIDO SABE ASSOBIAR.

DORME O GATO, CORRE O RATO E FOGE O PATO.

UM TIGRE, DOIS TIGRES, TRES TIGRES.

N N Y

BIBLIOGRAFIA:

ATIVIDADE-DE-APOIO-REMOTO-1-ANO-DE-15-A-19-DE-JUNHO.pdf PREFEITURA DE LUIZIANIA
GO



APOIO:

ODjeTIvO: IPrETENtICIO CB5 VORIES OO B

VOGAIS: A-E—-1-0-U

U

ALFABETO DAS CONSOANTES

B-b C-c D d F-f G -g |
% BALA & cAsA ' DADO % FADA % caro
BEBE 4 cesoa DEDO J FeEwAo | . GELO
&-® sicicLeta| i CiGARRA | §2 DINHEIRO| & FiGO | GIRAFA
% soneca | X coewvo | @y ooce & roca & coaBa
Y sue <P CUECA * pucHA | < Fusca | § custavo
H-h J-] L-1I M-m N-n
; HARPA o JACARE . LATA “WH MACACO | = NAVIO
‘¥ HEUCOPTERO| 7% JEGUE © LeAdo | Y mEA -~ NENEM
U HIPOPOTAMO| ¥¥@ JIPE umdo | § wmiLHo ¥&£ NINHO
# HORTELA @ JOANINHA ﬁ‘“ LoBO | @ MORANGO| 7 NOVELO
HUMANO | 4 JuiZ P LA o MOMIA “» NUVEN
P-p R-r S - Q-q s =8
“ . PATO | RATO SAPO & TATU
@ PEIXE «» rRePOLHO 2 SECADOR L] Jmwino o) TELEFONE
% einocauio| 28 rio . siNO QUENO | & wuowo
PORCO % rROBO =% SOFA 7/ auiaBo | @ TomaTe
& ruom | A rua 4 suco “3 Tucano
V-v X -x Z-z
W vaca 2 xaROPE | 4 2zancapo
VELA :.. XERIFE | “» ZEBRA
4 vioLho | = xicara ¢ zico
g vovo -‘i':n Xopo &\ zorrO
4 VuLcAo | @ Xuxa F zume




NUMERA

S ATE 50:

34

6

7

8

9

10

1{12

13|14

1o

16

17

18

19

20

21122

2324

25

26

2

28

29

30

1{32

3334

35

36

37

38

59

40

41

42

4344

45

46

47

48

49

50




