ESCOLA GUILHERMINA PAULA DOMINGUES

ALUNO(A):
PROFESSORA: GISELE APARECIDA DE MORAIS LOPES
TURMA-FASE 2 A TURNO: MANHA

ATIVIDADES REMOTAS
132APOSTILA
18,19,20,21,22,25,26,27,28 e 29/10
03,04 e 05/11
Total de 13 Dias.

ATIVIDADES PARA CASA

Conforme orientacdes da SME numero 17 /2021.




NOME:

ESCOLA GUILHERMINA PAULA DOMINGUES.
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ESCOLA GUILHERMINA PAULA DOMINGUES.

NOME:

SEQUENCIA DIDATICA
“ERA UMA VEZ O GATO XADREZ”

ERA UMA VEZ
O GATO XADREZ

CAIU DA JANELA
E FOI SO UMA VEZ

PROCURE NA QUADRINHA A PALAVRA GATO DEPOIS TENTE
ESCREVE-LA.

CIRCULE A FIGURA DE ONDE O GATO CAIU.
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JOGO DA MEMORIA

O Gato Xadrez Jogo Pedagdgico

ERA UMA VEZ
UM GATO AMARELO

Lideia Criativa Gi Barbosa

Criativa Gi Barbosa

ESQUECEU DE COMER
E FICOU MEIO MAGRELO. £

Al

ERA UMA VEZ
UM GATO AZUL

L_1deia Criativa Gi Barbosa

LEVOU UM SUSTO E
FUGIU PRO SUL.

Lideia Criativa Gi Barbosa

ERA UMA VEZ
UM GATO VERMELHO

L-ldeia Criativa Gi Barbosa

ENTROU NO BANHEIRO

L~ ldeia Criativa Gi Barbosa

E
FEZ CARETA NO ESPELHO.{

ERA UMA VEZ
UM GATO VERDE

l—ldeia_Criativa Gi Barbosa

Criativa Gi Barbosa

ELE ERAPREGUICOSO ¢
E FOI DEITAR NA REDE,T

O Gato Xadrez Jogo Pedagdgico

Criativa Gi Barbosa

ERA UMA VEZ
UM GATO COLORIDO'§

BRINCAVA COM OS
AMIGOS E ERA MUITO DIVERTIDO.

ERA UMA VEZ
UM GATO LARANJA

L_1deia Criativa Gi Barbosa

FICOU DOENTE E SO
QUERIA CANJA.

L1deia Criativa Gi Barbosa

ERA UMA VEZ
UM GATO MARROM

L-ldeia Criativa Gi Barbosa

Gi Barbosa

OLHOU PRA GATAE
FEZ “ROM ROM".

Lldeia Criativa

ERA UMA VEZ
UM GATO ROSA

L—ldeia_Criativa Gi Barbosa

iativa Gi Barbosa

COMEU UMA SARDINHA;’;;
DELICIOSA. 1

C




O Gato Xadrez Jogo Pedagdgico

ERA UMA VEZ {| || eraTEIMOSO E BRINCOUE ERA UMA VEZ ¢| || EraTAO sAPECA QUE ¢
UM GATOPRETO i || com um EspETo. UM GATO BRANCO PULOU DO BARRANCC

ERAUMAVEZ é CAIU DA JANELAE FOI s ]
UM GATO XADREZ Izi SO UMA VEZ. TE ERAUMAVEZ il




ESCOLA GUILHERMINA PAULA DOMINGUES.
NOME:

SEQUENCIA DIDATICA
“ERA UMA VEZ O GATO XADREZ”

ERA UMA VEZ

UM GATO AMARELO
ESQUECEU DE COMER
E FICOU MAGRELO

A PALAVRA AMARELO RIMA COM:

VEZ

COMER

MAGRELO




ESCOLA GUILHERMINA PAULA DOMINGUES
NOME:

| ENCONTRE E PINTE O GATINHO QUE ESTA EM POSICAO
DIFERENTE EM CADA QUADRO.




ESCOLA GUILHERMINA PAULA DOMINGUES
NOME:

SEQUENCIA DIDATICA
“ERA UMA VEZ O GATO XADREZ”

ERA UMA VEZ
UM GATO VERDE.
ELE ERA PREGUICOSO

= E FOI DEITAR NA REDE.

PINTE O GATO DE ACORDO COM A COR DESCRITA
NO TEXTO. DEPOIS LIGUE AONDE ELE FOI DEITAR.




ESCOLA GUILHERMINA PAULA DOMINGUES
NOME:

SEQUENCIA DIDATICA
“ERA UMA VEZ O GATO XADREZ”

ERA UMA VEZ

UM GATO VERMELHO
ENTROU NO BANHEIRO

E FEZ CARETA NO ESPELHO

PROCURE NO ALFABETO AS LETRAS DA PALAVRA

ABC DEFGHI J
KLMNOPQRST
UVWXY Z

ESCREVA O NOME DO DESENHO:

VERMELHO.




ESCOLA GUILHERMINA PAULA DOMINGUES
NOME:

ERA UMA VEZ
UM GATO LARANJA
FICOU DOENTE

E SO QUERIA CANJA

PROCURE NAS FICHAS ABAIXO A COR DO GATO
DA QUADRINHA.

AMARELO] (LARANJA |

. VERDE | [ AZUL |

(BRANCO | [ PRETO |




ESCOLA GUILHERMINA PAULA DOMINGUES

NOME:

SEQUENCIA DIDATICA
“ERA UMA VEZ O GATO XADREZ”

ERA UMA VEZ

UM GATO COLORIDO
BRINCAVA COM OS AMIGOS
E ERA MUITO DIVERTIDO

CIRCULE A PALAVRA COLORIDO NA QUADRINHA

COLORIDO

PINTE A PRIMEIRA LETRA DESTA PALAVRA DE VERDE
PINTE AULTIMA LETRA DESTA PALAVRA DE AZUL
ESCREVA NO ABAIXO A LETRA QUE SE REPETE

[ |




ESCOLA GUILHERMINA PAULA DOMINGUES
NOME:

SEQUENCIA DIDATICA
“ERA UMA VEZ O GATO XADREZ

VAMOS PINTAR AS PALAVRINHAS QUE
RIMAM COM A PALAVRA ROSA

ERA UMA VEZ
' UM GATO ROSA
COMEU UMA SARDINHA

[ RUIM ] [ APETITOSA

[ GOSTOSA J [ ESQUISITA




ESCOLA GUILHERMINA PAULA DOMINGUES
NOME:

SEQUENCIA DIDATICA
“ERA UMA VEZ O GATO XADREZ”

ERA UMA VEZ

UM GATO AZUL.
LEVOU UM SUSTO
E FUGIU PRO SUL.

PINTE DE AZUL, NO MAPA DO BRASIL OS ESTADOS
QUE FAZEM PARTE DA REGIAO SUL.




ESCOLA GUILHERMINA PAULA DOMINGUES
NOME:

SEQUENCIA DIDATICA
“ERA UMA VEZ O GATO XADREZ”

ERA UMA VEZ

UM GATO MARROM.
OLHOU PRA GATA
E FEZ "ROM ROM"

PROCURE NAS FICHAS ABAIXO A COR DO GATO
DA QUADRINHA.

AMARELO AZUL

MARROM VERMELHO

CIRCULE AS FIGURAS QUE RIMAM COM MARROM

s
I
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BATOM CASA BOMBOM




ESCOLA GUILHERMINA PAULA DOMINGUES
NOME:

PINTE RECORTE E COLE AS FORMAS GEOMETRICAS
FORMANDO UM LINDO GATO.

NAO ESQUECA DE DESENHAR
OS DETALHES.




ESCOLA GUILHERMINA PAULA DOMINGUES
NOME:

I PINTE DE ACORDO COM O NUMERO INDICADO.
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ESCOLA GUILHERMINA PAULA DOMINGUES
NOME:

l ;
CONECTE OS PONTOS SEGUINDO A ORDEM NUMERICA:

e ® /)
Ve *5

SX  J6
He 'Y,

Q) ® ® i)
s LN




ESCOLA GUILHERMINA PAULA DOMINGUES
NOME:

SEQUENCIA DIDATICA
“ERA UMA VEZ O GATO XADREZ”

ERA UMA VEZ

UM GATO PRETO.
ERA TEIMOSO

E BRINCOU

COM O ESPETO.

ESCREVA A COR DO GATO DA QUADRINHA.

DESENHE COM O QUE O GATO PRETO BRINCAVA.




ESCOLA GUILHERMINA PAULA DOMINGUES
NOME:

SEQUENCIA DIDATICA
“ERA UMA VEZ O GATO XADREZ”

ERA UMA VEZ

UM GATO BRANCO.
ERA TAO SAPECA
QUE PULOU

DO BARRANCO.

ESCREVA O NOME DAS FIGUARAS QUE RIMAM COM
BRANCO.




ESCOLA GUILHERMINA PAULA DOMINGUES
NOME:

SEQUENCIA DIDATICA
“ERA UMA VEZ O GATO XADREZ”

M ERA UMA VEZ

UM GATO XADREZ...
QUEM GOSTOU
DESTA HISTORIA
QUE CONTE OUTRA VEZ...

PINTE O QUADRADINHO COM ADJETIVO DO GATO

LISTRADO

MALHADO

XADREZ

COLORIDO




ESTE ARTISTA E ROMERO BRITO

ROMERO BRITO E BRASILEIRO, NASCEU NO RECIFE NO ANO DE 1963, E
ATUALMENTE MORA EM NOVA YORK, ESTADOS UNIDOS.

COMECOU A INTERESSAR-SE PELAS ARTES COM 8 ANOS DE IDADE. FEZ
SUA PRIMEIRA EXPOSICAO AOS 14 ANOS DE IDADE.

ESTAS SAO AS OBRAS DE ROMERO BRITO ELEFAZ PINTURAS MUITO
COLORIDAS







ESCOLA GUILHERMINA PAULA DOMINGUES

NOME:

. ROMERO BRITTO




REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
PINTEREST
IDEIA CRIATIVA
LIVEWORSHEETS
IDEIA CRIATIVA
Gl BARBOSA




OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

O eu o outro e o nos.

EI03EO04-comunicar suas ideias e sentimentos com desenvoltura a
pessoas e diversos grupos.

EI03EO05- adotar habitos de autocuidado, valorizando atitudes
relacionadas a higiene, alimentagao, conforto e cuidado com a aparéncia

Corpo gestos e movimentos
EI03CG02- Demonstrar controle e adequacgao do uso de seu corpo em

brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histodrias, atividades artisticas,
entre outras possibilidades.

Tragos sons cores e formas

EI03TS02- Expressar se livremente por meio de desenho, pintura,
colagem, dobradura e escultura,

criando producgdes bidimensionais e tridimensionais.

Escuta fala e pensamento

EIO3EF01- Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias,
por

meio da linguagem oral e escrita através de fotos, desenhos, e outras
formas de expressao.

Espaco tempo quantidade relagdes e transformagdes

EIO3ETO03 - Identificar e selecionar fontes de informacgoes, para
responder as questdoes sobre a natureza, seus fenémenos, sua
preservagao.

EIO3ETO06 - Resolver situagcdes problema, formulando questoes,
levantando hipé6teses, organizando dados, testando possibilidades de
solugao.

EIO3ETOS - Classificar objetos e figuras de acordo com suas
semelhancas e diferencas.




