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INDEPENDENCIA DO BRASIL

NO DIA 7 DE SETEMBRO DE 1822, AS MARGENS DO RIACHO
IPIRANGA, D. PEDRO GRITOU: INDEPENDENCIA OU MORTE!

* PINTE A CENA QUE MOSTRA O ACONTECIMENTO.
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|N DE PEN DENCIA

ALUNO(A):




(' TRABALHANDO O DIA DA INDEPENDENCIA )

LEVE O DOM PEDRO AO RIO IPIRANGA.

ALUNO(A):




7 de setembro - Independéncia do Brasil

v Faga um X no numeral que indica a quantidade de figuras em cada quadrado.

v Pinte os quadrinhos em branco de acordo com o nimero marcado.

112|134 |5 |6 1(12|3|4|5|6
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(TRABALHANDO INDEPENDENCIA DO BRASIL )

COMPLETE A SEQUENCIA DE NUMERAIS,
ATE O DIA DA INDEPENDENCIA.
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JOGO DA MEMORIA

- Colorir as figuras das seguintes cores:

Iverde Oamarelo Oazul
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COLE PEDACINHOS DE PAPEL COLORIDO DE ACORDO COM ACOCR
INDICADA .

ALUNO(A):
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1- VAMOS TREINAR A LETRA G:

G

2- ENCONTRE E PINTE AS FIGURAS INICIADAS PELA
LETRA G:

3- RECORTE E COLE 3 PALAVRAS QUE COMECEM COM

A LETRA G.
4- ASSINATURA:
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JOGO DA MEMORIA DE ROTULOS

OS PAIS DEVERAO AJUDAR SEU (SUA) FILHO (A) NA CONFECCAO DESTE JOGO.

SELECIONAR E RECORTAR PARES DE ROTULOS DE PRODUTOS DE HIGIENE (EXEMPLO:
DOIS ROTULOS IGUAIS DE SABONETE).

COLAR EM UMA CARTOLINA OU QUALQUER OUTRO PAPEL DOIS ROTULOS DE CADA
PRODUTO, RECORTAR E FAZER 10 PARES.

VIRAR AS PECAS DO JOGO PARA BAIXO E DEPOIS E SO BRINCAR.

NAO ESQUEGA DE LEVAR SEU JOGO PARA A ESCOLA DENTRO DE UM SAQUINHO COM
SEU NOME PARA IDENTIFICA-LO (A) E A SERIE EM QUE ESTUDA (FASE | — B),
JUNTAMENTE COM ESSA APOSTILA DE ATIVIDADES RESPONDIDA.

ALUNO(A):




MEU NOME E...

| AS LETRAS QUE USOu P

ABC DEFGHIJ
KLMNOPQRST
UVWX Y Z

RECORTE E COLE AS LETRAS QUE FORMAM O SEU
NOME




(ATIVIDADES RETIRADAS DA CLOE)
ATIVIDADE 1 - TRILHAS
Pergunta —Desenhe trilhas utilizando objetos:
1- A proposta € que a crianca cole uma trilha de elementos pequenos (pode

ser graos, papeizinhos picados, botbes, micangas etc.). Observe as
imagens abaixo:
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2- Separe cola e os elementos que serdo colados.

3- Desenhe as trilhas em folhas de papel.




REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Geografia dos Mitos Brasileiros - Luis da Camara Cascudo,
José Olympio Editora, RJ, 1947

Site: https://www.aartedeensinareaprender.com/2017/08/atividade-pronta-
folclore 17.html. Acesso: 04/08/2021

Site: https://pedagogiaaopedaletra.com/atividades-tema-folclore/. Acesso:
04/08/2021

Site: https://atividadespedagogicasuzano.com.br/atividades-sobre-o-folclore-2/.
Acesso: 04/08/2021

Site: https://atividadesprofessores.com.br/atividades-folclore-para-imprimir/.
Acesso: 04/08/2021

Site: https://cloeedu.com.br/. Acesso: 04/08/2021

CODIGOS REFERENTES AS ATIVIDADES CITADAS EM ANEXOS:
EIO3CG02

EIO3CGO03

EIO3TSO2

EIO3EFO1

3ETO1

EIOETO7



https://www.aartedeensinareaprender.com/2017/08/atividade-pronta-folclore_17.html
https://www.aartedeensinareaprender.com/2017/08/atividade-pronta-folclore_17.html
https://pedagogiaaopedaletra.com/atividades-tema-folclore/
https://atividadespedagogicasuzano.com.br/atividades-sobre-o-folclore-2/
https://atividadesprofessores.com.br/atividades-folclore-para-imprimir/
https://cloeedu.com.br/

