PREFEITURA DA ESTANCIA TURISTICA DE
F

Por uma Ibiina prospera. Investindo no presente. gerando o futuro,

SECRETARIA DE EDUCACAO

E.M “IZAURA MARTINHO DO NASCIMENTO”

PROFESSORA:EDNA VIEIRA DOS SANTOS
FASE | - A (TARDE)
142APOSTILA — 4°BIMESTRE

DIAS: 08,09,10,11,12,16,17,18,19 DE NOVEMBRO

COM O RETORNO DAS AULAS PRESENCIAS TIVEMOS ALGUMAS ALTERAGOES:

- ATIVIDADES REMOTAS ( CONTINUAM SENDO FEITAS EM CASA) COM AS CRIENTACOES NO
GRUPC DE WHATSAPP.

- ATIVIDADES PRESENCIAIS ( SERAO FEITAS NA ESCOLA)

PARA OS ALUNOS EM QUE OS RESPONSAVEIS OPTARAM POR CONTINUAR NO REMOTO, AS
ATIVIDADES DA APOSTILA CONTINUARAO SENDO ENTREGUES NA U.E PARA AS CRIANCAS
REALIZAREM EM CASA.

PARA OS ALUNOS QUE ESTAO FREQUENTANDO AS AULAS PRESENCIAIS AS ATIVIDADES SERAO
FEITAS EM SALA DE AULA, COM A AUXILIO DA PROFESSORA. )

REFORCANDO A IMPORTANCIA DA ROTINA NOS AFAZERES DE CASA, DO RESPONSAVEL
AJUDANDO A CRIANCA NAS ORIENTAGCOES E NO QUE MAIS PRECISAR.

NAO MENQOS IMPORTANTE, ELOGIA-LA SEMPRE NAS SUAS CONQUISTAS.

A U.E ESTA A DISPOSICAO PARA AUXILIAR E SANAR AS DUVIDAS QUE SURGIREM, NO GRUPO DE WHATSAPP E PELO
TELEFONE.




I DATA: 08/11/2021

) NOME OBJETIVO - (EI03E002 )

______________________________

EU SOU

MEUS CABELOS SAQ: .~
MEUS OLHOS SAO: *

MINHA PELE E:
MINHA COR PREFERIDA E: ©




DATA: 08/11/2021

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

NOME

OBJETIVO: (E103EF0Q1)

. | |SABERES E CONHECIMENTO: LETRAS DO ALFABETO

EUSOUALETRA..

- PINTE OU FAGA UMA COLAGEM NA LETRINHA

oooooooooooo

wwuw.aortedeensinareaprender.com .




I CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

] NOME OBJETIVO: (E103EF01)

I SABERES E CONHECIMENTO: USO DA ESCRITA

0 PALHACO QUER PEGAR A FLOR PARA DAR A AMIGA. AJUDE -O0!

0 GATO ESTA COM FOME. LEVE-0 ATE A TIGELA COM LEITE.

————————————————————

______________




CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTO: MODELAGEM E PINTURA

I
I
I NOME OBJETIVO: (EI03TS02)
I
I

0 SAPO ESTA COM CALOR. LEVE-0 ATE A LAGOA FAZENDO -O PULAR DE
PEDRA EM PEDRA.

CANTE A MUSICA. DEPOIS, CUBRA O TRACEJADO E PINTE O DESENHO QUE
FORMAR.

e e e e e e e e e e e e

ELE VAI E VOLTA,
ESTA SEMPRE A VOAR.
E UM LINDO AVIAOZINHO,

| I
| I
l |
i i
I |
| SOBE E DESCE SEM PARAR. :
. |
| I
| I
| I

Melodia para cantar: Ciranda, cirandinha.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPO, QUANTIDAES, RELACOES E
TRANSFORMACOES

OBJETIVO: (E103ET01)
SABERES E CONHECIMENTO: TAMANHOS, QUANTIDADES

I
I
I NOME
I
I

FAMILIA E QUEM CUIDA!

OBSERVE A FAMILIA ABAIXO.

QUANTAS CRIANCAS COMPOE
ESTA FAMILIA?

O @
©




10/11/2021

CAMPQ DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAQ

OBJETIVO:(E103EF01)

SABERES E CONHECIMENTO: LETRAS DO ALFABETO, OBSERVACAQ

LATA

LEAO

L IMAO

LOBO

LUA




DATA: 11/11/2021 |camPo DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO  E

ESPACO TEMPO, QUANTIDADE, RELACOES E TRANSFORMACOES
NOME OBJETIVO: (E103EF01) E (E103ETOT)

SABERES E CONHECIMENTO: OBSERVACAOQ, LETRAS E QUANTIDADES

MARQUE COM X SOMENTE AS FIGURAS QUE COMECEM COM A LETRA L:

— ~

QUANTAS PALAVRAS VOCE MARCOU?

BER

ueLIVEWORKSHEETS
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DATA: 11/11/2021 |caMPo DE EXPERIENCIA: ESCUTA. FALA. PENSAMENTO E IMAGINACAO
NOME OBJETIVO:(E103EF01)

SABERES E CONHECIMENTO: LETRAS DO ALFABETO

QUAL FIGURA COMECA COM A LETRA L?

OBSERVE AS FIGURAS E SELECIONE APENAS AQUELAS QUE TEM O NOME
INICIADO PELA LETRA L

DEEE BRSNS S @IS 'S |2 RS, TSRS B S SRS PR TS
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTO: ESTRUTURAS RITMAS PARA EXPRESSAREM -
SE CORPORALMENTE POR MEIO DA DANCA, BRINCADEIRAS E DE OUTROS

l
!
I NOME OBJETIVO: (E103CG01)
i
:

OBSERVE AS IMAGENS ABAIXO, RECORTE E COLE DENTRO DOS
QUADRINHOS CORRESPONDENTES:

DEPOIS DE REALIZAR A ATIVIDADE, VAMOS DANCAR, BRINCAR E FAZER EXERCICIO FiSICO

FAZENDO EXERCICIO
FISICO

DANCANDO BRINCANDO




FIGURAS PARA RECORTE
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/DATA 16/11/2021 CAMPO DE EXPERIENCIA:TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

NOME OBJETIVO: (EI03TS02)
SABERES E CONHECIMENTO: PINTURA, ESCRITA

S ———————————————————————————————————————————— -

EUSOUA I.E'I’RA...

- PINTE COM TINTA GUACHE A LETRA M BEM BONITO E b

DE
MACACO

)

Z- AGORA, VAMOS TREINAR A ESCRITA DA LETRA? CUBRA £ COPIE.

. .
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wwuw.aortedeensinareaprender.com .




DATA : 16/11/2021 CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E NOS

NOME OBJETIVO: (EIO3EO02)

SABERES E CONHECIMENTO: DESENHO, PINTURA

MEVINONEE

EU TENHO O@3®GE®®
ANOS

COMPLETE O BONEQUINHO(A) PARA QUE FIQUE
PARECIDO(A) COM VOCE. DESENHE E FACA UM
LINDO COLORIDO.




DATA: 17/11/2021 . i
CAMPQ DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

NOME OBJETIVO:(E103EF01)

SABERES E CONHECIMENTO: LETRA DO ALFABETOQ, OBSERVAGAQ

#% Ligue os desenhos que comegam
com a letra M até a letra M.

escoladossonhosclaudia.blogspot.com



I . %
DATA: 17/11/2021 CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO.TEMPO.QUANTIDADES.RELACOES E
| TRANSFORMAGCOES
I NOME
I
I

OBJETIVO: (E103ET01)

SABERES E CONHECIMENTO: FORMAS

QUAL FRUTA VOCE MAIS GOSTA? EU ADORO
MORANGO «# AMAO <@ E MACA @b
CONTE PARA A PROFESSORA QUAL A SUA PREFERIDA

PINTE OS PALHACINHOS IGUAIS E CIRCULE O DIFERENTE.




CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS CORES E FORMAS

NOME OBJETIVO: (EI03TS02)

SABERES E CONHECIMENTO: PINTURA

HOJE VAMOS ASSISTIR ESSE FILME, E SABER MELHOR SOBRE ESSA
PERSONAGEM QUE O NOME INICIA COM A LETRA QUE ESTAMOS
TRABALHANDO: ALETRA M

COM UM CONTONETE FACA UM LINDO COLORIDO NA LETRA “M” NO NOME

DA PERSONAGEM.




: - ESPACO, TEMPO, QUANTIDADES RELAGOES E
DATA: 18/11/2021 ' | cCAMPO DE EXPERIENCIA:TRANSQFORMA(;(‘-“)FQ ¢

NOME OBJETIVO:(E103ETO01)

SABERES E CONHECIMENTO: CORES, FORMAS

MARQUE COM UM X AS FIGURAS PINTADAS DE COR VERMELHA.

CIRCULE OS OBJETOS PINTADOS DE AZUL.

MARQUE COM UM X AS FIGURAS PINTADAS DE COR

R




DATA: 19/11/2021

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTO: HABILIDADES MOTORAS FUNDAMENTAIS :
(ANDAR, CORRER, AGARRAR, SALTAR, PULAR, AREMESSAR, ETC).

I
I
| NOME OBJETIVO: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
I
I

DEPOIS DE FAZER A ATIVIDADE, REALIZAR
A BRINCADEIRA QUE MAIS GOSTA.

EU GOSTO DE...
PINTE AS CENAS QUE MOSTRAM COMO VOCE GOSTA DE BRINCAR.

FACA UM X NA BRINCADEIRA QUE PODE SER FEITA COM APENAS UM
PARTICIPANTE.




