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APOSTILA N° 14

PERIODO DE 08/11 A 30/11
EM “HORA ALEGRE PROF2 ORIANE CANDIDA DE PAULA SILVA”
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CRONOGRAMA DE ATIVIDADES

DATA ATIVIDADE 01 ATIVIDADE 02
08/11 O01-LETRAW 02-LIGAR O NUMERAL A QUANTIDADE
09/11 03-MUSICA:PEIXE VIVO 04-DOBRADURA DO PEIXE
10/11 O5-IDENTIFICAR A LETRA W 06-PINTAR AS FORMAS DE ACORDO
COM A LEGENDA
11/11 07-HISTORIA :A LAGARTA COMILONA | 08-DESENHO SOBRE A HISTORIA
12/11 09-RECORTE E COLAGEM 10-LETRA X
16/11 11-PINTAR A QUANTIDADE 12-ACHAR A DIFERENCA ENTRE OS
DESENHOS
17/11 13-IDENTIFICAR AS PALAVRAS QUE | 14-LATERALIDADE:ESQUERDA E
INICIAM COM A LETRA X DIREITA
18/11 15-RECORTE E COLAGEM DAS 16-PINTAR AS FIGURAS DE ACORDO
PALAVRAS QUE INICIAM COM X COM A SEQUENCIA
19/11 17-HISTORIA DA BANDEIRA 18-MONTAR A BANDEIRA DO BRASIL
22/11 19-LETRAY 20-PINTAR, RECORTAR E COLAR AS
FIGURAS NO QUADRO
CORRESPONDENTE
23/11 21-QUANTIDADE DE LETRAS 22-COM QUE LETRA COMECA?
24/11 23-PARLENDA: A GALINHA DO 24-CARIMBAR A MAO E DESENHAR A
VIZINHO QUANTIDADE DE OVOS
25/11 25-CONTORNO DA LETRAY 26-RECORTAR E COLAR
OBEDECENDO A SEQUENCIA
26/11 27-LETRAZ 28-SITUACAO PROBLEMA
29/11 29-IDENTIFICAR AS FIGURAS QUE 30-SEQUENCIA NUMERICA
INICIAM COM Z
30/11 31-COMPLETAR O ALFABETO 32-ESTATUA DIFERENTE

(BRINCADEIRA CANTADA)




NOME:

ATIVIDADE 01

1- FAGA O CONTORNO DR LETRA COM TINTH A DEDO.

©
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ESTA NO WANDER
NAWANDA E NA WILMA
NO WILLIAN, NO WESLEY,
NO WALTER E NO WAFER.
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2- MOSTRE QUE VOCE APRENDEV:

AN



NOME:

ATIVIDADE 02

1- LEVE ATE A MAO DO URSINHO O BALAO COM A QUANTIDADE

DE BOLINHAS CORRESPONDENTE AO NUMERAL INDICADO EM
SUA BARRIGA.
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NOME:

ATIVIDADE 03
MUSICA:PEIXE VIVO

COMO PODE O PEIXE VIVO.
VIVER FORA D’AGUA FRIA?
COMO PODE O PEIXE VIVO.
VIVER FORA D’AGUA FRIA?

COMO PODEREI VIVER;
COMO PODEREI VIVER,;
SEMATUA, SEMATUA
SEMATUACOMPANHIA?

ATIVIDADE 04

COM OS QUADRADOS DA PAGINA SEGUINTE, FAZER DOBRADURA DO
PEIXE COMO NO MODELO. -







NOME:

ATIVIDADE 05

PINTE OS QUADRADINHOS EM QUE APARECEM A LETRA W.
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NOME:

ATIVIDADE 06

PINTE AS FORMAS DE ACORDO COM A LEGENDA.

/" LEGENDA: )\
LARANJ A
VERDE
O AMARELO
AZUL

\. VERMELHO




NOME:

ATIVIDADE 07
HISTORIA: A LAGARTA COMILONA

(SERA ENVIADO NO GRUPO DE WHATSAPP)

ATIVIDADE 08
A LAGARTA SE TRANFORMOU EM UMA LINDA....... (DESENHE)



NOME:

ATIVIDADE 09

RECORTE E COLE OS ALIMENTOS QUE A LAGARTA COMEU EM CADA DIA DA SEMANA.

SEGUNDA | TERCA | QUARTA | QUINTA | SEXTA | SABADO | DOMINGO




NOME:

ATIVIDADE 10

1- FAGH O CONTORNO DA LETRA COM TINTA £ DEDO.

ESTA NA XICARA
NO XALE £ NO XAXIM
NO XAROPE , NO XILOFONE
NO XERIFE £ NO XIXL
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XILOFONE

2- MOSTRE QUE VOCE APRENDEU:
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NOME:

ATIVIDADE 11

« PARECE QUE O ARTISTA DEIXOU SEUS OBJETOS
ESPALHADOS PELO ATELIE: LAPIS, VIDROS DE TINTA,
TESOURA, PAPEL E PINCEL.

. F"INTE os DUADHINHDS DE ACDHDD COM A DUANTIDADE
DE CADA OBJETO:
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NOME:

ATIVIDADE 12

ENCONTRE E MARQUE COM XAS5 DIFERENCAS




NOME:

ATIVIDADE 13

CHICO BENTO ESTA VESTIDO DE XERIFE.
XERIFE COMECA COM A LETRA "X".
VAMOS PINTAR OS DESENHOS QUE INICIAM COM A MESMA LETRA DE

XERIFE.
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NOME:

ATIVIDADE 14

2y ESQUERDA OU DIREITA?

1) PINTE SOMENTE QUEM ESTA INDO PARA A ESQUERDA.

2

3) AGORA, PINTE SOMENTE QUEM ESTA INDO PARA A
DIREITA.




NOME:

ATIVIDADE 15

RECORTAR AS PALAVRAS ABAIXO E COLAR NAS FIGURAS
CORRESPONDENTE.

A c——>
B
XAROPE XALE XICARA
-
§ @
XILOFONE XERIFE XAMPU
XAROPE XALE XICARA

XILOFONE XERIFE XAMPU




NOME:

ATIVIDADE 16

1. OBSERVE CADA SEQUENCIA E PINTE AS FIGURAS QUE
ESTAO EM BRANCO.
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NOME:

ATIVIDADE 17
19 DE NOVEMBRO DIA DA BANDEIRA DO BRASIL
VIDEO: HISTORIA DA BANDEIRA

(SERA ENVIADO NO GRUPO DO WHATSAPP)

ATIVIDADE 18

NA PAGINA SEGUINTE, PINTE AS FORMAS GEOMETRICAS DE ACORDO COM
AS CORES, RECORTE E MONTE AQUI A BANDEIRA DO BRASIL.



VERDE

AZUL



NOME:

ATIVIDADE 19

1- FAGA O CONTORNO DA LETRA COM TINTR A DEDO.

VEM NO INICIO DA YARA
DO YAN £ DA YASMIM
DO YAKULT £ DO YGOR

MAS NA JULLY, VEM NO FIM.

- YAKULT

2- MOSTRE QUE VOCE APRENDED:

SO0



NOME:

ATIVIDADE 20

QlPINTE. RECORTE AS FIGURAS ABAIXO E COM A AJUDA DO PESSOAL DE
CASA COLE-AS NO QUADRO CORRESPONDENTE.

(POMAR )

HORTA

JARDIM

---------------------------------------------------------------
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ROSA | | TOMATE | | LARANJA |

....................................................................................
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NOME:

ATIVIDADE 22
COM QUE LETRA COMECA?




NOME:

ATIVIDADE 23
PARLENDA: A GALINHA DO VIZINHO

(SERA ENVIADO NO GRUPO DE WHATSAPP)

ATIVIDADE 24
PASSAR TINTA GUACHE NA MAO E CARIMBAR NA FOLHA PARA FAZER A
GALINHA COMO NO MODELO.

DEPOIS DESENHAR A QUANTIDADE DE OVOS QUE ELA BOTOU E PINTAR DE
ACORDO COM A COR.




NOME:

ATIVIDADE 25

@\ VAMOS PRATICAR? CUBRA A LETRA Y:




NOME:

ATIVIDADE 26
|I-RECORTE E COLE OBEDECENDO A SEQUENCIA
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NOME:

ATIVIDADE 27

1- FAGA O CONTORNO DA LETRA COM TINTQ i DEDO.

TEM NA ZEBRA E NO ZIPER
NO ZANGADO E NO ZECAO
NO MARIDO DA ABELHA
QUE £ CHAMADO DE ZANGAO.

ZIPER

2- MOSTRE QUE VOCE APRENDEU:

S W




NOME:

ATIVIDADE 28

PROBLEMINHAS

¥ PINTE 7 PEIXINHOS DE AZUL E 3 PEIXINHOS DE AMARELO.

2£QUANTOS PEIXINHOS FICARAM SEM PINTAR? Q

D o@D DX

3% PINTE 4 MACRS DE VERDE E 9 MACRS DE VERMELHO

3£ QUANTAS MACRS FICARAM SEM PINTAR? Q




NOME:

ATIVIDADE 29

FRANJINHA ESTA FANTASIADO DE ZORRO.
ZORRO COMECA COM A LETRA “Z".
VAMOS PINTAR 0S DESENHOS QUE INICIAM COM A MESMA LETRA DE

ZORRO.
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NOME:

ATIVIDADE 30
LIGAR OS PONTOS SEGUINDO A SEQUENCIA NUMERICA E DESCUBRA O

pesento.1-2-3-4-5-6-7-8-9-10




NOME:

ATIVIDADE 31
COMPLETE A SEQUENCIA DO ALFABETO E PINTE OS DESENHOS.

<
O
©

Y

O IR A ARR O NIRL O JAV () WAL O I O [\ LWl

\——v-li\

A Ahpll (A SN LRI () BIRL B JUR () AU A LRI () Il Y Nalll

’.

s il i | o N

ATIVIDADE 32
ESTATUA DIFERENTE (BRINCADEIRA CANTADA)

(SERA ENVIADO NO GRUPO DE WHATSAPP)



REFERENCIAS

www.aartdeensinareaprender.com.br
www.lereaprender.com.br
wWwWw.espacopedagogico.com.br
www.cantinhodosaber.com.br
www.ideiacriativa.com.br
WWW.espacoeducar.com.br
www.escolaeducacao.com.br
www.smartkids.com.br
www.alunoon.co.br
www.todamateria.com.br




