4° APOSTILA DO 2° BIMESTRE (19/04 A 10/05)

PAIS BRILHANTES SAO FIRMES E AMOROSOS

- Chore com seus filhos e abrace-os. Isso é mais importante do que
dar-lhes fortunas ou fazer-lhes montanhas de criticas.

- Nao forme herdis, mas seres humanos que conhegam seus limites e
sua forga.

- Faga de cada lagrima uma oportunidade de crescimento.

- Estimule seu filho a ter metas.

- Lembre-se: conversar é falar sobre o mundo que nos cerca.

- Dialogar é falar sobre o mundo que somos.

- Abragar, beijar, falar espontaneamente.

- Contar historias.

- Semear ideias.

- Dizer ndao sem medo.

- Nao ceder a chantagem.

- Para educar é necessario paciéncia.

Augusto Cury

E.M. HORA ALEGRE

FASE1 A - MANHA
PROFESSORA ADRIANA




ATIVIDADES DOS DIAS 19/04 A 10/05

01 — ATIVIDADES: COLAR PAPEL PICADO NA LETRA A E PINTAR OS DESENHOS QUE
COMECAM COM LETRA A.
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02 - ATIVIDADES: CORES E FORMAS

CORES £ FORMAS

1- PINTE A FLOR, SEGUINDO A LEGENDA DE CORES £ FORMAS:
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03 — ATIVIDADES: COLAR PAPEL PICADO NA LETRA E. PINTAR OS DESENHOS QUE
COMECAM COM LETRA E.

A7, LETRINIHA DO DIA E.
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04 - ATIVIDADES: PROCURAR E PINTARA LETRA E.

1- PROCURE £ PINTE COM SUA COR FAVORITA, TODAS AS LETRAS E QUE ENCONTRAR.
DEIXE O ELEFANTE BEM COLORIDO.
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05 — ATIVIDADES: VAMOS CONTORNAR O NUMERO 1 E PINTAR O PINTINHO .
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06— ATIVIDADES: LIGAR O NUMERO 1 A QUANTIDADE CORRESPONDENTE.
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07 — ATIVIDADES: PINTAR COM TINTA A LETRA | E OS DESENHOS QUE COMECAM
COM LETRA 1.
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08 — ATIVIDADES: PROCURAR E PINTAR A LETRA 1.

1- PROCURE E PINTE COM SUA COR FAVORITA, TODAS AS LETRAS 1 QUE ENCONTRAR.
DEIXE A ILHA BEM COLORIDA

g

=
s
s

5
5
o

ILRIA
q

r

AAA AL AL AL LA LA LAl A Rl ARl R 0l A Rl Rl R R R R 0 a0 Al R0 R0 d 000 R d 2R dldZ2l;
SO0 PRRRNRNNRENNCRNNARNRNRRNNRNNNNRNNVRRORRNINOROPONBORIRARRIIIIRRIIINMTS

LA A A A L L LA L AL LA L AL LA LA Ll AL Ll AL ALl AL ALl LA LAl Ll Ll



09 — ATIVIDADES: VAMOS PINTAR NUMERO 2 DE TINTA AZUL E PINTAR DE AMARELO AS
2 ESTRELAS. PINTAR BEM CAPRICHADO O CASCAO.
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10 - ATIVIDADES : NUMERAL 2
SO NNNNNNINANNRENATIARARYYYYAEIMNYS

ATIVIDADES - PINTAR 0S CIRCULOS E OS DESENHOS CORRESPONDENTES A
QUANTIDADE DO NUMERAL 2.

LIGAR OS DESENHOS AO NUMERAL CORRESPONDENTE.
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11- ATIVIDADES: PINTAR COM TINTA A LETRA O E OS DESENHOS QUE COMECAM COM
LETRA O.

éﬁ_";%LET@UN[FB& DIA B

LA AL AL AL A Al LAl A ARl Al LA Rl Al R Al Al A0l al Al a0 a0 AR 0 00 Al a0 00l ddddll)
SO0 RN NNCRNNRNR RNV IR INMTS

SRR RN RIRAEM™



12 - ATIVIDADES: PROCURAR E PINTAR A LETRA O.

1- PROCURE E PINTE COM SUA COR FAVORITA, TODAS AS LETRAS O QUE ENCONTRAR.
DEIXE A OVELHA BEM COLORIDA
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13— ATIVIDADES: VAMOS PINTAR NUMERO 3 DE VERDE E PINTAR DE AMARELO AS 3
ESTRELAS. PINTAR BEM CAPRICHADO A MONICA E SEU COELHINHO.
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14 - ATIVIDADES: LIGAR OS NUMERAIS AOS RETANGULOS CORRESPONDENTES.
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15 - ATIVIDADES: PINTAR COM TINTA A LETRA U E OS DESENHOS QUE COMECAM COM
LETRA U.
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16— ATIVIDADES: LETRA U
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17 — ATIVIDADES: VAMOS PINTAR DE TINTA VERMELHA O NUMERO 4. PINTAR DE
AMARELO AS 4 ESTRELAS E PINTAR BEM CAPRICHADO A MAGALL.
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18 — ATIVIDADES: LIGAR AS FRUTAS AO NUMERAL CORRESPONDENTES
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19 - ATIVIDADES: DIA DO LIVRO 18 DE ABRIL. VAMOS FAZER UM DESENHO BEM BONITO
DENTRO DAS PAGINAS DO LIVRO
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20 - ATIVIDADES:DIA DO INDIO 19 DE ABRIL. QUEBRA-CABECA DO INDIO. RECORTAR,
MONTAR E COLAR O INDIO NA FOLHA EM BRANCO.
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21 — ATIVIDADES: VAMOS PINTAR DE VERDE O NUMERO 5. PINTAR DE AMARELO AS 5
ESTRELAS E PINTAR BEM CAPRICHADO O CHICO BENTO E O PASSARINHO.
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22 — ATIVIDADES: DESENHAR 5 MACAS DENTRO DA ARVORE E PINTAR A ARVORE
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23 - ATIVIDADES: ACHAR O SEU NOME E PINTAR BEM BONITO.
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24 — ATIVIDADES: PINTAR OS TRES PORQUINHOS E AS TRES CASAS.

25 — LEITURA DA HISTORIA DOS TRES PORQUINHOS ENVIADA NO WHATSAPP.
HTTP://ALFABETIZACAO.MEC.GOV.BR/IMAGES/CONTA-PRA-
MIM/LIVROS/VERSAO_DIGITAL/OS_3_PORQUINHOS_VERSAO_DIGITAL.PDF

TIRAR FOTO OU GRAVAR UM VIDEO DESSA ATIVIDADE.
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27 — ATIVIDADES: PINTAR COM TINTA VERMELHA O CORACAO E AS LETRINHAS DA
PALAVRA MAE BEM COLORIDA.

28 - ATIVIDADES ASSISTIR O VIDEO SOBRE A MAE ENVIADO NO WHATSAPP.
HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=XSFVI_0T2AG

TIRAR FOTO OU GRAVAR UM VIDEO DESSA ATIVIDADE.
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29 — ATIVIDADES: VAMOS CONTORNAR PASSANDO OS LAPIS DE COR VARIAS VEZES

DENTRO DAS LETRAS DO SEU NOME.
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30 - ATIVIDADES: JOGO DO NOME
1 - MONTAR AS LETRAS DO SEU NOME .

2 - RECORTAR AS LETRAS E DEPOIS MONTAR EMBAIXO DOS QUADRADINHOS EM
BRANCO.







