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OLA TURMINHA!

E COM MUITA ALEGRIA QUE INICIAREMOS MAIS UMA APOSTILA.

IREMOS NOS DIVERTIR, APRENDER MUITO, VIVENCIAR E CRIAR MUITAS
EXPERIENCIAS.

VAMOS PARA OS COMBINADOS:

SEMPRE QUE FOR REALIZAR AS ATIVIDADES, PROCURAR UM LUGAR
LIMPO E BEM CALMO.

NAO SUJAR AS ATIVIDADES, NAO RASGAR E NAO AMASSAR.

FAZER AS ATIVIDADES COM ATENCAO E CAPRICHO.

PEDIR AJUDA PARA UM ADULTO.

ESTOU A DISPOSICAO NO NOSSO GRUPO DE WHATSAPP PARA AS
DUVIDAS QUE SURGIREM.

SEMPRE REGISTRAR AS SUAS ATIVIDADES NO NOSSO GRUPO. ATRAVES
DE FOTOS OU VIDEOS.

PARA REALIZAR O JOGO DA TRILHA, JA FOI DISPONIBILIZADO O DADO NA
62 APOSTILA E ESTAREI ENVIANDO AS ESTRELINHAS PARA MARCAR O
TABULEIRO. CONSULTAR O CRACHA QUE FOI ENVIADO E ESCREVER O
NOME NAS FOLHAS DA APOSTILA.

SUA PARTICIPACAO E MUITO IMPORTANTE NO GRUPO DA SALA E NAS
ATIVIDADES IMPRESSAS.
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NOME: DATA:

VEJA EM: https://www.youtube.com/watch?v=M7YefsRSnIE(LETRA V)

Trace e pinte somente a letra V.

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: ( ) O EU, O OUTRO E O NOS. ( ) CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS. ( x ) TRAGOS, SONS, CORES, E
FORMAS. (x) ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO. ( ) ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES.
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https://www.youtube.com/watch?v=M7YefsRSnIE(LETRA

NOME: DATA:

VEJA EM: https://www.youtube.com/watch?v=0DrPfBVF-V4 (MARIANA CONTA — GALINHA PINTADINHA)

NUMEROS ATE 10

ORDENANDO 0S NUMEROS

}(_-_------__--__..-..-_________--___-

W A —
B - .-

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: ( ) O EU, O OUTRO E O NOS. ( x) CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS. ( x ) TRAGOS, SONS, CORES, E
FORMAS. (x) ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO. (x) ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E
TRANSFORMAGOES.
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https://www.youtube.com/watch?v=ODrPfBVF-V4

NOME: DATA:

VEJA EM: https://www.youtube.com/watch?v=hGvsEkKD gw(LETRA DO DIA/LETRAYV)

1- FAGA O CONTORNO DA LETRA COM TINTA A DEDO.

ESTA NA VACA
NO VESTIDO DA VIZINHA
NA VIOLA £ NA VASSOURA
NA VASILHA DA VELHINHA.

N,

VASSOURA

2- MOSTRE QUE VOCE APRENDEU:

aVAVA

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: ( ) O EU, O OUTRO E O NOS. ( ) CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS. (x) TRACOS, SONS, CORES, E
FORMAS. (x ) ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGCAO. ( x ) ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES.
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https://www.youtube.com/watch?v=hGvsEkKD_qw

NOME: DATA:

ASSISTA EM: https://www.youtube.com/watch?v=r3B41XW-e 4( NUMERO 10)

10 o=

PINTE 10 QUADRADINHOS.

2654739
51086810
3 7 4 2 2@

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: ( ) O EU, O OUTRO E O NOS. ( ) CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS. (x ) TRACOS, SONS, CORES, E
FORMAS. ( ) ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO. ( x) ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES.
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https://www.youtube.com/watch?v=r3B41XW-e_4

NOME: DATA:

ASSISTA EM: https://www.youtube.com/watch?v=CtCIWXxuCeQ (LETRA W)

1- FAGA O CONTORNO D LETRA COM TINTH A DEDO.

L
(A 8]

ESTA NO WANDER
NA WANDA E NA WILMA
NO WILLIAN, NO WESLEY
NO WALTER E NO WAFER

WAFER

2- MOSTRE QUE VOCE RPRENDEU:

NI

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: ( ) O EU, O OUTRO E O NOS. ( ) CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS. ( x) TRAGOS, SONS, CORES,E
FORMAS. (x) ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO. ( x) ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMAGOES.
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https://www.youtube.com/watch?v=CtClWXxuCeQ

NOME: DATA:

NUMERO 10
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ENCONTRE E PINTE O
NUMERO DESTACADO:

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: ( ) O EU, O OUTRO E O NOS. (x) CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS. ( x) TRAGCOS, SONS, CORES, E
FORMAS. ( ) ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO. ( x) ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E
TRANSFORMAGOES.
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NOME: DATA:

VEJA EM: https://www.youtube.com/watch?v=cElcbNe9zMI (LETRA W)

1- PINTE A LETRA W DE WAFER COM A COR AMARELA A DEDO SEGUINDO
O CONTORNO DA LETRA.

WAEER
VAT OSIREINAR

OO

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: (x ) O EU, O OUTRO E O NOS. ( ) CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS. ( x ) TRAGOS, SONS, CORES, E
FORMAS. (x ) ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO. ( x ) ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E
TRANSFORMAGOES.
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https://www.youtube.com/watch?v=cEIcbNe9zMI

NOME:

QUEBRA - CABECA

DATA:

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: ( ) O EU, O OUTRO E O NOS. ( x) CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS. ( x ) TRACOS, SONS, CORES, E

FORMAS. (x ) ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO. ( x ) ESPAGCOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E

TRANSFORMACOES.
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NOME: DATA:

COLE O QUEBRA — CABECA:

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: ( ) O EU, O OUTRO E O NOS. (x ) CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS. ( x ) TRAGCOS, SONS, CORES, E
FORMAS. (x ) ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO. (x ) ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E
TRANSFORMAGOES.
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NOME: DATA:

JOGO DA TRILHA

CONVIDE UMA PESSOA PARA FORMAR DUPLA.

PREPARAGAO:

e MARCAR COM AS ESTRELINHAS A SUA POSICAO.

COMO JOGAR:

e JOGUE O DADO. O NUMERO QUE SAIR INDICA A QUANTIDADE DE CASA
QUE VOCE VAI ANDAR. MARQUE NO TABULEIRO.

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: (x) O EU, O OUTRO E O NOS. (x ) CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS. ( x ) TRAGOS, SONS, CORES,
E FORMAS. (x) ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO. ( x ) ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E
TRANSFORMAGOES.
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NOME: DATA:

JOGO DA TRILHA
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CAMPOS DE EXPERIENCIAS: (x) O EU, O OUTRO E O NOS. (x ) CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS. ( x ) TRAGOS, SONS, CORES,

E FORMAS. (x) ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO. ( x ) ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E
TRANSFORMAGOES.
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NOME: DATA:

VEJA EM: https://www.youtube.com/watch?v=b1dYkXjj-1o (ESTATUA)

ESTATUA

O ADULTO COLOCA UMA MUSICA E AS CRIANCAS COMECAM A DANCAR. QUANDO
ABAIXAR O SOM E GRITAR “ESTATUA”, TODOS DEVEM FICAR PARADOS. QUEM SE MEXER POR

ULTIMO GANHA 0 JOGO.

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: (x ) O EU, O OUTRO E O NOS. (x ) CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS. ( x ) TRAGOS, SONS, CORES,
E FORMAS. (x) ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO. ( x ) ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E
TRANSFORMAGOES.
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https://www.youtube.com/watch?v=b1dYkXjj-1o
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