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ATIVIDADE 1

SEU LOBATO '\

SEU LOBATO TINHA UM SITIO [A, (A, 0! h
E NO SEU SITIO TINHA UM CACHORRO, [A, [A, 0!
ERA AU, AU, AU PRA CA

ERA AU, AU, AU PRA LA

ERA AU, AU, AV, PRA TODO LADO, 1A, IA, 0!

SEU LOBATO TINHA UM SITIO (A, 1A, 0!

E NO SEU SITIO TINHA UMA GALINHA, [4, 14, 0!
ERA COCORICO PRA CA

ERA COCORICO PRA LA )

ERA COCORICO PRA TODO LADO, IA, 1A, 0!

SEU LOBATO TINHA UM SITIO (A, 1A, 0!

E NO SEU SITIO TINHA UMAVACA, 14, [a, 0!

ERA MU, MU, MU PRA CA

ERA MU, MU, MU PRA LA

ERA MU, MU, MU PRA TODO LADO, (A, 1A, O!
SEU LOBATO TINHA UM SITIO (A, 1A, O!

E NO SEU SITIO TINHA UM PATO, IA, (A, 0!

ERA QUA. QUA, QUA PRA CA

ERA QUA, QUA, QUA PRA LA -
ERA QUA, QUA, QUA PRA TODO LADO, [A, IA, O!
SEU LOBATO TINHA UM SITIO [A, (A, 0!

E NO SEU SITIO TINHA UM PORCO, [4, 1A, O!
ERA OINC, OINC, OINC, PRA CA!

ERA OINC.OINC.OINC, PRA LA i
ERA OINC, OINC, OINC, PRA TODO LADO [A, [A, 0!




ATIVIDADE 2

LIGUE OS CACHORROS AOQ TAMANHO DAS SUAS CASINHAS
SEU LOBATO TINHA UM SITIO 14, 14, O

E NO SEU SiTIO TINHA UM CACHORROD, 1A,1A,0!
ERA AU, AU, AU PRA CA

ERA AU, AU, AU PRA LA

ERA AU, AU, AL PRA TODO LADD, 14,14, O!
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ATIVIDADE 3

PINTE AS CASINHAS DO CACHORRO COM AS ORIENTAGOES A SEGUIR:

IEIERRE => A CASINHA QUE ESTA VAZIA.
AZUL => A CASINHA EM QUE O CACHORRO ESTA DENTRO.

A CASINHA EM QUE O CACHORRO ESTA ATRAS.
WEREE-> A CASINHA EM QUE O CACHORRO ESTA NA FRENTE




ATIVIDADE 4

“SEL LOBATO TINHA UM SITIO 14, 1A, O
NESSE SITIO TINHA UMA OVELHA, IA, 1A, 0"

VAMOS DEIXAR A OVELHA DO SEU LOBATO MAIS BONITA. COLE ALGODAO PARA QUE
ELA FIQUE BEM FOFINHA.




ATIVIDADE 5

SEQUENCIA E PAREAMENTO
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SEQUENCIA E PAREAMENTO
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RECORTES
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SIGA NOSSAS PAGINAS NO FACE E NO INSTA E AJUDE A DIVULGAR O MATERT <

RECORTAR AS FIGURAS E PAREAR NAS CARTELAS ACIMA




ATIVIDADE 6




* IMAGEM 1
RECORTAR AS PECAS E

COLAR EM UMA DAS LETRAS,

PODE REALIZAR TROCA DAS

IMAGENS ENTRE AS LETRAS,

PEDIR PARA DESTACAR A
IMAGEM E COLAR NO LOCAL
DA IMAGEM ONDE SE
ENCAIXA.
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* IMAGEM 2

RECORTAR AS PECAS E
COLAR EM UMA DAS LETRAS,
PODE REALIZAR TROCA DAS
IMAGENS ENTRE AS LETRAS.

PEDIR PARA DESTACAR A
IMAGEM E COLAR NO LOCAL
DA IMAGEM ONDE SE
ENCAIXA.
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