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E.M. “Vereador José Muniz” 

 

15ª apostila  

01, 02, 03, 06, 07, 08, 09, 10, 13 e 14/12. 

(Totalizando 10 dias)  

Data da devolução: 15 de dezembro de 2021. 

       Nome do aluno:_________________________________________________ 

       Professora:   Fabiana Maria Souza Almeida        

4º Ano 
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ROTEIRO 
01/12- M :  As ideias da divisão (Exercícios da página 149). 
LP: Sequência didática 2 “Textos que circulam mundo a fora” (Livro Aprender Sempre. Leitura 
da pág. 19 e 20). 
02/12- M: Exercícios  2   da página 150. 
LP: Comentando uma postagem: Fato e opinião (Livro Aprender Sempre: Leitura da pág. 22  e 
exercícios 2 e 3 da pág. 23) 
03/12- M: Divisão: A ideia de medida (Exercícios da página   151). 
LP: Visitando e comentando sobre lugares (Livro Aprender Sempre: Leitura e exercício das 
pág. 24 e 25) 
06/12- M: Divisão na reta numerada (Exercícios da pág. 152). 
LP: Poste, comente, curta e compartilhe(Livro Aprender Sempre: Leitura e exercícios 1,  2 e 3 
das pág. 30 e 31) 
07/12- M: Divisão: Operação inversa (Exercício 2 da pág. 153). 
LP: MP ou MB (Página 3 dessa apostila) 

 
08/12- M: Divisão: Operação inversa (Exercício 3 e 4 da pág. 153). 
LP: Jogo das rimas (pág. 3 à 6) 
09/12- M: Divisão exata e divisão não exata. (Exercícios  da pág. 154). 
LP: Anotar as rimas do jogo. (pág. 7) 
10/12- M: Atividades da página  08 dessa apostila. 
LP: R ou RR (pág. 7) 

13/12- Atividades lúdicas. (Sugestões na página 9) 
 

 
14/12- Futebol de vassouras (Pág. 9) 
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Jogo das rimas: 

Em dupla, recorte as cartas e deixe viradas para baixo formando um monte.  

Vire uma por vez. Quem acertar qual é a rima consultando a cartela de figuras, fica com a carta. 

Vence quem ganhou mais cartas.  
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Anote as rimas que você acertou no jogo: 

_____________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________
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VAMOS TREINAR? 
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Atividades recreativas: 
Brincadeiras com bastão. Sugestões: 

https://www.youtube.com/watch?v=3lC7_4YP88c 

https://www.youtube.com/watch?v=OPhtGGZQD98 

 

 “FUTEBOL COM VASSOURAS”  

OBJETIVO: ESTA BRINCADEIRA DESENVOLVE A HABILIDADE MOTORA. 
 FORMAÇÃO DOS PARTICIPANTES: EM UM ESPAÇO AMPLO, DELIMITE DOIS GOLS. 
 MATERIAL: BOLA E VASSOURA PARA CADA PARTICIPANTE.  
DESENVOLVIMENTO: É COMO UM JOGO DE FUTEBOL. A DIFERENÇA É QUE NO FUTEBOL O JOGADOR CHUTA 

COM OS PÉS E O GOLEIRO PEGA COM A MÃO. NESTA BRINCADEIRA OS JOGADORES, SÓ PODEM USAR A 

VASSOURA PARA CARREGAR A BOLA. NÃO É PERMITIDO O USO DOS PÉS. NO CASO DO GOLEIRO, ESTES SÓ 

PODEM DEFENDER COM A VASSOURA. AS DEMAIS REGRAS, SÃO AS MESMAS USADAS NO FUTEBOL. 

 

 

 

 

 

Fonte: 
Livro Ápis de Matemática, 4º Ano. 
Livro Aprender Sempre, volume 2. 

Caderno de Formação Mathema. 

Coleção Tindolelê. 

 

https://www.youtube.com/watch?v=3lC7_4YP88c
https://www.youtube.com/watch?v=OPhtGGZQD98

